La Historia.

Ocho cadticos se reunieron en la ciudad de Arkham para fundar una peculiar cdbala,
compartir conocimientos y adentrarse en un oscuro mundo de misterios en busca de un poder
mayor con el cual cumplir sus suefios. Tras meses de colaboraciéon, uno de ellos propuso poner
en practica sus conocimientos e invocar a una criatura de otra dimension, a la que forzar a
cumplir sus deseos; sin embargo, uno de los ocho hechiceros sufre una terrible pesadilla donde
una criatura inesperada cruza el portal masacrando a sus siete companferos. Aterrado, este se
niega en rotundo a participar en la invocacion y pide a sus compafieros que abandonen tales
practicas antes de que sus vidas, sus mentes y sus almas se hayan perdido para siempre.

El resto de la cdbala se averglienza de la cobardia y debilidad del octavo compaiiero, le
detestan por entorpecer sus caminos a la gloria y estan seguros de que la visidon que tuvo
representa lo que sucedera cuando interrumpa la invocacion. Por todo ello, los siete
companeros eliminan al octavo y lo hacen pasar por un robo, deshaciéndose del cuerpo una
semana antes del eclipse lunar que emplearan para convocar al Dios Exterior.

Sin embargo, la visién del octavo hechicero se cumplira si la cabala convoca a la criatura, y
el portal abierto no sera usado por un Dios Exterior sino por un extraio ser deseoso de
alimentarse de aquellos y vagar libre por la tierra.

Misiones alternativas.

La luna de sangre era necesaria para el ritual, pero la desaparicidon del Senador Richard Tisei
y la lluvia constante que se ha alargado durante la Ultima semana son eventos extrafos que
nada tienen que ver. El Senador formaba parte de una secta de adoradores de Primigenios
hasta que logrd sus propésitos, desentendiéndose posteriormente de ellos; en respuesta, la
Secta secuestrd al senador y convocé la tromba de agua, dificultando la persecucién del rastro.
Ahora el Senador Tisei se encuentra en Insmouth a recaudo de los Profundos y a la espera de
ser llevado al Arrecife del Diablo, donde sera sacrificado a Dagon.

A parte, las tumbas del cementerio de Arkham han empezado a aparecer abiertas, con la
tierra removida y las lapidas caidas; la gente creia que se trataba de vandalismo hasta que
varios caddveres desaparecieron y se encontré medio devorado a uno de los enterradores. La
policia investiga el caso, pero con poco éxito, ya que el horrible clima dificulta vigilar el lugar
de noche y pocos se atreven a hacerlo de todos modos.

Alguien intentara robar en la tienda de Wojciech, y probablemente lo logre si este no esta
dentro de la tienda. El atraco saldra publicado en los periddicos de la ciudad pero nadie le dara
gran importancia, salvo los investigadores, que conocian la ralea del propietario y los objetos
que alli dentro se ocultaban: Habran robado una extrafia piedra negra de Gol-Goroth. (Esquirla
Negra)

Los Hermanos Hopkins conocen los misteriosos secretos de su familia, lo que no saben es
gue no es la primera vez que estos hermanos se encarnan en esta familia; pero Mordred si
conoce este detalle. El viejo hechicero sabe que en un pasado remoto, ambos fueron unos
incestuosos brujos hermanos que adoraban a Shub-Niggurath en la antigua Inglaterra, y si los
ha reencontrado en el tiempo es con el Unico propdsito de recordarles sus antiguas vidas para
llevarlos a su tierra natal y liberar a la oscura diosa de la fertilidad con fines desconocidos.
Mordred procurara desaparecer si hay el mas minimo peligro: si los hermanos mueren
continuara su busqueda odiando a los investigadores intrusos; si uno de los hermanos muere,
convencera al otro de convocar a la diosa para traer al hermano muerto de regreso a la vida



mediante una impia ceremonia; si ambos hermanos sobreviven, procurara llevarlos consigo a
Inglaterra para saben los dioses el qué.

Enfrentarse a una de las brujas del Wu Zhou no es algo sensato: Puede que Melinda pase
por alto este primer encuentro, ya que ha cometido errores que no debia, pero si vuelve a
cruzarse con ellos puede que no sea tan piadosa. Por otro lado, si muriese a manos de los
investigadores, estos tendrian severos problemas ya que el clan de las brujas imperiales
preparara una suculenta venganza en la que todos ellos sufriran un terrible destino a garras de
la temible Madame Yi.

-Adumbrali, pag. 16 del manual de monstruos.
-Acechador de la pag. 246.



Los Antagonistas.

Durante el Ultimo mes las lluvias continuas no han cesado apenas mas que unas horas al
dia, el clima se ha vuelto frio y himedo, dentro de una semana habra una luna de sangre en el
cielo y hoy ha habido un asesinato en las calles de Arkham. Todo pasaria inadvertido para los
ojos de una persona comun, pero aqui no hay personas comunes: Hay un Guardian de
inmundos secretos y tres Investigadores que arriesgaran sus vidas por desvelarlos...

Albert Campbell.

Un joven periodista estadounidense de 17 aflos que empezaba a despuntar en su
recientemente iniciada carrera. Astuto y poco llamativo, siempre lograba escuchar los
cuchicheos indiscretos de cada esquina y bar, asi que no le era dificil obtener primicias que le
ganaron bastante reputacion en el Arkham Advertiser... sin embargo no dejaba de ser un nifio
sin experiencia.

Necesitaba tener el don de la escritura y la experiencia cuanto antes, un don que solo los
afios le darian... o puede que con un poco de aliciente magico llegara antes. Se unié a la Cabala
con ese fin bajo la recomendacion del Padre Mahoney, pero se aficioné al esoterismo hasta el
punto de experimentar habitualmente habilidades premonitorias, entre las cuales predijo la
muerte violenta y cruel de sus siete compafieros a manos de una criatura invisible. Cuando la
Cabala decidid experimentar invocaciones, él se negé en rotundo y les avisé de lo que
sucederia. Los demas, temerosos de que pudiera desvelar sus nombres en el periddico y de
que pudiera sabotear la invocacion condenandolos a todos, decidieron asesinarlo y dejarlo
tirado en las calles de Arkham desbalijado y con el cuello cercenado.

Frank Grayson.

Un abogado estadounidense de 31 afios, ya curtido en su profesién. Una persona poco
llamativa que siempre va vestido de traje y carga con un maletin donde transporta los
informes de algunos casos en los que trabaja; tiene cierta reputacién en el juzgado y entre los
de su circulo, y se ha granjeado la amistad de muchos criminales e inocentes a los que ha
salvado de condenas casi imposibles que han podido permitirse su salario. Sin embargo, se
trata de una persona egoista y envidiosa, cuyo actual suefio es poder vivir de las rentas de la
hija de algun ricachdén y del Bufet Ashworth & Palmer, para el cual trabaja.

Tras confesarlo al Padre Mahoney, este le invitd a formar parte de la Cabala para mostrarle
un nuevo mundo de posibilidades, entre los cuales se hallaban métodos para alcanzar su
deseado destino. Fue él quien, conociendo las leyes y el método policial, preparé el asesinato
de Albert.

Fuel3 Conl2 Tam12 Int14 Pod16

Des5 Apall Edul6 Cor75 PV12 PM16

Bonificador al dafio: +1D4

Ataques: Pufietazo 50%, dafio 1d3+1d4.

Habilidades: Buscar Libros 25%, Charlataneria 50%, Ciencias Ocultas 60%, Conducir
automovil 20%, Crédito 20%, Derecho 90%, Persuasion 90%, Psicologia 10%, Regatear 10%,
Mitos 5%

Hechizos: Cantico de Thot (pag. 204)

Padre Jack Mahoney.



Un viejo y pobre parroco catdlico de 57 afnos. Apenas sobrevive con lo que el Vaticano
destina al mantenimiento del templo y lo que los feligreses donan humildemente, pero a lo
largo de los afios ha podido contemplar cdmo cada vez menos gente cree en Dios e incluso se
mofa de sus ensefianzas, dedicindose a una vida pecaminosa; por supuesto, los horrores que
pudo contemplar en las trincheras de Europa no ayudaron a que él mismo perdiera su fe.

Fue asi como empezé a indagar sobre Dios y las Santas Escrituras, intentando hallar el buen
camino, estudiando antiguos volumenes que primero buscé en bibliotecas y luego en
colecciones privadas. Asi empezd a descubrir terribles misterios sobre la Creacidn, pero
también empezd a comprender el poder de la voluntad sobre el mundo. En estas encontro la
tiendecita de Wojciech, y poco a poco, el curioso gusto del Padre provocd la curiosidad del
polaco, que también practicaba las artes oscuras desde hacia un tiempo. Finalmente, ambos
compartieron sus conocimientos e investigaciones, hasta que finalmente apareciera Mordred y
les ofreciera crear una Cabala.

El Padre Mahoney conocia el crimen, pero no participd activamente en él, escudandose en
el secreto de confesionario.

Fuel0 Con10 Tam10 Int14 Pod12
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Bonificador al dafio:

Ataques: Crucifijo 25%, dafio 1d6

Habilidades: Antropologia 20%, Buscar libro 90%, Contabilidad 30%, Ciencias Ocultas 60%,
Escuchar 90%, Historia 30%, Otra lengua latin 90%, Persuasidn 36%, Psicologia 30%, Mitos 5%

Hechizos: Canto de Sirena (Pag. 204)

Wojciech Szebesta.

Un hombre de 39 afios, nacido en Polonia y dedicado a la investigacidén independiente de la
historia de la humanidad, encontrd un negocio rentable en la venta de objetos antiguos. Ya en
su aldea natal era habitual el trato con lo sobrenatural, siendo descendiente de brujos y
hechiceros, pero él queria llegar un poco mas alld que aquella esclavitud de aldeano.
Conocedor de los Mitos y guiado por extrafios suenos, recorrié el mundo, de yacimiento en
yacimiento, de biblioteca en biblioteca, de museo en museo, reuniendo un conocimiento
mayor sobre los Otros Dioses y su poderosa magia. Ademas, empezé con un par de robos y
ventas en el mercado negro, pero con el tiempo acabd reuniendo contactos y dinero suficiente
para instalarse cerca de Boston con una pequefia tienda de antigliedades, que ademas
aproveché como mascara para ciertos trapicheos con ciertos objetos de poder.

Con las manos manchadas de sangre y ningun rastro en la conciencia, el polaco sintio
curiosidad por un cura que empezd a visitar su tienda y a pagarle, incluso a endeudarse, solo
para comprarle determinados libros que revelaban misterios oscuros. Tras interrogar al Padre
sobre el extrafio pasatiempo que habia escogido, hizo “amistad” con él y juntos continuaron
sus investigaciones. Finalmente, una noche antes de cerrar, entro el sombrio y misterioso
Mordred en la tienda, interesandose por sus oscuros trapicheos y ofreciéndole unirse en un
pequeio y selecto club dedicado a las artes oscuras.

Fue Wojciech quien, usando sus contactos del mercado negro, tird de los hilos apropiados
para que el caso del joven Jack pasara fuera poco importante para la policia de Arkham.

Fuel3 Con13 Tam13 Int13 Pod16
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Bonificador al dafio: +1D4

Ataques: Navaja automatica 25%, 1d4+1d4

Habilidades: Arqueologia 20%, Buscar libros 70%, Descubrir 75%, Ciencias Ocultas 60%,
Habilidad artesanal tallar 20%, Habilidad artistica pintar 20%, Historia 70%, Otra lengua inglés
70%, Regatear 80%, Mitos 40%

Hechizos: Cantar al alma (péag. 204), Convocar/atar siervo de Gol-Goroth

Alexandra y Charles Hopkins.

Dos hermanos, hijos de un noble inglés venido a menos que emigré a EEUU, una escritora
de 20 (ella) y un médico de 29 (él) anos. La fortuna una vez habia sonreido a su familia, siendo
importantes representantes de la nobleza inglesa, pero los afios los habian desposeido de
titulos, tierras e, incluso, honores, ya que eran conocidas practicas poco correctas entre sus
antecesores. Tras la repentina e inexplicada muerte de su padre, ellos no tuvieron mejor
suerte: Alexandra se dedicaba a la escritura, pero su inspiracidn era escasa y sus pocos relatos
demasiado atrevidos para su tiempo y demasiado indecentes para ser escritos por una mujer;
por otro lado, Charles habia logrado terminar la carrera de medicina y tenia una cierta
reputacién como cirujano, pero una negligencia causoé la muerte de uno de sus pacientes del
Manicomio, intentar ocultar el error creyendo que la victima no importaba a nadie empeoréd
las cosas.

Fue en el juicio cuando ambos desesperados hermanos conocieron a Frank, y durante una
de sus conversaciones salid a la luz los siniestros entretenimientos de los antepasados de la
familia Hopkins. Al descubrir que los tres eran Iniciados, Frank acepté el caso y lo gand, a
cambio solo pidiéd que ambos se unieran a la Cabala, recorddandoles que con aquellos poderes
podrian recuperar mucho mas de lo que el tiempo les habia robado.

Fueron ellos los que llevaron al joven periodista al callején donde ella lo drogaria y robaria y
él le rajaria el pescuezo.

Alexandra:

Fue8 Con8 Tam14 Int14 Pod11
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Bonificador al dafio:

Ataques: Derringer 20%, dafio 1d6 (pag. 58)

Habilidades: Buscar libros 25%, Ciencias ocultas 72%, Habilidad artistica escribir 65%,
Historia 25%, Lengua Propia 55%, Otra lengua Espafiol 55% y Alemdan 55%, Persuasion 25%,
Psicologia 55%, Mitos 5%

Hechizos: Perspicacia de las almas gemelas (pag. 228)

Charles:
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Bonificador al dafio:

Ataques: Pistola automatica del 38.

Habilidades: Biologia 50%, Ciencias ocultas 60%, Crédito 15%, Farmacologia 20%, Otras
lenguas Latin 10%, Medicina 90%, Primeros Auxilios 90%, Psicoanalisis 14%, Psicologia 70%,
Cirugia 20%, Mitos 5%

Hechizos: Curacion (pag. 214)



Melisa Zhou.

Una hermosa, joven y menuda parapsicéloga de cierta reputacion en sus circulos pese a sus
21 afios, cuyos rasgos desvelan la sangre china de su madre. Melisa ha pasado toda su vida
entrenada, en secreto, en las artes oscuras por su propia madre, del mismo modo que esta fue
instruida por la suya y sucesivamente. Las mujeres del Wu Zhou, cuenta la leyenda familiar, se
remontan directamente a la hija del Emperador Zhou Wen, la cual mantuvo el poder de su
familia mediante artimafias y magia desde las sombras, derrocando a los traidores,
conspiradores y usurpadores del trono. Cuando la Dinastia Zhou call6, el Wu Zhou permanecié
como una casta de brujas chinas que protegian el honor y la unidad de la familia, purgandola y
asesinando a sus enemigos.

Melisa nacié en EEUU, pero su madre se aseguro de que el Wu Zhou fluia por su sangre con
la misma fuerza que en cualquier otra bruja del clan, y la instruyd para acaudalar mas y mas
poder, con las esperanzas de que su hija, en el Nuevo Mundo, restaurara la gloria pasada del
Emperador. Finalmente, durante uno de sus habituales trapicheos de artefactos misticos de
origen chino con Wojciech, este le hablé de la Cabala y le ofrecié la oportunidad de unirse, a lo
que no dudé.

Fue ella quien prepard la toxina que Alexandra aplico a Albert, dejandolo indefenso y a
merced del cuchillo de Charles.

Fuell Con9 Tam10 Int10 Pod15
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Bonificador al dafio:

Ataques: Pufial de combate 25%, dafo 1d4+2

Revolver del 45 60%, dafio 1d10+2

Habilidades: Antropologia 25%, Buscar libros 25%, Ciencias ocultas 90%, Farmacologia 61%,
Fotografia 25%, Historia 87%, Otra lengua inglés 90%, Psicologia 25%, Arma corta 40%, Mitos
40%

Hechizos: Atormentar (pag. 203), Convocar/atar siervo de Yi

Mordred Doyle.

Aparenta unos 43 afios, siendo un hombre alto y algo deforme cuyo oficio no queda muy
claro. Este hombre de origen inglés puede que haya vivido siglos, posponiendo la fecha de su
muerte con viles rituales y asesinatos a lo largo del mundo, mientras reunia mas y mas
conocimientos que emplear en su propio beneficio. Sin embargo, los afios lo han vuelto aln
mas necio y arrogante, aunque dificilmente algo puede hacerlo mas cruel.

Tras siglos dedicado fanaticamente a reunir poder y dejar tras de si un rio de sangre,
cadaveres mutilados y casos sin resolver, llega a Arkham y se encuentra con Wojciech y Jack,
los cuales comparten sus ansias de conocimiento pero poseen un conocimiento menor. Los
engafia y confunde, instandolos a crear una pequena Cabala en la que poder compartir
secretos y experimentar con magia oscura sin riesgos. Es la mano en las sombras tras los
fundadores de la Cabala.

Cuando Albert decide no participar en la invocacidn, él decide dejarlo marchar sin mas,
consciente de que nadie en su sano juicio le creeria. Pero cuando los temores de los demas se
acrecientan, es él quien organiza el asesinato como solucidn a todos los problemas.

Fuel3 Conl13 Tam15 Int18 Pod14



Des11 Apa7 Edul9 Cor20 PV14 PM14

Bonificador al dafio: +1D4

Ataques: Navaja automatica 25%, 1d4+1d4

Escopeta calibre 12 recortada 80%, 4d6/1d6

Habilidades: Buscar libro 50%, Ciencias Ocultas 60%, Conducir automovil 40%, Ocultar 90%,
Ocultarse 90%, Persuasién 76%, Psicologia 75%, Quimica 50%, escopeta 50%, Mitos 50%

Hechizos: Absorcidn de poder (pag.200), Ajar un miembro (pag. 200), Convocar/atar un
retofio oscuro (pag. 210), Invocar Adumbrali.



La Aventura.

El miércoles pasado desaparecio el Senador Richard Tisai, al poco empezd la tromba de
agua que ha continuado hasta ahora. Las tumbas, que se descubireron removidas por primera
vez hacia el sdbado pasado, ocultaban el cadaver de uno de los enterradores, encontrado la
madrugada del viernes. Hoy, lunes, han encontrado otro caddver, el de un joven periodista.

Es una mafiana fria y lluviosa, la policia ha cercado el sitio del crimen, un callejon entre dos
viejos edificios de piedra. El cuerpo del chaval yace en el suelo, con los bolsillos sacados y la
ropa empapada en un charco de sangre que dejé de brotar hace horas de su yugular, tiene los
opacos ojos azules aun abiertos y guarda en el rostro una mueca de sorpresa; un examen
detallado desvelara que hay fibras de ropa femenina entre sus uiias (las de Alexandra). En las
cercanias hay un viejo contenedor metalico donde pueden encontrar un elaborado pafiuelo
blanco que estuvo empapado de alguna extrafia sustancia desconocida y un botecito de cristal
grueso y oscuro con una vieja etiqueta con un ideograma chino. Ademads, no muy lejos, hay un
vagabundo algo loco que vio cdmo un hombre y una mujer de aspecto parecido asaltaban al
joven, pero la mayoria del tiempo solo balbucea y dice incoherencias, una prueba de
inteligencia desvelard que el vagabundo es un alcohélico.

Las fibras de ropa femenina serdn analizadas por el forense, pero esta informacién sera
clasificada salvo a los agentes en el caso. Si alguien entrega a la policia el pafiuelo y el bote,
ambos también serdan clasificados. Nadie se fijara en el vagabundo. La policia no indagara
sobre el caso, cerrandolo como homicidio por atraco, y dirdn que hay casos mas importantes;
curiosamente, el caso del Senador no sera mucho mejor atendido. Podrian infiltrarse en la
comisaria para intentar robar los archivos, arriesgando su libertad.

El pafiuelo es elaborado y tiene bordadas las iniciales A.H., el material del que esta
impregnado solo puede averiguarse mediante pruebas de laboratorio forense. El bote, si es
analizado, contiene residuos de la misma sustancia; si investigan el signo dibujado en su
etiqueta averiguaran que es de origen chino. No hay barrio chino en Arkham, por lo que no
podran saber qué significa exactamente el signo.

Si hablan con el vagabundo, este solo balbuceara y dira cosas sin sentido. Es un hombre
mayor y sucio que apesta a whisky barato y que no guarda gran cosa entre sus cartones
himedos. Si se le ofrece una botella de alcohol dejara de disimular y hablard con los
aventureros, seguird diciendo incoherencias pero se podra mantener una conversacion con él:
Narrara como la noche del domingo al lunes, de madrugada, un hombre y una mujer de
cabellos oscuros, ojos grises y rasgos similares asaltaban al muchacho; ella le tapd la boca con
un panuelo que tird al contenedor, el muchacho intentd resistirse un momento antes de caer
inconsciente, luego él le cortd el cuello manchandose la ropa. Luego se fueron.

Si roban el archivo de la policia, descubriran que las fibras pertenecen al abrigo de lana rojo
y marrén de una mujer; de haber dejado el pafiuelo y el bote en manos del forense, este
determinara que se trata de una toxina realizada con plantas tipicas de China. Si investigan por
qué la policia no se esfuerza en los casos del chico, siempre recibirdn la excusa de que no es
algo importante; si estudian el caso del Senador, un grupo de policias empezaran a acosarlos e



intentar meterlos en prisidn, probablemente colgandoles el caso del periodista muerto. En
todo caso, siempre son érdenes de arriba.

Si investigan sobre el bote, tendran que visitar alguna herboristeria, todas les dirdn que se
trata de una sustancia ilegal y no comercial; puede que alguna de las tiendas reconozca el
simbolo, pero no dird nada salvo que los investigadores los engafien y se ganen su confianza:
de ser asi los mandardn a un pequefio anticuario que comercia con algunos objetos poco
legales llamado Wojciech.

Si se entrometieron demasiado con la policia, las cosas estardn complicadas porque estos
habrdn informado a sus superiores; por otro lado, los contactos de Wojciech le habran avisado
de que alguien investiga el caso que les pidié que taparan. De ser asi, el anticuario reconocera
a los investigadores al entrar por la puerta (al menos a aquellos que hayan hablado con la poli)
y procurara fingir que posee un negocio honesto. Si los jugadores le presionan lo suficiente,
puede que acepte que trapichea en el mercado negro, pero nunca hablara gran cosay
procurard apartarlos del camino.

Si por otra parte, Wojciech no estuviera sobre aviso, los investigadores podrian intentar
engafiarle como posibles compradores; tras unas preguntas, Wojciech les ensefiara sus
mercancias ilegales, entre las cuales podran encontrar mas pécimas como la del asesinato, en
efecto de origen chino. Sin embargo, si muestran el bote o el paifiuelo, Wojciech se pondrd en
alerta y procurara apartarlos del camino.

Tan pronto Wojciech pierda de vista a los investigadores, se dirigird a la iglesia a hablar con
el Padre Jack y ponerlo sobre aviso, simulando en el confesionario. Salvo que hagan algo por
evitarlo, una vez informado el Padre, Wojciech volverd a su casa y el parroco avisara a Frank
cuando este pase por la iglesia a Ultima hora de la tarde. El abogado se apresurara en avisar a
los Hermanos Hopkins en cuanto llegue a casa y, ademas, se preparara para defenderse
legalmente contra cualquier ataque de los investigadores; se sentird muy amenazado si se
encuentra con los investigadores siguiéndole o en su casa. Mientras tanto, Wojciech se habra
reunido en su tienda con Mordred y Melisa, horas mas tarde del cierre de la tienda.

La Cabala procurara permanecer inactivo unos dias y no reunirse, a lo que probablemente
deba unirse que la policia acose a los investigadores y Frank aparezca como abogado acusante
en contra de estos. Pero si los investigadores son demasiado insidiosos, el miedo se apoderara
de la Cabala una vez mas y Mordred planeara un nuevo asesinato: Como es peligroso volver a
cometer un asesinato, pediran a Wojciech que dejé una carta falsa a mano de los
investigadores en la mesa de su tienda; en esta carta, la Cabala queda para reunirse en un
viejo y solitario apartamento de las afueras de la ciudad, propiedad de Mordred, el cual habra
puesto sobre cada puerta y ventana un signo arcano y habra invocado algun tipo de demonio
dentro. Si los jugadores pican en la trampa, entraran en la casa a hurtadillas y seran atacados
por la criatura, de la que podrian intentar huir o podrian combatir. Sin embargo Mordred
habra cometido un pequefio fallo en su plan, dejando en su escritorio su diario, donde figuran
parte de sus planes: Manipular a los miembros de la Cabala, asesinar a Albert y realizar la
invocacion el lunes, durante el eclipse lunar.



Pase lo que pase, Mordred los dard por muertos y regresard de dia a deshacerse del
demonio y los cadaveres. Si no encuentro los cadaveres de los investigadores o/y los ve vivos,
alertard al resto de la Cabala y planearan cémo colgarles el asesinato de Albert: Seran
detenidos preventivamente porque ninguno podra demostrar qué hacian exactamente a la
hora del asesinato, y se tomaran como pruebas el frasco, el pafiuelo y (puede) que el robo del
archivo forense. No les quedara mas remedio que huir de la policia o escapar de la comisaria y
limpiar sus nombres deteniendo a la Cabala. Si Frank se viera superado a la hora de demostrar
la culpabilidad de los investigadores o estos logran escapar de la poli, no les quedara mas
remedio que crear un ultimo plan de contingencia.

El dltimo plan consiste en que la Cabala se reunira con los investigadores para ofrecerles un
lugar en el grupo, hacer las paces e investigar juntos a favor del beneficio de todos ellos. Lo
mas probable es que los investigadores se nieguen ya que los han intentado asesinar y
encarcelar, pero si aceptan ya sea de verdad o fingiendo, la Cabala simulara que los aceptay
olvida el pasado conflictivo: La verdad es que Mordred procurara utilizarlos y deshacerse de
ellos como con el resto; Woijciech, Jack y Melisa desconfiardn de ellos y procuraran hacerles
caer en una trampa, el Hingaro querrd sacrificarlos a Gol-Goroth, la China a Madame Yiy el
parroco se conformara con eliminarlos; Frank, Alex y Charles los aceptaran de buena gana en
principio.

Si reniegan, procuraran dejarlos inconscientes y atraparlos para sacrificarlos en el ritual, de
no lograrlo, los investigadores deberian escapar; si aceptan, Jack procurara separarlos y que
sufran algun accidente mortal, Melisa los drogara y llevard a su casa, donde lo sacrificara a
Madame Yi y Wojciech procurara hacer lo mismo en el sétano de su tienda, ante la Piedra
Negra. También es posible que si se mantienen siempre juntos y cerca de los otros miembros
de la Cébala, pasen los dias sin mas.

Finalmente llegara el lunes y la invocacién, pero durante la ceremonia la salud de Charles lo
dejara inconsciente y la puerta sera mal abierta, dejando pasar un ente invisible y voraz que
los intentara matar. Lo mas probable es que mueran Jack, Frank y Charles, Melisa y Wojciech
tendran poder para enfrentar a la criatura el tiempo suficiente mientras escapan y Mordred se
apresurara a huir con Alexandra. Si los aventureros fueron presos o colaboraron en la
investigacion, estaran dentro de la casa y tendran que enfrentarse a la criatura, no teniendo
mas remedio que salir huyendo o morir. Puede que los aventureros escaparany, al ver la
ceremonia sale mal, prefieran apartarse y dejar que paguen por sus crimenes.

Cuando la bestia termine de devorar a los cabalistas, empezara con los investigadores,
después se asentara en la casa como su refugio y empezara a dar caza a otras criaturas. Si los
investigadores sobreviven y conservan algo de cordura, puede que estén interesados en
eliminar al ser, para lo cual tendrdn que investigar primero; puede que los libros de Wojciech
les sean de utilidad, pero encontraran ayuda en la Universidad de Miskatonic en investigadores
mucho mas experimentados.



