EL TERCER HOMBRE

LA LLAMADA
DE CTHULHU

Si os ofreciamos un dossier
inspirado por el cine negro,

no podiamos dejaros sin un moédulo
basado, aungue lejanamente,
en algun titulo de este género.
Este escenarioespara190 3
personajes de cualguier juego
ambientado en la época

de entreguerras. Se recomienda
intercalarlo en una campana

en la gue los personajes deban
permanecer un cierto tiempo
en Paris o, can las debidas
modificaciones, cualguier
ciudad importante de Europa

(salvo Islas Britanicas)

Por Jorpt CaBAU

Introduccion

aris, principios de siglo... EI P)

ha llegado a la ciudad en viaje

de negocios. Es la primera vez
que viaja a Parfs y no conoce a
nadie en la ciudad. Ello, sumado a su desco-
nocimiento del idioma local, hace que sus posi-
bilidades de disfrutar de las distracciones que
pueda ofrecerle la ciudad sean casi nulas. Por
suerte para el PJ, un buen amigo suyo al que lla-
maremos Holly Martin (aunque el 4rbitro puede
sustituirlo por cualquier otra amistad que tenga
el personaje), le ha proporcionado el teléfono
de un conocido que reside en Paris, de nombre
Harry Lime. En su dia Holly hablé al P] acerca
de dicha persona. Sabiendo que el personaje va
a viajar a la ciudad en cuestién, Holly le ruega
que salude a Harry Lime de su parte, comen-
téindole de pasada que éste puede servirle de
ayuda en caso de apuro. Hace tiempo, halldn-
dose en Parfs, Holly asistié a una fiesta organi-
zada por el conde Henry de La Vaulx, vicepre-
sidente del Aero Club de Francia. Durante la
velada alguien le presenté a Harry Lime v ense-
guida se hicieron amigos. Durante la breve
estancia de Holly en Parfs, Harry se reveld
como un perfecto anfitrién, demostrando un
gran conocimiento de los modos y costumbres
locales. Acerca de Harry, el amigo del PJ sélo
sabe que procede de la pequefia burguesia bri-
tdnica y que obtiene sus ingresos de la fabrica
que heredé de su padre (esto (ltimo es falso).
Una vez en Paris, y tras poner en orden las ges-
tiones que le han llevado hasta alli, el PJ se
encuentra con un largo v tedioso fin de sema-
na por delante, por lo que decide telefonear al
amigo de Holly para darle recuerdos de éste e
invitarle a una copa a cambio de sus servicios
como cicerone. El PJ llama desde su hotel al
nimero de teléfono que le ha proporcionado su
amigo. Tras algunos timbrazos, alguien des-
cuelga el aparato... y una seductora y joven voz
femenina responde con el tradicional Allé»
{¢Digame?). Tras unos breves instantes de con-
fusién el P] descubrird que se encuentra hablan-
do con Vera, la hermana de Harry Lime. Fsta le
informard de que, lamentablemente, su herma-
no estaré fuera de Paris algunos dias. Este le ha
prestado su apartamento v ella se encuentra en
la ciudad de paso. Nada mds natural que el per-
sonaje intente convencer a Vera Lime para que
ocupe el lugar de su hermano y avude a un
pobre extranjero perdido en la ciudad. Ello no

le costard mucho: por teléfono Vera parece una
joven agradable y simpdtica y, segdn confesard
al PJ, no habia hecho planes para ese fin de
semana.

Vera vy el PJ quedaran para tomar una copa esa
misma tarde en Le Lapin Agile, un café situado
cerca de Monmartre y anteriormente visitado
por artistas como Picasso, Utrillo o André Gil.
La velada transcurrird agradablemente, v esa
noche el P regresard a su hotel con el conven-
cimiento de que ha impresionado a la joven...
pues ésta le ha invitado a una cena intima en su
apartamento la noche siguiente.

Al dia siguiente, el PJ serd llevado al lugar de la
cita por un taxista armenio (el cual intentard
estafarlo vilmente en el importe de la carrera).
El apartamento de Harry Lime se encuentra en
uno de esos enormes edificios de estilo cldsico
y enorme entrada, escalera de marmol y ascen-
sor por el hueco de la misma, que tanto abun-
dan en Parfs. El personaje serd abordado por la
tipica portera (en todos los sentidos de la pala-
bra) quién le preguntard donde se dirige. Acla-
rado éste punto le dejard pasar sin mds trdmites.
Asimismo, v mientras el PJ se dirija al aparta-
mento, deberd esquivar a un nifio que estad
jugando en la escalera del edificio, sin duda el
hijo de la portera.

Poco después el PJ se encontrara ante la puerta
del apartamento en cuestién... para descubrir,
al empunar el llamador de latén, que ésta no se
halla cerrada del todo. El personaje llamard en
voz alta sin recibir ninguna respuesta. Bueno,
no exactamente; al otro lado de la puerta una
radio emite una suave ¢ incitadora melodia y se
ve luz por debajo de la puerta. llusionado, el PJ
empujard suavemente la puerta... para descubrir
horrorizado un cuerpo tendido en medio del
salén. Casi inmediatamente, recibird un fuerte
golpe en la nuca y caerd inconsciente. Empicza
la pesadilla...

Harry Lime y el IRA

Harry Lime trabaja para ¢l IRA en la compra de
armas v el envio de éstas a Irlanda. Harry no es
un miembro formal de dicha organizacién, sino
que actia de intermediario entre ésta y el mer-
cado negro de armas. Una de sus funciones es
la de asegurarse de que el material adquirido Ile-
gue a su destino por vias que no puedan ser
interceptadas por las autoridades britdnicas. Las
autoridades francesas no sospechan nada de ¢l



y, hasta muy poco antes de la llegada del PJ a
Paris, tampoce lo hacian las autoridades brité-
nicas. La avidez vy falta de escripulos de Harry
son lo que motivé su reclutamiento por el [RA,
ademas, los irlandeses saben que las autorida-
des britanicas y francesas no sospecharian nunca
de alguien como Lime.

Como puede suponerse, las mismas cualidades
que le han vinculado al IRA son las que han
impulsado a Harry a idear un plan para desapa-
recer sin levantar sospechas con una importan-
te cantidad de dinero perteneciente a la orga-
nizacién irlandesa.

El plan...

Poco antes que ¢l personaje llegara a la ciudad,
el IRA encargd a Harry llevar a cabo un impor-
tante pedido en el mercado negro de armas.
Poco después Harry informaba a los irlandeses

VERA LIME (BANSHEE O’'DANANN)

(Dublin 1923- )

FUE 11, CON 12, TAM 11, INT 15, POD 12,
DES 13, APA 16, EDU 15.

COR 60 %, Puntos de Golpe 12.
Habilidades: Charlataneria 70%, Descu-
brir 45%, Discrecion 50%, Escuchar 45%,
Esquivar 30%, Hablar Francés 40%, Leer-
ESC. Frances 35%, Psicologia 65%.
Procedente de la pequena burguesia
irlandesa, su educacion en Inglaterra ha
borrado casi completamente su acento
irlandes. Su firme creencia en la inde-
pendencia de Irlanda s6lo es compara-
ble a su odio por las autoridades brita-
nicas. Sus profundas convicciones son
compatibles con un caracter abierto y
amable. Nunca ha utilizado un arma ni
ha ejercido violencia sobre nadie.

LIAM DEVLIN

(Londonderry 1903- )

FUE 13, CON 12, TAM 12, INT 14, POD 14,
DES 14, APA 12, EDU 17.

COR 70 %, Puntos de Goipe 12. Bon.
dano +1d4.

Habilidades: Cond. Automovil 50%,
Charlataneria 45%, Descubrir 55%, Dis-
crecién 75%, Escuchar 55%, Esquivar
55%, Hablar Francés 15%, Ocultarse 65%,
Psicolagia 50%, Saltar 60%, Trepar 60%,
Pufetazo 65%, Presa 40%, Arma corta
60%. (Revolver 32 mm., 1d8).

Este agradable y carismatico irlandes la-
mentablemente pertenece a esa clase
de idealistas que creen gque el fin justi-
fica los medios. Su entrada en el IRA
vino motivada por la muerte de su her-
mano mayor (en circunstancias no acla-
radas) mientras era interrogado por el
ejército britanico de ocupacion.

de que estaba a punto de cerrar la operacién de
compra, lo cual era falso. Una vez con el dine-
ro, Harry ponia en marcha su plan. Harry empe-
z6 por amenazar a René Artois, companero oca-
stonal de juergas v funcionario del Instituto
Médico Legal, con desvelar un oscuro vicio (a
decidir por el drbitro) de éste si no le pro-
porcionaba un cadidver Poco después Harry
escondfa el cuerpo en las cloacas, cerca de su
casa.

Lo siguiente que hizo Harry fue “traicionarse”
a los servicios secretos britdnicos. La reaccion
de éstos no se hizo esperar: una noche Harry
advirtié que le seguian discretamente. Empeza-
ba la segunda y mas peligrosa fase del plan de
Harry: simular su propia muerte. Lo primero
que hizo Harry fue huir... de forma que lo advir-
tieran los agentes britdnicos. Durante la huida,
Harry atrajo a estos a las cloacas de la ciudad,
provocando un tiroteo con ellos. Poco después,
Harry escapaba de los britdnicos dejando a estos
convencidos de que le habfan malherido.
Como puede suponerse, Harry atrajo a los
ingleses al lugar donde tenia oculto el cadaver.
Coloco a éste su abrigo v dispard sobre ¢l
mismo durante ¢l tiroteo, arrojandolo a las oscu-
ras aguas en la creencia de que al dia siguiente
apareceria flotando sobre el Sena. Los eviden-
tes impactos de bala harian que la autopsia fuese

superficial, las ratas se encargarian de hacer
imposible una identificacion certera y las auto-
ridades francesas le declararian muerto, cosa que
le quitaria de encima y para siempre a los in-
gleses v a los irlandeses.

.. falla

Pero, si algo puede ir mal, ird mal. Efecti-
vamente, el destino ha querido que el cadaver
se pierda en los recovecos del sistema de alcan-
tarillado parisicnse, tardando en aparecer mds
de lo previsto por Harry v obligandole a per-
manecer oculto hasta que ello no suceda. Mien-
tras, su repentina desaparicion motivard que los
agentes britinicos decidan vigilar su aparta-
mento.

Poco después, y ante la falta de noticias de
Harry, el IRA envfa a Parfs a un par de agentes
(Banshee O'Danann y Liam Devlin) con la
misién de averiguar el porqué del retraso en ¢l
envio del cargamento de armas. Una vez en
Paris O'Danann adopta la personalidad de Vera
Lime, hermana de Harry, alojéndose en el apar-
tamento de éste. Mientras, por su lado, Devlin
investiga la desaparicion de Lime.

La repentina aparicién de la hermana de Lime

no pasa desapercibida para los agentes britdni-
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cos. Estos, en vista de su anterior fracaso,
deciden informar a Londres antes de interve-
nir... y es en este momento cuando el PJ hace
su aparicién en esta historia.

Primera cita

Vera, evidentemente, sospechard del PJ ¢ inten-
tara concertar una cita para intentar averiguar
discretamente cudl es su relacion con Harry, Los
agentes britdnicos, a su vez, se limitardn a seguir
discretamente a la pareja y pedir informacién a
Londres acerca del personaje.

La velada transcurrird agradablemente, y esa
noche el PJ regresara muy tarde a su hotel. Vera
se encargard de que asf sea. Nada mds entrar en
su habitacidn, un PJ observador podrd advertir
que alguien la ha registrado con mucho cuida-
do. El registro ha sido efectuado por Liam Dev-
lin: Vera le ha telefoneado durante la cita dicién-
dole donde se hospedaba el PJ {mientras iba "a
empolvarse la nariz un momento”).

El no encontrar nada sospechoso hard que los
irlandeses desconfien del PJ. Es evidente que si
Devlin encuentra algo raro en la habitacién del
PJ (armas, documentos falsos, etc.), entonces
tendran motivos reales para sospechar de él. Es
muy probable que si el drbitro ha intercalado
éste escenario en una campafa el jugador rela-

cione el registro de que ha sido objeto su habita-

citn con el argumento de ésta. Precisamente ése
es el objetivo de este escenario: anadir una
pequefia subtrama a la campafia que en ese
momento se esté arbitrando.

Vera hard lo posible para volver a quedar de
nuevo con el personaje, ofreciéndose a en-
sefiarle la ciudad mientras deja la puerta entre-
abierta para que el P] inicie una relacién senti-
mental con ella. Los auténticos motivos de la
joven no son otros que obtener el maximo posi-
ble de informacién acerca del personaje, aun-
que un drbitro roméntico podria incluir aqui un
verdadero interés de la joven por la persona del

P] (... siempre nos quedard Parfs...).

Reencuentro

La siguiente vez que se citen Vera y el perso-
naje los sucesos se precipitaran. En primer lugar,
los agentes britdnicos serdan informados por
Londres de que [a joven que hay en Parfs no es
la auténtica hermana de Harry Lime, pues se ha
comprobado que ésta se halla en Inglaterra.
Londres ordenaréd que la falsa Vera sca estre-
chamente vigilada, pucs es probable que perte-
nezca al [RA, y que sea detenida nada més pisar
suelo britdnico.

La misma noche en que tengan lugar los suce-
sos descritos a continuacién, y apravechando
la ausencia del PJ, alguien volverd a registrar
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minuciosamente su habitacién del hotel. Esta
vez habrdn sido los ingleses, quienes enseguida
averiguaran que el P] no tiene ninguna relacién
con Harry Lime, por lo que se limitardn a obser-
varle de lejos.

Poco antes de la llegada del PJ al apartamento,
Harry saldra de su escondite obligado por su
tnico vicio: la cocaina, Harry no preveyé que
deberfa permanecer oculto tanto tiempo, y se
le ha terminado la droga que tenia consigo. En
un intento de acercarse al camello que se la pro-
cura, Harry huye creyendo que éste estd vigila-
do, por lo que toma la decisién de regresar a su
apartamento, tomando las maximas precau-
ciones, para recoger la cocaina que dejo allf,
pensando que no la iba a necesitar.

Los ingleses primero, y Vera después, han regis-
trado infructuosamente el apartamento en busca
de pistas sobre el paradero de Harry. Por suer-
te para éste, y debido a que el consumo de
droga no era muy comtin en ésta época, no han
identificado la lata de polvo matarratas que hay
en el apartamento come lo que realmente es:
cocaina.

Harry entraréd en el edificio burlando la vi-
gilancia de los ingleses y usard su llave para
penetrar en ¢l apartamento, descubriendo que
¢éste estd ocupado por Vera. Harry sorprenderd
a la joven, rompiéndole el cuello involuntaria-
mente en el subsiguiente forcejeo. Su nervio-

sismo por lo que acaba de hacer no desapare-




cerd al registrar el apartamento y averiguar que

la muchacha que acaba de asesinar se supone
que es su hermana. Todavia desconcertado,
recuperard lo que ha venido a buscar v se dis-
pondra a marcharse... cuando oird que alguien
sc acerca: es ¢l PJ.

[La arquitectura del edificio proporciona un buen
escondrijo cerca de la puerta del apartamento,
y eso es exactamente lo que hard Harry, escon-
derse. Instantes después el PJ llamard a la puer-
ta, descubriendo que no estd cerrada (con las
prisas Harry no ha podido hacerla). Al entrar
el personaje lo primero que verd serd el cuerpo
tendido de Vera... momento que aprovechard
Harry para salir raipidamente de su escondite e
intentar dejarlo inconsciente de un golpe. Arras-
trard el cuerpo hasta el interior del apartamen-
to y cacheard al desconocido en busca de algu-
na pista. Lo identificard y le robard cualquier
arma o documento que éste llevase por si puede
serle atil en el futuro. Harry se alejard de alli sin
ser visto por nadie. Esta vez cerrard con llave la
puerta tras él. Una vez en la calle tendrd una
idea: implicard al desconocido en la muerte de
Vera, telefoneando a la gendarmerfa desde una
cabina. Hecho esto se ocultard durante algunos
dias, en espera de que todo se calme antes de
salir del pais

La pesadilla

Poco después, el PJ serd despertado por el ruido
de los golpes que una pareja de gendarmes pro-
pinan a la puerta del apartamento. Si sabe algo
de francés oird como éstos le piden a la porte-

ra que abra la puerta con su llave maestra
Indocumentado, descubierto junto al caddver
de una joven que pronto se descubrird que no
es quien el PJ dice que es, con una lata de mata-
rratas volcada en algtn lugar del apartamento
con restos de cocaina dentro, con el cadaver de
"Harry Lime” apareciendo flotando en el Sena
a la mafana siguiente... el personaje estd en un
buen lio. :

Por otro lado el PJ no se encuentra solo: la poli-
cia francesa, Liam Devlin y los servicios secre-
tos britdnicos comparten sus deseos de conocer
lo sucedido pero, a diferencia de ellos, el per-
sonaje tiene necesidad de descubrir la verdad si
no quiere tener problemas con la justicia gala.

La investigacién oficial

El caso serd encargado al inspector Leonce
Caponi, un individuo gris y con aspecto de fun-
cionario cuyos éxitos se basan en su persisten-
cia y sus contactos con los bajos fondos parisi-
nos. Este caso supera las capacidades de Caponi,
y éste lo sabe. Debido a ello actuard con caute-
la v simulard saber més de lo que dice, para
desesperacion del PJ. Con el tiempo, v si el P]
no arroja una nueva luz sobre el caso, las pes-
quisas de Caponi dardn como resultado que
Harry Lime y la joven, presuntos colaborado-
res del [RA, murieron en un enfrentamiento con
agentes del servicio secreto britdnico. Las auto-
ridades francesas protestaran (discretamente)
ante el gobierno britdnico y cerrardn el caso,
sugiriendo al PJ que abandone Francia a la
mayor brevedad posible, pues es considerado

“persona non grata”. La version oficial francesa
relacionard ambas muertes con el trifico de dro-

gas y la mafia marsellesa.

El IRA

Al principio las sospechas del Devlin recaerdn
sobre ¢l PJ. Una noche, al volver el P] a su
hotel . v antes de que tenga tiempo de accio-
nar el interruptor de la luz, el personaje nota-
rd como el cafién de un arma se posa suave-
mente en su nuca, mientras una voz fria dice
en un inglés con acento irlandés "No encienda la
luz. Voy a hacerle algunas preguntas. Si me dice la ver-
dad y wo hace ninguna tonteria podrd contarle esto a
sus nictos. En caso contrario me ver obligado a matar-
le ¢(OK> Bien, empecemos..."Devlin pronto se dard
cuenta de que el PJ nada tiene que ver con la
muerte de Banshee, por lo que abandonara
cautelosamente la habitacion. Si el personaje
no le saca de su error, el irlandés marchard de
Francia a los pocos dfas, convencido de que el
servicio secreto britdnico se halla tras la muer-
te de sus dos camaradas. Si ¢l personaje se hace
merecedor de su confianza, Devlin le facilita-
rd el modo de ponerse en contacto con €] (ver
mas adelante). El irlandés podria ser un valio-
so aliado en éste y futuros escenarios, aunque
ello dependera de como se desarrolle su pri-
mer encuentro con el PJ. El modo de contactar
con Devlin consiste en poner un anuncio por
palabras en la edicién parisina del Times en el
que aparezca el nimero de teléfono en el que
se encuentra ¢l PI, para que el irlandés pueda
llamarle. El texto del anuncio se deja a discre-

cién del drbitro, aunque éste no deberfa moti-
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" RENE ARTOIS

(Nouvion 1899- )

FUE 10, CON 10, TAM 12, INT 10, POD 9,
DES 11, APA 9, EDU 15. :

COR 45 %, Puntos de Golpe 11,
Habilidades: Hablar Ingiés 20%, Psicolo-
gia 15%.

Su fisico, asi como su personalidad, no
son nada impresionantes. Sus Gnicos
rasgos destacables son que trabaja en
el Instituto Médico Legal y que tiene
una perversién (a decidir por el arbitro)
que ha sido sabiamente explotada por
Harry para obtener de €l lo que guiere.

AGENTES BRITANICOS

FUE 13, CON 12, TAM 12, INT 13, POD 13,
DES 13, APA 11, EDU 16.

COR 65 %, Puntos de Golpe 12. Bon.
dario +1D4.

Habilidades: Cond. Automovil 55%,
Charlataneria 55%, Descubrir 40%, Dis-
crecion 45%, Escuchar 35%, Esguivar
40%, Hablar Francés 20%, Leer-Esc. Fran-
cés 15%, Ocultarse 50%, Psicologia 55%,
Saltar 35%, Trepar 45%, Pufietazo 55%,
Presa 35%, Arma corta 50% (Revolver 38
mm., 1D10).

Decididos y capaces, pero faltos de
imaginacion.

HENRY “HARRY" LIME

(Birmingham 1900- )

FUE 13, CON 14, TAM 13, INT 15, POD 13,
DES 13, APA 14, EDU 19,

COR 65 %, Puntos de Golpe 14. Bon.
dano +1D4.

Habllidades: Cond. Automovil 40%,
Charlataneria 65%, Descubrir 55%, Dis-
crecidén 55%, Escuchar 35%, Esquivar
30%, Hablar Francés 35%, Leer-Esc. Fran-
Ces 25%, Ocultarse 40%, Psicologia 65%,
Saitar 55%, Trepar 50%, Pufetazo 60%,
Presa 35%, Arma corta 40%. (Revélver
22, 1D6).

De joven Harry recibio una esmerada
educacion, gue no hizo mas que acre-
centar su caracter cinico y egoista. Sus
maneras y desenvoltura le han procu-
rado un lugar entre la alta sociedad
parisina. Contacto con el IRA a través de
un antiguo companero de estudios, de
nacionalidad irlandesa. Es cierto gue
tiene una hermana, pero nunca se han
llevado bien y no la ha visto desde que
ésta contrajo matrimonio, hace ya al-
gunos anos.

var que el P] reciba demasiadas llamadas de
personas que han leido el anuncio y lo hayan
tomado por verdadero. El drbitro deberia tener
en cuenta, a la hora de interpretar a Devlin,
que éste apreciaba a Banshee, y arde en dese-

os de vengar su muerte.

e

Los britanicos

Poco después de que el PJ haya recibido la visi-
ta del IRA, los agentes britanicos serdn infor-
mados por Londres de la presencia del irlandés
en Parfs, e intentardn llegar a un trato con el PJ.
El modo como le abordardn serd mucho menos
agresivo que el de Devlin. Un par de caballeros
muy correctamente vestidos le invitardn ama-
blemente a subir a un auto estacionado cerca.
Un tercer individuo se halla al volante. En el
asiento trasero estd el jefe del equipo encargado
de atrapar a los irlandeses (usar las habilidades
y caracteristicas de Harry Lime). Este serd fran-
co con el PJ. Si les ayuda a atrapar a Devlin
intercederdn en su favor ante las autoridades
trancesas. Para los ingleses la muerte de Vera no
encaja v cree que el PJ tuvo algo que ver en el
asunto (¢crimen pasional?), pero finalmente aca-
bara por creer que la joven fue victima invo-
luntaria de la relacién que Harry Lime mante-
nfa con el mundo de las drogas.

...y elpPJ?

¢Qué puede hacer? Numerosos caminos se
abren ante él.

— Puede acudir al funeral de Harry Lime e inten-
tar hablar con los {(pocos) conocidos de éste que
asistirdn a la ceremonia. A través de alguno de
cllos que comparta la aficién del “difunto” por la
cocaina el PJ podrd averiguar donde encontrar
al "Conde”, el camello que le proporcionaba la
droga a Harry. Si el P] se fija podré detectar los
sintomas de una adiccién prolongada a las dro-
gas entre algunos de los asistentes al sepelio.

— Liam Devlin puede proporcionar més in-
tormacién al personaje acerca de las auténticas
actividades de Harry Lime que la que éste puede
darle a él. Ello proporcionaré al PJ cierta ven-
taja sobre los ingleses y el comisario Caponi.
— El camello que le proporcionaba la cocaina a
Harry es un noble ruso, arruinado por la revo-
lucién, conocido como el "Conde”, v suele fre-
cuentar todas las noches el mismo pequena café
de Monmartre, donde espera a sus clientes
bebiendo absenta en un rincén mientras afiora
los tiempos felices de antes de la revolucion. El
"Conde” es un anciano delgado, vestido con un
viejo y raido chaqué, que luce perilla y mond-
culo y se apoya en un bastén con pufio de plata.
Su delgado y huesudo rostro muestra, para
quien las sepa ver, las sefiales de la adiccién a la
droga. Si el PJ le ofrece una suma aceptable,
contard como vio a Harry Lime el otro dia. Al
parecer se disponia a cruzar la calle para entrar
en el café cuando cambid stibitamente de opi-

nién. El camello no lee los periadicos por lo que
ignora que Harry Lime haya muerto. No es de
extrafiar entonces que no se sorprendiera de ver
a Harry. Por algo més de dinero el noble infor-
mara de que tltimamente el "difunto” se rela-
cionaba mucho con ¢l mismao individuo (se trata
de René Artois), aunque ¢l camello ignora su
nombre), proporcionando al PJ la direccion del
lugar donde Artois consigue o lleva a cabo su
perversién (ver siguiente punto).

— La direccién dada por el “Conde” se co-
rresponde con el lugar donde René Artois obtie-
ne satisfaccién a su sérdida perversién. La
obtencién por parte del PJ del nombre v la
direccién de René Artois puede ser todo lo com-
plicada que desee el drbitro, aunque serfa acon-
sejable no meter al personaje en una situacién
de la que no pueda salir.

— Durante su entrevista con los agentes britdni-
cos estos afirmaran haber sido ellos quienes
acabaron con Harry pero, si el PJ les interroga
en ese sentido, podrd averiguar que es perfec-
tamente posible que Harry escapase con vida
del tiroteo en las cloacas.

— Asi mismo el calibre de las balas encontradas
en el presunto cadaver de Harry Lime (infor-
macion que el PJ puede obtener a través del ins-
pector Caponi) no es el mismo que el de las pis-
tolas usadas por los britdnicos. Esto puede
averiguarlo el PJ durante su entrevista con los
agentes britdnicos. Para ello puede fijarse dis-
cretamente en las fundas sobaqueras o pregun-
tdndoselo directamente (en cuyo caso levanta-
r4 las sospechas de los agentes).

— Si el personaje decide visitar a René Artais v
le presiona lo suficiente, éste se derrumbard,
confesando todo lo que sabe. De este modo el
PJ] podré averiguar que Harry se encuentra en
una casita situada en las atueras de Paris, pro-
piedad de la familia Artois. René le lleva comi-
da y periédicos cada dos dias.

Conclusion

El encuentro final con Harry Lime deberfa ser
uno de los momentos dlgidos del escenario. El
personaje de Harry es demasiado interesante
como para que el final de la aventura implique
su muerte o encarcelamiento, siendo preferible
que lograse huir para que ¢l PJ se lo encontrase
maés adelante bajo otra identidad, lejos de alli y
mezclado en algtin asunto turbio. En cuanto al
personaje, la aventura le habrd proporcionado
contactos con el IRA, los servicios secretos bri-
ténicos y la policfa francesa... aungue depende
de su actuacién el que dichos contactos sean

positivos 0 negativos.



