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DESPEGRNDO GCON
La Llamada de Cthulhu

Una vez mds nos asomamos desde esta
seccion ofreciendo un modulo de inicia-
€ion, en este caso destinado af juego de
raf basado en fos mundos de H.P.
Lovecraft. En ésta aventura, un simple caso
de infidelidad matrimonial llevard mds
que probablemente a los personajes has-
ta el corazon de la selva colombiana. Una
historia lineal, pero con sorpresa. Un lar-
go vigle, tras los restos de una cultura
antigua y exotica. Investigacion y accion.
Historia y fantasia. Y al final, ... una pizca
de focura. £n fin, todo un cdctel de fos
elementos que definen este juego y este
género. /£stas listo, Indiana Jones?
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El autor quiere agradecer a Silvia Carrasco
la inspiraciéon gue sus «Apuntes de An-
tropologia Cultural» (Publicaciones de la
Universitat Autonoma de Barcelona) le
han ofrecido a la hara de escribir esta
historia.

Introduccion

Se sospecha que un famosc e importan-
te profesor de Historiz de la Brown
University de Boston, con relaciones con
la alta sociedad, esta siendo infiel a su
mujer. Los PJ pueden ser contratados por
alguno de los siguientes motivos: a) como
detectives privados por parte de su mujer
(que reside en las afueras, mientras su
marido va a dar clases a la ciudad); b) por
el director del periédico si hay alguin pe-
riodista; ¢) por la misma universidad de
donde procede el profesor, para averi-
guar si los rumores son ciertos y evitar el
desprestigio de esta poniendo remedio
con rapidez. Sea como sea, quien les con-
trata querra pruebas irrefutables de la
infidelidad si realmente es culpable o, por
el contrario, de su intachable comporta-
miento.

Los hechos

Jonathan Fidget, el profesor universita-
rio, reside en el pequeno pueblo de
Somerville (algo al oeste de Boston) jun-
to a su mujer. Siempre llega algo tarde a
casa, y aun mas Ultimamente. Segin él,
después de salir de la Universidad se diri-
ge hacia un pequefio estudio que tiene
en la ciudad, donde reposa y lee tranqui-
lamente algun libro... pero se sospecha
que alli pasa algo més. Si los PJ investi-
gan bien, descubriran que efectivamente
es asl.

El horario de J. Fidget es el siguiente:

&:00 a.m. (*).- Se levanta en su casa, en
Somervifte.

&:30 a.m. (*).- Desayuna.

700 a.m. (*).- Coge el coche para ir al trabajo.

7:30 a.m.- Llega y prepara las cosas para las
clases.

8:00 a.m.- Empiezan 1as cases.

10:00 a.m.- Descanso.

10:30 a.m.- Se refnician las clases.

2:00 p.m.- Se acaban las clases, y va a comer 3
un restaurante cercano.

3:00 p.m.- Se dirige hacia su estudio.

4:00 p.m.- E{ DF tirard 1D4. 5t el resultado es par,

sale, coge el coche y se dirige hacia la casa de su
amante, volviendo a la suya propia a las 7:00
p.m. (%)

5:00 p.m.- Si el resuftado de fa anterfor tirada era
impar, saldrd & esta hora hacia su cass, flegando
cerca de las 5:30 p.m. (*)

&:00 p.m. (*).- Cena.

71:00 p.m. (*).- Se va a dormir.
Los datos marcados con un asterisco in-

dican que pueden ser proporcionados
por su mujer.

La casa de las afueras

Si les ha contratado su mujer, esta no
tendra ningdn reparo en dejarles regis-
trarla mientras no cambien nada de sitio.
Si la investigacion les ha sido encargada
por otra via siempre podran explicarselo
a su mujer, pero esto le costara a la pobre
un tiro de cordura ¢ pérdida de 1D8 pun-
tos, y un desmayo seguro en tal caso (des-
pués, si los PJ dan credenciales fiables,
les dejara investigar e incluso les exhor-
tard que lo hagan, pidiendo ser informa-
da de cualguier novedad).

Respecto al registro, haz alguna tirada
detras de la pantalla para que los PJ crean
que hay algo, perc en realidad no hay
nada que le pueda comprometer en su
casa.

Se trata de un pequefio estudic en un
tercer piso de una calle céntrica de Bosten.
Consta sélo de dos habitaciones y bario.
Con una tirada de buscar podran encon-
trar los siguientes objetos:

- Una pequena libreta de tapas rojizas,
de unos 12x10 cm, con diversas notas. Si
la hojean (3D4+2 minutos) veran que la
mayoria son datos sin importancia sobre
los temas de clase o sobre algln tema
publicado. Hay una nota con un nombre:
" Alexandra, 6”. Con una tirada de cono-
cimientos a la mitad, o llamando al telé-
fono de informacion, averiguaran que es
el nombre de un restaurante de la ciu-
dad. No existe ninguna calle con ese nom-
bre.

- Un voluminoso y antiguo libro titulado
la mdscara dorada perdida de los
Pimahura. Dentro encontraran metidas
entre sus paginas tres cartas. Las tres tie-
nen el mismo remite y estan perfumadas
con un sugsstivo aroma femenino. Si las
leen (1D6+2 minutos cada una) descu-
briran gue son cartas de amor, dirigidas
naturalmente al sefior Fidget. El libro esta
en inglés, pero las cartas en francés. El
arbitro puede insinuar que el libro resul-

ta muy interesante... pero no olvidemos
que (de momento} los PJs estan tras un
asunto de faldas.

La nota de la libreta se refiere al lugar
donde se citan siempre. Si la tirada del
dia para ver si Jonathan sale antes de su
estudio es par, querrd decir que se en-
contrara con la mujer en el Alexandra de
6:00 a 6:30 horas PM, para ir luego hasta
la casa en que habita ella. Si el encuentro
tiene lugar, ambos se besaran cada
2D6+10 minutos. Una fotografia de esto
serfa suficiente como prueba de la infi-
delidad.

Respecto al libro, si se lo quedan y se lo
leen (1D4 meses), conoceran la historia
de la méascara citada en el titulo. Se trata
de una mascara de oro con incrustaciones
de varias piedras preciosas. Sus creado-
res, el desconocido pueblo de los
Pimahura, llegaron a poseer grandes co-
nocimientos en orfebreria, al igual que
otros pueblos de su misma zona (las cul-
turas precolombinas dieron un enfoque
distinto a sus tardios frabajos en metales
al de los pueblos del viejo mundo). La
mascara fue robada por un atrevido gru-
po de aventureros espafoles que se
adentraron con falsas sefas de amistad
en sus territorios.

Lograron escapar con ella hasta cierto
lugar, pero la leyenda dice que una terri-
ble maldicion acabé con sus vidas. De tal
modo, los legitimos propietarios pudie-
ron recuperar la mascara. En vista de la
inseguridad y para evitar cualguier nue-
vo incidente similar, construyeron un tem-
plo con el Unico fin de esconderla. En el
libro hay también diversas notas escritas
amano, que explican que la maldicidn se
debio a indios escondidos entre la male-
za que lanzaron a los aventureros
indetectables dardos envenenados; se-
gun parece, los saqueadores murieron
entre espasmos y horrorosos gritos de
dolor.

En el libro también hay unas referencias
al posible emplazamiento del templo en
Sudamérica, y una nota que cita: "Ver mi
libro de notas y mapas”.

Si se llevaran el libro, seria de lo primero
que el profesor echaria a faltar. Si de al-
guna manera llegan a contactar con él,
ofrecera hasta 1.500 dolares si le devuel-
ven las cartas, el libro y cualquier otro
objeto que le ponga en evidencia. Si los
Pls deciden quedarse con el libro y de-
nunciar su infidelidad, como Jonathan ya
no tendra nada que perder les acusara
formalmente en comisaria de allanamien-
to de morada, robo y chantaje. Lo mas
adecuado para los investigddores serfa
devolver las cartas a su propietario, con
lo que se podria zanjar el asunto. Lo mis-
mo va para con los negativos y las fotos.

Siinterrogan al profesor sobre la masca-
ra, les dira que no sabe gran cosa al res-

pecto, y que estd completamente seguro
de que se trata de una leyenda. Con una
tirada de Psicologia, notaran que esta
mintiendo. Si le explican tado lo que ya
saben, preguntando por ejemplo por esa
"libreta de notas con mapas”, acabara
sucumbiendo. De nuevo pueden hacerse
aqui los tratos légicos de informacion a
cambio del silencio de los PJs (a juicio del
DJ queda la conducta del profesor).

La libreta de notas con mapas se encuen-
tra en el despacho del Departamento de
Arqueologfa. En el libro encontraran el
Mapa 1, en el que se marca la posible
localizacion del templo.

En la biblioteca

Con la tirada de Buscar Libros, consegui-
ran la siguiente informacion sobre la
mascara en una de las enciclopedias:

«Data de la era precolombina y
se cree gue aproximadamente fue
elaborada 600 afios antes de la
llegada de los primeros con-
quistadores castellanos. Tal
informacién la obtuvo el Capi-
tdn de un grupo expedicionario
espanol, Don David De Serna,
que fue guien se adentrd en la
selva partiendo de Cartagena
de Tndias y contactd por prime-
ra vez con los Pimahura. Este
grupo expedicionario intentd
robar la mdscara y otros teso-
ros aprovechando las buenas
intenciones que los indigenas
mostraron ante los recién lle-
gados».

La enciclopedia hace referencia al libro
«las desventuras del Capitan Don David
De Serna o La Maldicion del Nuevo Mun-
do», escrito por el propio capitan. El
ejemplar original parece ser que fue he-
redado por los descendientes de De
Serna, pero se dice que hay una copia en
la Biblioteca de la Universidad de
Miskatonic, en Arkham.

La Maldicién del Nuevo Mundo

Las Desventuras del Capitan Don David
De Serna... efectivamente puede encon-
trarse en la biblioteca de la Universidad
de Miskatonic. Es un ejemplar Unico en
castellano antiguo (dar un malus de -5
% a la tirada de leer espanol). Precisaran
de un tiro exitoso en charlataneria, dis-
cusion o elocuencia para que se lo dejen
leer. No puede salir de la biblioteca bajo
ningun concepto. Si lo leen, conoceran
algo mas sobre la historia.

El hurto de la méscara fue su perdicion.
Los expedicionarios, en su huida, fueron
perseguidos y murieron uno tras otro. Al
final, sélo quedaron vivos el Capitan Da-
vid De Serna y fray Bartolomé Arrazola,
guiza espiritual que acompanaba al gru-
po con propdsitos evangelizadores. Du-



rante la persecucién, fray Bartolomé tro-
pezo y cayé extenuado. El Capitan siguid
su carrera confiando que fray Bartolomé
le seguia los pasos, pero dio media vuel-
ta en cuanto vio gue no era asi. Sin em-
bargo fue demasiado tarde, pues los in-
dios le habian dado caza. El Capitén no
pudo més que esconderse entre las rai-
ces de un gran arbol y observar que un
pequeno grupo se separaba del princi-
pal, al parecer es su busqueda. Penso que
tal vez al anochecer podria salvarle mien-
tras todos dormian. David de Serna ha-
bfa aprendido algo del idioma de aque-
llos pueblos, y pudo comprender la es-
tratagema que se le habia ocurrido a fray
Bartolomé para librarse de aquella engo-
rrosa situacion. El clérigo, profundo co-
nocedor de las doctrinas de Aristoteles,
recordd que para aguella noche se espe-
raba un eclipse de luna; de hecho se lo
habia comentado aquella misma mafia-
na al Capitan. “Si me matais -les dijo
Arrazola- puedo hacer que la luna oscu-
rezca en su altura”. A aquella grandilo-
cuente declaracion siguieron gran ntime-
ro de rumores entre los indios, que for-
maran una asamblea. Acto seguido, le
condujeron de nuevo en direccion norte,
hacia el poblado. De Serna escondio la
mascara entre las raices que habian sido
su refugio y les siguid con suma cautela;
para no hacer ruido, dejé casco escudo y
coraza junto a la mascara. Cuando por
fin se encontro lo suficientemente cerca
como para contemplar y oir lo gue ocu-
rria, pudo ver horrorizado como Arrazola
yacia con su pecho abierto y sangrante,
mientras el jefe de ceremonias nombra-
ba pausadamente, con un corazén hu-
mano en la mano, una interminable lista
de todos los eclipses lunares y solares que
se producirian durante ese aio, tal y como
solo los astronomos mayas podrian ha-
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ber calculado, incluido el eclipse previsto
para aquél fatidico dia.

El libro describe a continuacion una
larguisima travesia a traves de la jungla.
Cuando el Capitan llegd hasta el arbol
en que lo habfa escondido todo, tuvo la
desagradable sorpresa de que un grupo
de indios habian descubierto el escon-
drijo y ahora se encaminaban al pueblo
siguiendo huellas gue habia dejado. Da-
vid De Serna no dejo de dar meses mas
tarde gracias a Dios por su milagrosa sal-
vacion. Fue hallado en un serio estado de
desnutricién por una tribu de indios no-
madas con cierta amistad con los espa-
fioles, quienes le curaron y le acompania-
ron hasta la costa, en el golfo de Uraba. Y
de ahi, en canoas, hasta las proximida-
des de Cartagena.

Ellibro concluye con |a travesia del Atlan-
tico de regreso a Sevilla. El ansia de aban-
donar el continente le hizo embarcarse
en el primer navio que abandeonaba el
puerto, por lo que antes de partir hacia el
viejo continente pasé unas semanas en
San Juan, Puerto Rico, donde dicho mer-
cante hacia escala. La lectura del libro da
un +2% en Mitos, pero no posee hechi-
zos. No hay ningtin dato sobre la locali-
zacion de la familia y descendientes del
Capitan De Serna.

Silos PJs tienen el nivel de curiosidad que
todos esperamos, planearan un viaje a
Colombia, con escala en Puerto Rico. Pue-
den llegar a San Juan en barco (120 dola-
res en segunda o 360 en primera) o, si el
presupuesto no es problema, en avion
(sin linea reqular, deberia fletarse un apa-

rato para la expedicion). £l barco de linea
sale de Boston, y tras varias escalas en los
principales puertos de la costa este ame-
ricana, finalmente llega a San Juan. Ten-
dran que llevar encima todo el dinero que
piensen gastar, ya que no es nada proba-
ble encontrar sucursales de sus hancos
enlazona. Ver el mapa 1 para orientarse.
Los PJ pueden conseguirlo en San Juan,
si no lo han hecho ya en su pais de ori-
gen.

San Juan de Puerto Rico

En cuanto lleguen a San Juan, si tienen
demasiado aspecto de turistas adinera-
dos, se veran rodeados enseguida por
unos 12 chavales con aspecto de ham-
brientos y con ropas rasgadas y sucias,
que empezaran a pedirles dolares. Hasta
que los PJ no se hayan deshecho de al
menos unos 10 délares, no les dejaran
tranguilos (a no ser que se salven cagien-
do un taxi). Si han pasado mas de 10 mi-
nutos y no han soltado pasta, alguno de
ellos intentaré robarles algo (una maleta,
un bolso, una camara fotogréafica,...).

Podran alojarse en el Hotel Cochinchilla,
delante del malecon. El precio serd de 1
dolar al dia por estancia y comida para
cada persona.

Biblioteca. Con un tiro de buscar libros,
o simplemente preguntando al bibliote-
cario, hallarén una pequena y vieja libre-
ta en uno de los estantes con libros mas
antiguos. Se trata de un cuaderno de via-
je del Capitan De Serna, pero no esclare-
ce nada en particular.

Escrito en castellano antiguo, habla de
diversos tipos de selva y arboles, y del
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comportamiento hostil de algunos pue-
blos indigenas de vida nomada, a quie-
nes nunca pudieron cristianizar.

Sin embargo, con una tirada de Descu-
brir, notaran que un pequeno papel ama-
rillento sobresale del forro del libro. Al
extraerlo tendran ante si un croguis con
algunas anotaciones, al parecer del mis-
mo Capitan (Mapa 2) con un lugar mar-
cado con una cruz. Solo el Guardian debe
saber que se trata del punto en que ha-
bia escondido la mascara en el arbol des-
de donde vio la escena de la captura del
clérigo. Si han lefdo con atencién sus
memorias, los PJ recordaran que el po-
blado se encontraba en direccion norte
desde ese punto. El mapa representa al
rioCauca, y senala el afluente a tomar, el
San Jorge, en la segunda bifurcacion (el
de la derecha, yendo contra corriente), A
100 Km. de la bifurcacién, hay que des-
embarcar y sequir a pié hacia arriba. Si se
ensefa el mapa a alguien con conoci-
mientos en cartograffa, podran determi-
narse las coordenadas con la situacion
exacta de la cruz en un mapa actual. Silo
quieren intentar los PJ, deberan superar
una tirada de Dibujar Mapas.

En el mismo momento en que hayan des-
cubierto el mapa, un hombre de edad
madura vestido con un elegante pero
desgastado traje oscuro, barba blanca y
puntiaguda y gafas de cristales redon-
dos, se les acercara con mucha amabili-
dad. Se presentard con el nombre de
Sergio Molinos. Si los PJ no tuvieran ni
idea de espanol, Sergio habla bien el In-
glés, aungque con acento marcadamente
sudamericano. Elogiara el interés que los
PJ parecen tener por el Capitan De Serna.
Confesara haber leido varias veces el ma-
nuscrito que tienen en sus manos y les
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Liver

invitard a que se lo dejen para hojearlo y
comentarles algunos datos al respecto.
Si los PJ hubieran sido tan patosos como
para no encontrar el mapa, en esas mo-
mentos, mientras lo hojea, caera al suelo
el viejo papel ante |a sorpresa de todos.

Finalmente, les explicara que esta docto-
rado en Psicalogfa por la Universidad
Complutense de Madrid, y que esta inte-
resado en la vida del Capitén. Si los PJ
acceden a hacer amistad con él e ir a to-
mar un café, hardn muy bien. Si es asi, les
explicaréd que es acérrimo seguidor de
Don Gregorio de Marandn, psicélogo
espariol con cierta fama alla en su pals.
Como él, Sergio se interesa por las emo-
ciones, las etapas sexuales, los distintos
fipos de perscnalidad relacionados con
sus distintas morfologias. Pero en el tema
en que mas esta interesado Sergio son
los trabajos en Psicohistoria o las llama-
das Psicobiografias. Si como es de espe-
rar los PJ no saben de que se trata, muy
encantado les explicard que se consiste
en seleccionar a distintos personajes his-
toricos y analizarlos segun su fisico y to-
das las referencias al respecto, para con-
seguir conocer asi su caracter. Citara el
conocido trabajo de Marandén al respec-
to sobre Don Juan, al que el autor espa-
fiol definié su incapacidad de establecer
una relacion duradera con una sola mu-
jer al hecho de no encontrar en ninguna
de ellas lo que realmente buscaba, y es-
tar rozando por tanto los limites de la
homosexualidad. Todo esto vendra a in-
troducir su interés en el Capitan Don
David De Serna, a quien habfa escogido
para hacer una Psicobiografia al respec-
to.

Silos PJ demuestran interés, les ofrecera
revelarles sus conclusiones hasta el mo-
mento, siempre gue ellos a su vez le di-
gan la causa de su interés por el mismo
personaje (jque ahora no salgan con gue
también quieren hacer una psicobiografia
porque no colaral). En todo caso, lo que
Sergio podrd contarles al respécto serd
que De Serna fue un auténtico aventure-
ro en su época. Bajo el pretexto de nue-
vas conquistas para su reino y nuevas al-
mas conversas al cristianismo, sacaba
todo el partido posible de las incursio-
nes que dirigfa al interior de la selva. De
este modo habfa conseguido acumular
varias joyas y objetos de oro que oculta-
ba para incluirlos después en la fortuna
familiar. Mé&s de una vez sufrié las perse-

cuciones de los verdaderos propietarios
en cuanto se daban cuenta de sus enga-
fos. La Ultima vez en que esto sucedid
fue con el robo de la Mascara de Oro,
aventura que le decidié a abandonar sus
correrias en el Nuevo Mundo y volver a
sus tierras natales. En pocas palabras, era
un sinverglenza, un aprovechado y un
ladrén, aunque bajo la proteccién de
la casa real en pago a sus hazanas
evangelizadoras en las Américas.

Finalmente, silos PJ se sinceran con

él en lo que respecta a sus objeti-
vos, Sergio se ofrecerd encantado a
acompanarles en su aventura en la
selva colombiana. De los PJ depende
si les acompafia o no.

Destino: Colombia

Llegaran en barco a Cartagena de In-
dias, el principal puerto colombiano
del Caribe y bastién de los domi-
nios espanales en época de la con-
quista del Nuevo Mundo. Segun
los mapas que disponen, deberén
remontar el Rio Magdalena hasta
el Rio Cauca, para luego llegar a su
afluente, el Rio San Jorge. La expedi-
cion debera remontar por este hasta
casi llegar a sus fuentes. Como nota al
DJ, tened en cuenta que a fecha de hoy
todavia no existe conexion por tierra en-
tre Colombia y Panama: todos los inten-
fos de construir carreteras en la zona han
acabado en fracaso debido a que la exu-
berante vegetacion hace polvo el pavi-
mento con sus desmesuradas raices. Pues
eso, selva dura: selva tupida a ambos la-
dos del rio, lluvia a diario, mosquitos,
fierecillas, ruidos nocturnos, etc.

Para coger el Magdalena, deberéan diri-
girse en algln barco pesquero o comer-
ciante de cabotaje hacia su delta. Una vez
alli, deberan contratar guia y embarca-
cion en lz localidad de Barranquilla. A
discrecion del DJ el precio y facilidad para
encontrarlos. Sin duda la presencia de
Sergio Molinos facilitaria las cosas. Si
entran amablemente al cacique local,
todo es posible. Siindican su destino fi-
nal, el miedo se apoderara de los nativos;
les resultard casi imposible encontrar gufa
y se incrementaran los precios (hablaran
de venta de la canoa en lugar de alqui-
ler... no tendran mucha fe en volverles a
ver).

Hay varios barcos en el pequefio y des-
cuidado puerto fluvial de Barranquilla.
Uno de ellos, el Virgen Santa, recorre el
Cauca hasta el final, en las cercanias de
Medellin. Por un precic razonable se ofre-
cera a llevarlos y desembarcarlos donde
deseen. Volvera a pasar por el mismo lu-
gar al cabo de 5 dias, y ya se arreglaran si
para entonces no se encuentran en el [u-
gar apropiado.

Si preguntan a alguien del lugar sobre Ia
vida indigena y fauna de la zana, y supe-
ran un tiro de elocuencia o discusion dan-
do alguna razon por su interés, averigua-
ran que actualmente esos lugares estan
ocupados por los indios Pimahao. No se
sabe gran cosa de ellos, porque siempre
rehuyen los poblados y a los extranjeros.
Alos PJs les resultara facil encontrar a las
“fuerzas vivas” (alcalde, juez, parroco,
maestro, terratenientes, etc.) enla taber-
na de la Plaza de Armas, frente al Ayunta-
miento. Si preguntan a alguien con cier-
to cargo o cierta cultura sobre el mismo
tema, sabrdn que son los descendientes

de indios que practicaban un tipo de vida
nomada en el interior de la selva. De he-
cho fueron las unicas tribus que sobrevi-
vieron al chogue con los conguistadores
espanoles, ya que los contactos entre es-
tos no eran usuales, mientras que los in-
dios de culturas sedentarias e induso mas
avanzados toparon inevitablemente con
ellos. Se dice de los indios Pimahao que
son los descendientes directos de los
antiguos Pimahura.

Rfo arriba el viaje sera de lo méas apacible,
excepto por los mosquitos. Cada perso-
naje tiene un 30% de probabilidad de
contraer la malaria (fiebres altas, suefo
profundo,...) si no han tomado las pre-
cauciones adecuadas. Una vez desembar-
cados, podran iniciar su camino hacia el
Norte. A los pocos kilémetros se encon-
traran nada menos gue con un grupo de
hombres Pimahao. Estos pasaran total-
mente de los PJs, y desapareceran por la
selva en un abrir y cerrar de ojos, sin po-
sibilidades por parte de los Pls de sequir-
les. Si los Pls reaccionaran hostilmente,
se verian en pocas horas hostigados por
alrededor de 100 hombres con flechas,
lanzas y demas elementos punzantes en-
venenados. Los indios Pimahao no repre-
sentan un peligro en si en esta aventura,
dejaran hacer a los PJ lo que quieran. No
son los descendientes de los Pimahura,
como algunos creen debido Gnicamente
a la similitud de los nombres. Los
Pimahura se extinguieron, sus miembros
se esparcieron o se distribuyeron entre
otras tribus, perdiendo toda su propia
identidad.

Una vez lleguen al lugar indicado por la
cruz en el mapa conseguido en San Juan,
no encontraran nada especial, excepto si
superan un tirada de Descubrir, con lo
que hallaran un &rbol mucho mas gran-
de que el resto, y cuyas raices emergen
por encima del suelo dejando un hueco
por debajo del tronco. Efectivamente, si
los PJs se meten en el interior (bastante
estrecho, como méximo caben dos PJs
apretujados) pisaran una especie de pla-
cas metalicas mas que oxidadas. Silas le-
vantan sin ningdn cuidado, una serpien-
te morderd al que tenga mds cerca (tiene
toda la iniciativa por la sorpresa) y huira.
Causara fiebres que harén gue el PJ sélo
pueda rendir al 50 % en todas sus carac-
teristicas, tanto fisicas como intelectua-
les, incluidos los puntos de vida. Una vez
solventado el accidente, con una tirada
de Arqueclogia o Historia averiguaran
que son partes de una armadura,
probablemente espariola o por-
tuguesa de aproximadamen-

te 400 afios. (5

Ninguna pista indica direc-
tamente el camino a seguir,
pero los PJs deberfan re-
cordar el datc del libro
"Las desventuras del
Capitan Don David De
Serna” que decia que
el poblado se hallaba
al norte de dicho ar-
bol. Lo que queda
del templo estd a
unos 6 Km. en esa
direccion. El camino
parece mas facil pues-
to que es cuesta
abajo, llegando a
descender con bas-
tante pendiente. Su-
perando una tirada de
Geologia, incluso se
podra determinar que

&

no deben de estar muy por encima del
nivel del mar.

El templo aparece como un macizo blo-
que de piedra con una Unica entrada de-
lantera semicubierta por las enredade-
ras. La entrada, de gran tamano, simula
la enorme boca abierta de un extrafo
animal con colmillos. El resto de la cabe-
za del animal se encuentra en la pared.
Dentro todo es muy oscuro (;nadie ha-
bré olvidado la linterna, verdad?). Se dis-
tinguen las siguientes partes (ver mapa):

1. Vestibulo inicial. Justo en medio
hay una trampa de sobras visible, en cuyo
fondo se distinguen unas cuantas esta-
cas puntiagudas. Hay unos peguenos
pasadizos a cada lado por los que con
algo de destreza se podria pasar. En rea-
lidad, la entrada que lleva por el buen
camino es esta, pero es dificil que se les
ocurra de buenas a primeras alos PJ. Solo
desde el fondo se puede distinguir un
estrecho pasadizo gue continua bajo tie-
ra. i

2. La gran (y falsa) sala principal.
Al fondo solo se distingue una pared (b).
En el centro de la sala, una columna sos-
tiene unidolo. Las letras “a”, “b", “c”,y
"d" marcan muros falsos que caen cuan-
do se pisan las losas que hay frente a
ellas (ver lineas discontinuas en el mapa).
Incluso de invadir de golpe la sala, si-
guen un orden, cayendo siempre prime-
roel “a”, luego el "b”, etc. Insisto, no
caen todos de golpe, sino solo uno cada
vez. Dosdeellos, “a” y “c”, ya han caldo
debido a anteriores ladrones de tumbas
(sus esqueletos estaran por ahi tirados).
En cuanto los Pls pasen la zona "d" o
“b" , caerd el correspondiente muro.
Todo esto puede detectarse pasando una
tirada de Descubrir. El muro no cae ins-
tantaneamente, deja unos segundos para
poder volver atras. Sacando la DES o me-
nos con 1D20 puede lograrse; si no es
as/, me temo que a alguien le espera
morir de una forma algo desagradable,
tal vez incluso salpicando un poco a los
demas.

3. El tanel. Siguiendo por el buen ca-
mino, el estrecho pasadizo lleva a otro
més ancho. Pisando (a) se consigue dis-
parar cuatro flechas. Es necesario supe




rar una tirada de Suerte por cada una de
ellas. Afortunadamente cada una sélo
provoca 104 puntos de dano, y el vene-
no con que estaban impregnadas paso
su fecha de caducidad. La marca (b) indi-
ca otra trampa de estacas, en realidad el
mismo truco que antes. Pasar a la zona (¢)
equivale a la misma situacion anterior del
murc que baja, sélo que esta vez pasar
por debajo al estilo Indiana Jones provo-
caria una bonita caida hacia las estacas,
ya que se abre una trampilla en el suelo
justo tras el muro movil. La solucion es
simple, no pasar sobre la zona (c).

4. La sala principal. Descendiendo por
la trampa de estacas llegamos por fin ala
sala principal. Un pasadizo lleva a una
gran sala. En el centro, un bonito estan-
que con el agua mas oscura que los Pls
hayan visto en su vida. Al otro lado, un
precioso altar esculpido en piedra, a po-
cos centimetros del agua. La méscara de
oro esta efectivamente al otro lado, sélo
que en lugar de estar en el altar (como
parece gue tendria que ser} se halla en
un delicado equilibrio en el suelo, a pun-
to de caer al agua. Si observan un poco la
sala, y superando una tirada de Geolo-
gia, observardn gue hay unas grietas bas-
tante preocupantes, provocadas muy pro-
bablemente por algtin seismo. Esa debid
de ser la causa de que la méascara cayera
de su altar, y de que por poco lo hiciera
en el agua. Una pequena piedrecita ca-
yendo encima de la mascara seria sufi-
ciente para que se hundiera, o sea que
peor con una cuerda... Por cierto, si nadie
habfa traido cuerdas, las lianas del exte-
rior servirian, pero solo las escogidas su-
perandc una tirada de Botanica, confor-
me no se romperan, o probéndolas, ti-

rando fuerte de ellas.

¢Cual podria ser la mejor forma de llegar
hasta ella sin problemas? Sin duda, o
volando (mas bien improbable) o sobre
el agua. Nadar aqui seria muy facil, el
agua es extranamente espesa (incluso
salada si a alguien se le ocurre probarla) y
darfa un bonus de +15 % a Nadar. Tam-
bién podrian construir una balsa, o algo
asi, si se ponen a cortar troncos... A la
imaginacion de los Pls. Lo cierto es gue,
en cuanto alguien pise el extremo opues-
to (o llegue méas o menos a él), con una
tirada de Escuchar podra oirse algo asi
coma un extrafio lamento proveniente del
fondo. A los pocos segundos, una enor-
me garra surgira de las profundidades y
se agarrara al escalén que da al agua en
el lado del altar. Con extraordinaria rapi-
dez un terrible ser con una cabeza llena
de tentdculos saltara y se pondra de pie.
Se trata de una Semilla Estelar de Cthulhu
(1D20/1D6 puntos de cordura, chicos).
Primero avanzara hacia el sacrilego que
ha intentado robar la méascara, quien pue-
de intentar salir nadando si quiere, pero
a no ser que se trate de Johnny
Weissmuler, el bicho nada mas rapido.
Los siguientes seran los Pls. Al cabo de
unos cinco asaltos de haber surgido la

Semilla, empezaran, cada otros cinco asal-.

tos, a surgir ocleadas de 2D3 Profundos
armados con arpones.

La Semilla fue convocada siglos atras para
proteger la mascara. Si esta era tocada
por seres humanos, la Semilla, que dor-
mia pocos metros mas abajo, despertaba
e iniciaba sus quehaceres. Bajo el agua,
un larguisimo y profundo tdnel comuni-
ca con el mar. Algunos Profundos estan
cerca, por los alrededores, trayendo ofren-

La Mascara de los Pimahura

Mapa 3: El Templo

Incluide en el CD

das a la Semilla y cuidando de su bienes-
tar mientras dormia. Al despertar, ha con-
vocado a sus seguidores para que le apo-
yaran. Si algdn PJ consigue salir del tem-
plo, sélo serfa perseguido durante, como
mucho, un kildmetro. Cualquier explo-
sion mayor que la de varios disparos ha-
rfa que el templo empezara a derrumbar-
se, y lo haria totalmente en cinco minu-
tos, enterrando a los que estuvieran den-
tro. Sélo quedaria un pequefio estanque
de aguas oscuras, rodeado de ruinas.

Sea como sea, si no logran llevarse la
mascara, la Semilla o sus secuaces se la
llevaran al fondo del tinel acuatico, ha-
cia el mar, cuando todo esto haya pasa-
do.

Findefiesta

Si consiguieron la mascara, pueden ven-
derla a algtin museo por 10.000 dolares,
0 a un coleccionista particular por hasta
20.000. Si sobrevive, Sergio Molinos
puede resultar un fiel aliado para poste-
los Pls en

ricres andanzas de
Latinoamérica.

Jonathan Fidget

Profesor de la Brown University, Boston.
FUE12 CON 11 TAM 13

INT 12 POD 12 DES 8

P.V.12 Cordura 40%

Antropologia 60%, Arqueologia 70%, Buscar
Libros 66 %, Historia 80%, Hablar Francés 60%,
Leer-escribir latin 70%, Griego 50%, Espariol
45%.

Sergio Molinos

Psicologo venezolano.

FUE 10 CONS TAM 9

INT 16 POD 10 DES 14

P.V.9 Cordura 70%

Psicologla 70%, Psicoandlisis 50%, Antropolo-
gia 40%, Buscar Libros 60%, Gratologia 30%,
Escopeta 50%, Conducir Coche 50%, Primeros
Auxilios 70%, Inglés 80%.

Semilla Estelar de Cthulhu

FUE70 CONBO TAM 120

INT 18 POD 15 DES 11

PV.90 Movimiento 20/20 nadando
Tentaculo 85% Dano 10D3

Garra  80% Dafio 9D3

Armadura, 10 puntos. Regenera 3 p.v.
por asalto.

Hechizos: Sélo usara hechizos para anu-
lar alglin hechizo que los PJ pudieran
haber hecho. Preferira hacerlo todo con
sus propias garras.
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