EL SIGNO DE LA SERPIENTE

Escenario para La llamada de
Cthulhu, 3-5 jugadores

Por Francisco José Campos
club Warmice

Informacion
para los jugadores

_ Abercrombie Smith es un insigne
hispanista norteamericano, catedrati-
co adjunto de lenguas roménicas de la
Universidad Miskatonic. Este sesudo
profesor ha decidido emplear dos
afios sabAticos en viajar, recopilando
datos, y escribir a continuacién su
obra maestra, con la que lleva sofian-
do toda la vida: Una ?cxtensa) mono-

afia sobre las asambleas estamenta-
es del alto medioevo, su repercusion
histérica, etc. Se trata de un auténtico

tostén, que sc prevee ocupard unos
diez volamenes.

Abercrombie Smith

FUE 14 CON 8 TAM 16 INT 13
POD 10

DES 10 APA 12EDU 19 COR 45
PV 12

Habilidades: Arqueologia 60%,
Camuflaje 45%, Mitos de Cthulhu
25%, Esquivar 20%, Charlataneria
45%, Geologia 25%, Historia 65%,
Derecho 30%, Buscar libros 65%,
Lingiiistica 15%, Ciencias Ocultas
35%, Elocuencia 405, Leer/Escribir
espaiiol 60%, Hablar espafiol 60%.

Armas:

Pufietazo 65%,
1D3+ 1D4.

dano

Hechizos: Crear portal.

El grupo de investigadores es re-
clamado y contratado en calidad de
colaboradores (Frofesorcs, catedrati-
cos, anticuarios), secretarios (aficio-
nados, periodistas) y guardaespaldas
(detectives, oliciasc? o cualquier otra
cosa que se le pueda ocurrir al guar-
di4n. La primera escala del viaje es
Jaén, donde Smith piensa documen-
tarse en el rico archivo de la Catedral.
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Informacion para
el guardian

En la década de 1800-1810, en
Jaén se dio muerte a un gigantesco la-
garto, de unos seis metros de largo,
cuya piel se conserva en el Museo
Diocesano de la Catedral. Los zo6lo-
%os nunca se pusicron de acuerdo so-

re la procedencia o especic de este
monstruo, al que hubo que destruir
con explosivos puesto que al parecer
las balas no le causaban dano. Ea cria-
tura estaba bajo la advocacién de
Hyzah-Syrtan, dios menor del pante6n
cthulhoideo, quien se materializé en
Espana para vengar a su protegido,
siendo detenido a tiempo (y en secre-
to) por el candnigo Jerénimo Bermi-
dez, sacerdote de la Catedral. El ca-
nonigo logré neutralizar a Hyzah-
Syrtan y encerrarle cerca de dyc?ﬁdc
otrora mor6 el lagarto, muriendo €l
poco después. Su cadaver se momific6
de forma natural, lo cual fue interpre-
tado como muestra de santidad. Por
un capricho del destino (?) su cadaver
incorrupto se exhibe en el Museo Dio-
cesano al lado del llamado ’Lagarto
de Jaén’.

Smith, fascinado por la leyenda, in-
sistirA en investigarla, liberando sin
desearlo a Hyzah-Syrtan.

Jaeén,
afno del senor de 192-

Espania anda un poco revuelta; rei-
na Alfonso XIII, la cuestién de Africa
esta en pleno apogeo y el ’turno de
partidos’ en crisis. Maura se ve impo-
tente para contentar a conservadores
y catalanistas. En América del Norte,
Espaiia es un pais casi desconocido, al
que se considera atrasado y salvaje.

La aventura estd pensada para
personajes norteamericanos (o en su
defecto anglosajones), por lo cual si se
utilizan personajes hispanos se puede
obviar el siguiente parrafo.

La salida desde Boston (o cual-
quier otro puerto atlantico) esta pre-
vista para el 13 de Julio, a bordo del
navio Southern Cross, uno de los més
rapidos de la época. Si no hay impre-
vistos, se llegaré a Lisboa a finales de
mes, donde se tomard un tren para

Madrid. Allf la expedicién podré des-
cansar un par de dias visitando la Bi-
blioteca Nacional y el Museo Arqueo-
16gico. Los PJ pueden buscar un poco
de diversién en la noche madrilena; el
alcohol, los espectéculos flamencos y
la compaiifa femenina no son dificiles
de encontrar. Cualquier otra cosa ra-
zonable se deja al arbitrio del guar-
dian. Por lo general, el equipo normal
podra encontrarse a los mismos pre-
cios que en los EEUU (por razones
de complejidad, no nos preocupare-
mos en establecer el coste en pesetas
de las cosas y supondremos que los
personajes camblan moneda y se
preocupan del tipo de cambio), pero
s6lo en Madrid. Cualquier cosa fuera
de lo normal (p.ej. armas de fuego)
cuesta el doble que en los EEUU, re-
quiere una tirada de Suerte/2, y en es-
te Gltimo caso, su tenencia es ilc%al y
puede causar serios problemas si ic%a
a intervenir la Policfa, y no digamos la
Guardia Civil.

Tras la escala, se volverd a tomar
el tren hacia Jaén (con posibilidad de
parar en Baeza a hacer noche). La fe-
cha probable de llcFada a la capital
del Santo Reino es el 6 de Agosto. Por
supuesto que la Universidad Miskato-
nic y el profesor Smith corren con los

astos de transporte y alojamiento
%pero no con los gastos fuera de lo
normal).

Jaén todavia no se ha repuesto del
bajon econémico y demogréfico que
sugrib hace més de un siglo. Su econo-
mia es eminentemente agricola, cuen-
ta con unos 30.000 habitantes y las
principlaes industrias son las harinas y
el aceite de oliva. La carestia es noto-
ria, dy aquf s6lo hay un 35% de proba-
bilidades de encontrar cualquier obje-
to de uso normal.

El grupo se aloja en la "Hosteria
del Santo Reino’, pretenciosa posada
donde se hospedan los marchantes de
aceite, catalanes y manchegos en su
mayoria, y que podria ser equivalente
a un hotel de dos estrellas. Dispone de
lo indispensable, aunque muchos jie-
nenses piensan que es demasiado lujo-
sa. Est4 ubicada a unos 20 minutos a
pic de la Catedral, eje y centro de la
ciudad.

No hay demasiados coches (en el
afio 20 habfa censados unos 30), por lo
que el carro y las caballerfas son el
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medio de transporte mis comfn. La
temperatura media en Agosto ronda
los 38 C, ydebidoaello,de 3a6dela
tarde la poblaci6n se dedica a la tradi-
cional siesta (de ahi que Jaén sea co-
nocida como ’la tierra del ronquido’),
y no se ve un alma por las calles. Esta
circunstancia puede impulsar a los
personajes a aprovechar dicho mo-
mento para intentar alguna actividad

usual. Los primeros 10 minutos
que se pasen al sol entre esas horas,
los personajes habrén de tirar CONxS.
Después de 10 minutos mas, CONx4,
y asi sucesivamente. Fallar una tirada
implicara caer fulminado por una in-
solacién, y quedar incapacitado du-
rante dos dias.

El intenso calor obliga a un desa-
forado consumo de cerveza (marca
’El Alc4zar’) y de bebidas frfas.

La ciudad es apacible y las gentes
amables, aunque ai)go recelosas de los
extranjeros, mis que nada por la falta
de costumbre en el trato con ellos.
Pueden visitarse los bafios drabes (si-
Flo X1), el castillo de Santa Catalina o
a iglesia de San Ildefonso.

PNJ estandar

FUE 12 CON 11 TAM 15 INT 10
POD 8

DES 10 APA 10 EDU 6 COR 70
PV 13

Habilidades: Agricultura 80%,
Charlataneria 20%, Jugar a cartas
30%, Conducir carro 45%, Montar a
caballo 75%.

Armas:

Pufietazo 50%,
1D3+1D4.

dafio

La Catedral de Jaén

Una vez instalados, el profesor
querr4 visitar inmediatamente la Ca-
tedral, e instar4 calurosamente a los
personajes a que le acompaien.

La Catedral es de estilo renacen-
tista; Su construcci6n se inici6 en el si-
glo XV, aunque no fue rematada has-
fa 1671. Sus proporciones son real-
mente notables puesto que fue conce-
bida para albergar una reliquia impor-
tantisima: La Santa Faz G%anto 0s-
tro que, segin la tradicién, es uno de
los lienzos con los que Ver6nica enju-
%:6 el rostro de Jesucristo camino del

alvario, y en el que qued6 estampa-
do su rostro. Aunzc&xe sto no sea sino
una leyenda, la realidad es que el lien-
zo es una representacién pictérica del
rostro del Nazareno muy antigiia..

Sacerdote de la Catedral
FUE 12 CON 11 TAM 15INT 10
POD 8

DES 10 APA 10 EDU 15 COR 70
PV 13
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Habilidades: Liturgia cristiana
95%, Hagiograffa (conocimiento de la
vida de los santos) 65%, Leer/escribir
latin 80%, Primeros auxilios 60%,
Elocuencia 60%, Historia 75%.

Aunque los investigadores no sean
catélicos o creyentes, el interior de la
Catedral no puede por menos que im-

resionarles. Es gris ¢ imponente, de-
ido a su construccién en piedra sin
revocar. La sillerfa del coro, tallada en
madera, es Gnica en su género. Hay
unas 30 capillas, segiin el tipico esque-
ma de una catedral gotica; Las mas
llamativas son, por supuesto, la del
Santo Rostro (que sélo se exhibe los
Viernes), las de San Isidro y San Juan
Bautista, y algunas virgenes, especial-
mente la de Nuestra Sefiora de Cor-
tes, de gran renombre milagrero y
misterioso. Los retablos tienen un va-
lor incalculable, por lo cual los prote-
Ecn fuertes rejas de FUE 22. Sin em-

argo, una de las capillas més visita-
das es la de San Blas, santo de gran
devocién de Jaén. Con mucho, la
afluencia de feligreses es mucho ma-
yor que en las otras (1D20+3 fieles
contra 1D6). Una tirada de Descubrir
permite apreciar que, ademas de un
crucifijo, la imagen de San Blas (de ta-
maiio natural) porta un extraio col-
gante en el que figura una serpiente.
Cualquiera que permanezca un buen
rato en la capilla notara dolor de ca-
beza, mareos y quiz4 sufra algtin des-
mayo (CON}% para evitarlo). Cual-
quiera a quien se le pregunte por el
colgante dird que siempre ha estado
alli, y que debe ser algiin tipo de exvo-
to.

El Museo Diocesano y el archivo
estan situados en el sétano, al que se
accede por la sacristia. El primero
reune una cantidad increible de obje-
tos de arte religioso: Cuadros, objetos
de culto y liturgia, rcliquias, etc. Su
valor es astron6mico. En la sala 4 es
donde se muestran los objetos més ex-
trafios: Un relicario en forma de cabe-
za de mujer y donde se guardan ceni-
zas de al]guna de las 11.000 virgenes
que se dice acompafiaron a Santa Ur-
sula, algunos antifonarios manuscritos

ue miden més de metro y medio de
altura, la piel del lagarto y el cadaver
incorrupto del canénigo.

La piel, algo chamuscada por la
explosion que acab6 con el monstruo,
mide unos seis metros de longitud y es
de un color verde azulado, destenido
por los afios. Una tirada de Zoologia
no permite decir gran cosa, excepto si
se consigue un acierto critico, con el
que se puede determinar que el ani-
mal es desconocido para la ciencia. El
profesor Smith especula con que pue-
da tratarse de un dragbn de Komodo
F,igantc, pero no se explica cémo pudo
legar hasta alli.

El cad4ver del can6nigo se guarda
en una urna de cristal. Sus hébitos son

dignos de un obispo, y sus largas uiias
y barba causan cierto pavor (Es 'vox
populi’ que le crecieron después de
muerto). El esqueleto conserva algo
de piel y recuerda vagamente a una
momia egipcia.
En e? archivo estdn los libracos
ue Smith ha venido a consultar, entre
libros de liturgia, cantorales e incuna-
bles del siglo XVI, documentos reli-
giosos de todo tipo y algunos libros in-
teresantes para los investigadores (ti-
rada de Buscar libros).

Malleum Maleficarum

Sprenger

no constan lugar o fecha de edi-
cién

Latin

+5 a Mitos, multiplicador x3,
COR -2D4

Hechizos: Contactar con Y’Golo-
nac

Contactar con un Chthonian

Zohar

andnimo

no constan lugar o fecha de edi-
cién

Hebreo

+7 a Mitos, multiplicador x3,
COR -1D8

Hechizos: Contactar con un perro
de Tindalos

Llamar a Hizah-Syrtan

La historia |
del canénigo Bermudez

Jerénimo Bermidez perteneci6 al
cabildo catedralicio desde 1785 hasta
1814, fecha de su muerte. En vida fue
todo un personaje, y lo sigue siendo
atn después de muerto. Ordenado sa-
cerdote en 1755, no renuncid a la tra-
dici6én judco-arébiga que imperaba en
su familia, habiendo estudiado la c4-
bala judia y ciertos textos arabes que
le hicieron tomar contacto con los Mi-
tos de Cthulhu. Cuando tuvo lugar el
suceso del lagarto, su curiosidad le lle-
v6 a investigar, descubriendo el tras-
fondo del asunto. Libr6é una batalla
mégica en secreto contra el dios, ven-
ciendo, y logrando que éste quedara
aletargado élre forma similar al Gran
Cthulhu en R’lyeh) en una cueva de la
sierra de Jabalcuz, protegida por el
’signo de la serpiente’. La magia prac-
ticada por el canénigo, sintesis de ele-
mentos judeo-ardbigos, era muy pode-
rosa y bajo el hébito que viste el cad4-
ver hay un pergamino que contiene la
férmuyla de Dho-Na, extraida del mis-
misimo Necronomicén. Sellada con el
signo de la serpiente, dicha f6rmula
resucitar4 al canénigo para luchar de
nuevo contra Hyzah-Syrtan si éste es
liberado.
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Canébnigo Bermiidez

FUE 13 CON 11 TAM 12 INT 14
POD 18

DES 13 PV Especial (ver Esquele-
to, pag 117 reglas)

Ataques: Garras (2) 52%, daio
1D6 +1D4.

Baculo 40%, dano 1D10.

Hechizos: Formula de Dho-Na

Llamar a Hyzah-Syrtan (m4s bien
su inverso)

Maldicioén de Azathoth

En los documentos relativos a su
persona que se conservan en el archi-
vo, figura su ’historia oficial’: Bendijo
la expedicién que acabd con el lagar-
to, se dice de él que era un gran erudi-
to, y que muri6 ’consumido de grande
y extrana enfermedad que atajar no

udo médico alguno’ (la maldicién de

izah-Syrtan) en 1814. El Consejo
Episcopal de Jaén envi6 la solicitud
de beatificaci6n al vaticano en 1839, y
alli sigue archivada.

Que se sepa, s6lo existen tres sig-
nos de la serpiente. El reimero man-
tiene prisionero a Hyzah-Syrtan, el se-
gundo sella el pergamino con la for-
mula de Dho-Na y el tercero esté col-
gado de la imagen de San Blas. Este
altimo tiene como misién captar la
energia mégica de los fieles para ali-
mentar a los otros dos y que no pier-
dan eficacia. Estar demasiado rato en
la capilla de San Blas o sus inmedia-
ciones implica perder 1D3 puntos de
magia.

La sierra de Jabalcuz

La ciudad de Jaén se asienta en
sus estribaciones. La cueva donde se
mat al lagarto estd a unos 25 Km de
la ciudad y la tinica manera de llegar
es a pie o en mulo. Aunque el profe-
sor se muestra entusiasmado, hay po-
co c‘uc ver: Jaén a lo lejos, los intermi-
nables olivares, ... En un radio de 300
m a la redonda todo esta marchito y lo
{inico que crece son las zarzas.

En la cueva, aparte algunos mur-
ciélagos dormidos (libro de reglas,

4g. 119) se requiere Descubrir para
ijarse en una pequefia losa de mar-
mol de 20x20 cm, semienterrada, con
el signo de la serpiente y el nombre
del canénigo grabados en ella. Si es
retirada (y el profesor Smith quedara
tan fascinado por ella que insistird en
llevarsela) Hyzah-Syrtan no tardard
en revivir. Los largos afios de encierro
no han hecho sino aumentar su sed de

Si el guardidn lo cree conveniente,
puede hacer salir de inmediato al
monstruo de la cueva, y los investiga-
dores deberén enfrentarse a €l direc-
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tamente (si no son presa del panico).
El profesor ir4 que se distraiga al
monstruo mientras él prepara su he-
chizo de Crear portal (tardard 1D8 +1
asaltos), que en este caso es la Gnica
probabiligad de salir con vida.

Lo que pueda pasar después se de-
ja a la imaginacion del guardi4n. El
portal del profesor Smith recorre
15.000 Km para ir a parar a un rincon
del ’campus’ de Miskatonic. Serfa
ciertamente embarazosa la aparicion
alli de los investigadores, pero més lo
serfa que Hizah—gyﬂan decidiera per-
seguirles, aunque ello seria materia
para una aventura posterior (Si no se
desea este tipo de incidente, puede
hacerse que el monstruo tarde en acti-
varse de nuevo tantas horas como dé-
cadas lleva en reposo, es decir unas
11, o bien 3D6).

Hyzah-Syrtan (Otro Dios menor)

FUE 45 CON 65 TAM 47 INT 0
POD 78
DES 10PV 50 MV 7

Armas: Tentaculo (1D6) 60%, da-
fio 1D6 + 5D6.

Pinza (1D3)
1D8 + 5D6.

Aplastamiento 65%, dano 8D6.

Armadura: Ninguna. Al llegar a 0
PV vuelve al Limbo.

Hechizos: Consuncidn

Convocar a un Servidor de los
Otros Dioses

Llamar a Azathoth

COR: 1D3/1D20.

55%, dano

Notas

Aspecto: Dos toncladas de masa
gelatinosa y putrefacta, ornadas de
tent4culos y pinzas. Deja tras de si un
rastro de baba y escamas, deglutiendo
todo lo cluc encuentra a su paso. Se le
puede oler a cierta distancia, puesto
que desprende un vaho como a 4cido
sulfirico y a descomposicién. Es
amorfo y su cuerpo blando puede
adaptarse a cualquier abertura.

Culto: Hyzah-Syrtan es uno de los
Otros Dioses menores que tocan la
flauta para Azathoth. No tiene adora-
dores en este universo aunque es el
principe blasfemo de las criaturas
amorfas, deformes o monstruosas que
se complacen en rendirle pleitesia
(como el lagarto de Jaén).

La noche de la muerte
escamosa

Ya tenemos al profesor Smith todo
ufano con su descubrimiento. Preten-
dera regresar a Jaén esa misma tarde

ara seguir consultando el archivo de
a Catedral y continuar con sus espe-

culaciones. Mientras, Hyzah-Syrtan
comenzari a arastrarse hacia la ciu-
dad (adonde llegar4 por la noche o de
madrugada), dejando a su paso una
estela de locura, destruccién y muerte
(Lecturas recomendadas: El horror de
Dunwich, de Lovecraft K La habita-
cién cerrada, de Derleth). Al legar
Hg.h-Sy-rtan a Jaén, la férmula de
Dho-Na har4 efecto y el canénigo "se
alzar4 desde la ribera pluténica de la
noche" (iToma ya, Edgar Allan Poe!)
para combatirle.

En plena noche, la guardia civil se-
r4 puesta en estado de alerta ante la
desaparicién del cadver del can6ni-
go, y como es normal los primeros
sospechosos serén los investigadores.

Guardia Civil
FUE 12 CON 11 TAM 15 INT10

D8
DES 10 APA 10 EDU 6 COR 70
PV 13

PO

Habilidades: Discrecion 60%, Se-
guir rastros 55%, Primeros auxilios

45%.
65%,

Armas:
1D3+1D4.

Carabina .22 80%, dano 1D6+2
(como el rifle, pero de alcance més
corto)

Pistola Astra 9 mm corto 80%, da-
no 1D8. .

Punetazo dafno

Se presume que ha sido robado,
pero la Benemérita no s¢ explica co-
mo, puesto que las puertas fueron
abiertas desde dentro. El Iprofcsor (y
los PJs) ser4n llevados a cuartelillo
Eara ser interrogados. En el camino

ay un 35% de probabilidad de topar-
se con el cadaver animado del canoni-
go. Los guardias civiles de la escolta
serén presa del panico y huirdn dejan-
do libres a nuestros héroes. El canéni-
go sblo tendré interés en marcharse
para cumplir con su mision.

Hyzah-Syrtan llegari a la Catedral
sobre las doce y veinte (si la aparicion
del can6nigo no ha tenido lugar, el ca-
bo de la Guardia Civil dejara libres a
los investigadores a las 11 y media)
con 4nimo de arrasarlo todo. Jaén en-
tero est4 en estado de sitio y el ejérci-
to ha sido alertado, aunque las prime-
ras unidades tardar4n varias horas en
llegar.

En medio de la bacanal de des-
truccién y demencia que tendré lugar,
¢l can6nigo plantard cara a Hyzah-
Syrtan para repetir la lucha que tuvo
lugar un siglo atrés. Presenciar esta
reedicion del ’dies irae’ cuesta
1D4/1D20 puntos de COR.

La pelea se puede escenificar por
completo, teniendo en cuenta las ca-
racteristicas de los protagonistas Sy la
posible intervencién de los PlJs), o
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bien resolverse mediante una tirada
de 1D10:

1-7, vence el candnigo. Hyzah-
Syrtan es enviado al Limbo y el cad4-
ver vuelve a su lugar. La pesadilla ha
o0 Tiyzah-SAyrtan d !

1 -SAyrtan destruye al ca-
nénigo. Nadie est4 a salvo.

Otra posible forma de rematar la
aventura es que los PJ se enfrenten
con el monstruo en la Catedral, y ha-
cer aparecer al can6nigo como tltimo
recurso en caso de que vayan muy mal
dadas. Sea cual fuere el tipo de lucha,
es seguro que los PJ llevarén la peor

arte. Unos_jugadores imaginativos
intentardn utilizar el signo de la ser-
giemc o el hechizo de llamar a Hyzah-

yrtan invertido. Los temerarios y los
pistoleros querr4n resolver la situa-
cién a tiroscio peor). Se recomienda al
guardi4n ser imparcial y no poner las
cosas més dificiles de lo que ya est4n.
En el mundo de los Mitos, la impru-
dencia se paga cara (Lecturas reco-

mendadas de Lovecraft: El caso de
Charles Dexter Ward, La declaracién
de Carter, Reliquia de un tiempo olvi-
dado)

Beneficios

Eliminar a Hyzah-Syrtan: +1D20
en COR,

Matar de nuevo al canénigo: 1D3
en Mitos, 1D4 en Ciencias Ocultas y -
1D6 en COR.

Proteger al profesor: Un cheque
de 2.000 %

’Colaborar’ con el can6nigo: 1D6
en Mitos y 1D6 en COR.

Epilogo

Este escenario estd inspirado en
las historias y leyendas que me ha con-
tado desde pequefio mi familia, origi-

naria de Jaén. Est4 dedicada a todos
ellos, actualmente esparcidos por toda
la Peninsula, pero cuyo niicleo sigue
estando en el Santo Reino.

El lagarto existi6 en la realidad
(posiblemente se trate de una muta-
ci6n genética), y segiin parece la piel
se conserva an hoy en dia en el Mu-
seo de la Catedral. El can6nigo (que
no sé cémo se llama en realidad) se
exhibi6 hasta hace poco en el Museo
Diocesano aunque dudo que pudiera
levantarse.

Francisco José Campos Romera

(Ha sido un honor y un privilegio
editar esta historia, en la que sélo me
he permitido retocar aspectos muy me-
nores, puesto que el relato me parecié
ya de entrada estupendo. Espero que a
los lectores también les guste.

Jordi Zamarreno)
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