El Guardin debe escoger entre los PJ a uno
que sea joven y viva solo en un aparta-
mento. El prélogo se dirige a é1.

Prélogo (Para el PJ)

Miércoles, 9 de Marzo de
1932. Tras un dfa de trabajo
agotador, regresas a casa. Por un
momento te reconfortas recor-
dando los titulares de aquel periédi-
co de Salem, el lunes (Papeles 1). Es
bonito estar en el candelero,

Subes las escaleras hasta tu apar-
tamento. Habrd que decirle algo al
casero: ya estd fundida la bombilla de la
escalera otra vez.

Metes la llave en la cerradura... jy la
puerta se abre sin necesidad de girar-
la!. Eslo tildmo que recuerdas antes
de que algo te agarre y sientas
como si una montaiia de ladri-
llos se te cayera en la cabeza.

Lo que recuerdas después
cs mis desagradable: dos tipos
fornidos, con gabardinas, nudi-
lleras y una automdtica, sus preguntas de
“edonde esté el sello?”, los golpes... Se han
Hlevado el sello del anciano aquel, el dinero en
metilico y un par de cosas sin demasiado
valor., El apartamento estd patas arriba: libros
por los suelos con las cubiertas rajadas, el
colchén rasgado, la lana fuera, los armarios
vaciados...

¢qué demonios querfan esos tipos:.

Prologo (Para el Guardian)

Hace mucho tiempo, a principios del siglo
XV, los descendientes de ciertos templarios
escapados de la persecucion y refugiados en
la Orden Teutdnica, formaron la llamada
Orden del Fénix: habfan recibido una extra-
fa revelacidon y la misién de custodiar al
Centinela Del Umbral Que Yace Tras Las
Cenizas del Fénix, misién que se remonta-
ba a ¢pocas anteriores a la predicacién cris-
tiana, pero relacionada con clla.

Los primeros Cinco Custodios transmitie-
ron [a misién a sus herederos designados hasta
poco después de la Reforma Protestante, en
que la Orden se fragmentd. Los Custodios
quedaron reducidos a tres, luego dos y, tras la
Unificacién de Alemania, s6lo quedé Klaus
von Rothenburg, caballero austriaco.

Este, conocedor de que uno de los des-
cendientes de un Custodio renegado pre-
tendia apoderarse del Sello del Fénix, y
sabiendo que no podria oponerse a sus secua-
ces por mucho tdempo, emigréd a los Esta-
dos Unidos y cambié su apellido por el de
Rothenmeyer. Construyé una cripta bajo
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A poco de llegar a su chalet ha buscado

el Sello, y, junto con una carta, un graba-

do y el diario de trabajo, lo ha enviado por
correo a su salvador.

Justo a tiempo, porque
los matones han acaba-
do con él poco después,

quemindolo todo para

destruir las evidencias y des-
cubriendo que el pdjaro (en mis
de un sentido) habfa
volado.
El problema
es que han
visto como el
filatélico entregaba algo al PJ a la llegada a
Boston (un sello de escaso valor como agra-
decimiento simbdlico) y estin convencidos
™y, de que “sabe algo”. Asf que planean hacer-
le una visita. ..
El Guardidn le dice al PJ que se quite
1 D6 puntos de vida por la paliza. Le han
cogido por sorpresa, dejado inconsciente y
atado a una silla amordazado. Tras regis-
trarlo todo ¢ interrogarle se han marchado
sin mas. Han dicho que volverian. Sus caras
eran vulgares, del tipico matén barriobaje-
ro. El PJ se ha liberado o los vecinos han
acudido a ver qué ocurrfa.

el nuevo pantedn familiar oY~
(siguicm}i}o los antiguos %
preceptos de la Orden) v

deposité alli al Fénix y a su Centinela. Su hijo
primogénito y su nicto, Augustus, mantu-
vieron el secreto a salvo. Desgraciadamente
para Augustus Rothenmeyer, los sectarios
descubrieron su paradero y comenzaron el
cerco que acabarfa con su muerte ¢l 1 de
Enero de 1932. Augustus murié sin hijos y
sin poder adiestrar un nuevo Custodio. Pero
consiguio impedir que los sectarios se hicie-
ran con el Secreto: un conecido suyo, fila-
télico y anticuario Edward Ghormenghast,
fue depositario de su confianza.

Mas también Ghormenghast fue des-
cubierto. Los sectarios lo vigilan desde
hace unos dias y sospechan que posee las
pistas precisas acerca del Secreto. Un par de
matones lo siguen a todas partes, infor-
mando a su jefe de lo que ven. Su altima
instruccién ha sido que le vacien los bol-
sillos sin llamar la atencion: es posible que
lleve el Sello encima. Pero los matones,
poco sutiles, han escogido para el intento
el andén de la estacién de Salem. Una mala
maniobra, un empujon, y el anciano Ghor-
menghast ha caido a las vias, justo cuan-
do entraba el tren de Boston.

Pero la arriesgada actuacién de un tran-
setnte le ha salvado la vida. Mas aun, le ha
permitido conocer a una persona capaz de
recibir la pesada carga del Sello y enfren-
tarse a los “hijos de la iniquidad”. Por
supuesto, esa persona es un PJ.

La aventura acaba de comenzar.
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-Domingo, 6 de Marzo: El PJ va de excur-
sion a Salem y, al regreso, salva a un ancia-
no que se habia caido a la via de morir atro-
pellado. Se lama Ghormenghast y demuestra
un gran agradecimiento y curiosidad por
el PJ; hablan durante todo cl trayecto
hasta Boston y el anciano le regala un
sello de su coleccidn,

-Lunes, 7 de Marzo: Ghormenghast envia
por correo un paquete al PJ que le salvé.

-Martes, 8 de Marzo: Ghormenghast
asaltado en su casa y asesinado sin que
sus verdugos descubran el paradero del
Sello. Incendian el apartamento y deci-
den interrogar al PJ.

-Miércoles, 9 de Marzo: los periddicos publi-
can el “accidente” de Ghormenghast (Papeles
2); un par de matones sorprenden al PJ en su
apartamento y lo registran, tras intentar sonsa-
carle algo que, evidentemente, desconoce.

-Jueves, 10 de Marzo: el PJ recibe el
paquete de Ghormenghast.

-Sabado, 12 de Marzo: el Rabino Aaron
Cohen asesinado a pufialadas por los matones.

-Domingo, 13 de Marzo: los peri6-
dicos publican ¢l asesinato de Cohen,
atribuyéndolo a incontrolados del Ku-
Klux-Klan. Los PJ atacados por una pan-
dilla de matones que intenta inutilizarlos.

-Miércoles, 16 de Marzo: por la noche, si
los PJ no han resuelto la aventura, los sectarios
descubren el escondite del Fénix y el Centine-
la y profanan el panteén de los Rothenmeyer.

Los PJ pierden su oportunidad. Las noti-
cias del dia siguiente mencionan ¢l vanda-
lismo y la destruccién del panteén.

Un curioso regalo

Al dia siguiente de la paliza, el PJ recibe,
directamente de manos del cartero, un
paquete certificado cuyo remitente es
Edward Ghormenghast. El paquete con-
tiene una carta (Papeles 3) y un diario de
trabajo de 1931-1932 (Papeles 4) con unas
tapas gruesas y duras.

El Guardidn debe permitir al PJ que acuda
ala policfa y a un hospital para las primeras
curas. La policia recogera la denuncia y le
emplazard para una serie de sesiones de iden-
tificacion fotogrifica (sin éxito). Por ellos
puede también enterarse del “accidente™ (la
policia no lo tiene claro) de Ghormenghast
(Papeles 2).

Una tirada de Descubrir (con modifica-
dores positivos) o un examen atento per-
miten observar que una de las tapas del dia-
rio tiene un bulto. Rasgdndola se obtiene la
amatista tallada con el Sello del Fénix, ori-
ginariamente engastada en un anillo. Es una
delicada pieza del siglo XVI,

Si se rasga la otra tapa se obtiene un gra-
bado en una finisima placa de plata que
representa un angel con una estrella de cinco
puntas en una mano y una espada ignea en
la otra. Es una obra de gran finura, con la
firma (tirada de Historia del Arte o Historia
a la mitad) de Alberto Durero (y con un
gran valor tanto artistico como monetario).

El Sello, empleado para lacrar, represen-
ta un Ave Fénix renaciendo de sus cenizas,
dentro de una orla octogonal rellena de letras
hebreas. (Si alguien sabe Hebreo se dard
cuenta de que la inscripcion no parece tener
sentido). Debe esconder una clave.

Los PJ pueden empezar a investigar
ahora. A continuacién se indican los luga-
res mas probables para su tarea y la infor-
macion que pueden contener. El Guar-
didn ha de controlar con exactitud el
tiempo empleado en las pesquisas.

a)Bibliotecas Pablicas y de la Universidad

Por cada vez que un PJ pase su tirada
de Buscar Libros en un drea de trabajo
especifica, se obtiene uno de los resulta-
dos siguientes:

—a.1. La Orden de los Templarios, al
ser disuelta a principios del siglo XIV,
perdio sus riquezas y todo su poder, sien-
do sometidos sus lideres a la persecucion
cn varias naciones, en especial en Fran-
cia; a menudo, los antiguos miembros se
incorporaron a otras érdenes de caballe-
ria. También se habla de una pervivencia
a través de sociedades secretas muy enrai-
zadas en el ocultismo. La (inica mencién
de la Orden del Fénix especula que podria
tratarse de una divisién de los Rosacru-
ces, y que se duda de su existencia actual.

—a.2. El Ave Fénix estd incorporado en
diversas mitologfas y creencias, tanto cris-
tianas como paganas. Todas ellas tienen en
comiin su visién de la inmolacién del Fénix
¥ Su resurgimiento-resurreccién como un
simbolo sacral afin a Jos ciclos naturales y de
renovacién. Estd conectado con las religio-
nes “celestiales™, el fuego, la purificacién y
la esperanza.

—a.3. El Angel con la Espada Ardiente es
un simbolo del custodio o guardiin de la
entrada al Paraiso Terrenal, del que Adédn y
Eva fueron desterrados tras el Pecado Ori-
ginal. Es también un simbolo de las milicias
celestiales frente a los demonios. A pesar del
actual endulzamiento del cardcter de este
simbolo, su origen estd claramente asocia-
do con su papel polivalente de custodio,
mensajero y guardidn de los designios divi-
nos, perfectamente capaz de emplear su
poder sin contemplaciones, trayendo la
muerte instantinea a los designados para la
misma. En algunos paises de tradicién cris-
riana se emplea como cabecera de las tum-
bas; en otros se relaciona con los mismos
seres a los que se supone que combate, como
la otra cara de la misma moneda.

-a.4. La estrella de cinco puntas esta fuer-
temente asociada al oculdsmo, la hechice-
ria y la proteccion frente a los poderes demo-

niacos o malignos. Su empleo se remonta a
épocas remotisimas pre-cristianas y estd
documentado en varias civilizaciones de cre-
encias distintas pero conformes en su temor
a los espiritus tenebrosos. Se conoce su uso
por la Masonerfa como uno de sus simbolos:
el Lazo Infinito, el Pentdngulo, ¢l Signo de
la Perfeccion.

b) Los archivos de los distintos periédicos

Las pertinentes tiradas de Buscar Libros
permiten a los PJ el hallazgo de todos los
papeles publicados hasta el momento (estan
en las paginas finales de la aventura) :

-La accién heroica del PJ en la Esta-
cién de Ferrocarril de Salem, ¢l 6 de
Marzo (Papeles 1).

-El trigico accidente de Ghormenghast,
muerto en el incendio fortuito de su chalet
(Papeles 2: 9 de Marzo).

-El asesinato de Augustus Rothenmeyer
en su casa, a manos de unos ladrones (Pape-
les 5: 2 de Enero de 1932).

-El asesinato del Rabino Aaron Cohen en
la noche del Sibado, 12 de Marzo, a manos
de ladrones o fandticos del Ku-Klux-Klan
(Papeles 6: 13 de Marzo).

C) Visita al Rabino Aaron Cohen

Localizar a Aaron Cohen costard un poco
alos PJ. Una tirada de Idea puede ayudar-
les para coger la Guia de Teléfonos o un
Callejero y buscar las Sinagogas Judias. Hay
varias en Boston y pueden optar por llamar
o visitarlas. También hay rabinos que atien-
den comunidades judias desde la ciudad. Al
cabo de algunas pesquisas averiguardn que
Cohen suele pasar mucho rato en la Sina-
goga de Pellinore Rd. Si llaman alli o acuden
a preguntar, les enviardn cortésmente a la
residencia del rabino, una casita cercana en
la bocacalle de Lancelot St.

Cohen se mostrard afectado por la muer-
te de Ghormenghast, con quien compartia
aficiones. Si le muestran el sello hard una
impresién en [acre o cera y se la llevard a su
estudio, pidiendo a los PJ que esperen. Una
hora més tarde regresard diciendo que el




sigilo contenfa una clave (hablard de cédigos
cifrados y otros tecnicismos; en realidad,
Cohen es un cabalista y ha tenido que uti-
lizar sus conocimientos secreros: estd muy
sorprendido con la clave del sello, pero no
lo revelard). La clave dice algo asf como
“Seguir Centinela NDS Altar Fénix”, Har4
copias de la impresion y las guardara para su
coleccion si los PJ no le exigen lo contrario,

Si le ensefian el grabado, dird que es una
maravilla de gran valor que pertenecia a un
amigo de Ghormenghast, un tal
Rothenmeyer. Muchos museos se conside-
rarfan afortunados de poseer esa pieza. En
cuanto a su significado, no afiadird mucho
mds de lo dicho ena.3 ya.4.

Cohen es un hombre mayor, muy afable
y educado, de salud frigil y con mucho tra-
bajo en su comunidad. No puede ayadar en
nada mds a los PJ. Si éstos le presionan se
negard a darles informacion y les pedird ama-
blemente que le dejen tranquilo; hay nume-
rosos judios en las proximidades y no con-
sentirdn que nadic moleste a su rabino.

(Nota para el Guardidn: los matones apufialardn a
Cohen el sibado 12 por la noche, cuando éste se dirija a
su casa desde [a sinagoga. Irénicamente, a culpa de su
muerte la tendrd uno de sus correligionarios, al asustar a
los matones en su affn por proteger al rabino.)

d)Visira a la Mansién Rothenmeyer
La mansi6n se halla en un barrio de clase
media-alta, en las afueras de Boston. En la
vetja de entrada hay un cartel que anuncia
su proxima subasta (en Julio) y da la direc-
cion y el telétono del bufete de la firma Wil-
son, Wilson & Carter.
~ La mansién estd deshabitada y sus
puertas cerradas con llave. Los PJ pue-
den intentar forzar alguna entrada para
investigar la casa; queda a discrecién del
Guardian el que tengan o no problemas.
La mansién en sf no contiene nada de
interés para la aventura: sélo muebles
cubiertos con pafios y mucho polvo.

G) Visita a la Firma Wilson, Wilson & Carter.
La firma administraba las cuentas de Rot-

henmeyer. Al no haber herederos van a
subastar la propiedad. Si los PJ fingen ser
futuros compradores, uno de los emplea-
dos les acompanard con las llaves para que
vean la mansién (lo mismo que d) ). Jonat-
han Wilson, si le preguntan por las finanzas
de Rothenmeyer o sus propiedades (debe-
rin aducir alg@n motivo plausible o pasar
Elocuencia o Crédito), les comentard que
Ja mansion no era suya -debia pagos- y que
lo inico que fa familia posee en propiedad
es el Pantedn del Cementerio de Hayfield y
algunas tumbas alrededor del mismo. Los
pocos terrenos que posefan los vendid
Augustus Rothenmeyer para pagar algunas
piczas de coleccién, desgraciadamente no
aseguradas y robadas por los que le mataron.
Silos PJ le han causado buena impresién
(que el Guardian lo juzgue segiin la actua-
cién) se dardn cuenta de que algo viene a
la memoria de Wilson (si no, siempre pue-
den tirar Psicologia). Si le preguntan dird
que los Rothenmeyer, aunque excelentes
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personas -catolicos, eso si-, tenian tama de

excéntricos. En el pantedn familiar sélo estin

enterrados Klaus Rothenmeyer, su hijo

mayor, y ¢l difunto Augustus: los varones pri-

mogénitos. El resto de la familia, mujeres,

hijas,... estd en las tumbas circundantes.
Curiosa costumbre.

Un mal encuentro
(Domingo, 13 de Marzo)

Este capitulo sélo tiene lugar si los PJ
han llegado al domingo 13 por la tarde
sin resolver la aventura.

Es probable que sepan lo de Cohen y que
procuren mantenerse alerta. Pero, hagan lo
que hagan, un grupo de matones superior en
uno al grupo de PJ que contenga al inicial
receptor del sello les atacard con instruc-
ciones de incapacitarlos y, si es posible, des-
pojarles de todas las pistas. El Guardidn es
libre de organizar la emboscada: un coche
que frena repentinamente junto a ellos, una
encerrona en un callején oscuro o a la sali-
da de un bar,... En cualquier caso ha de ser
espectacular. <

En tecoria, los matones no emplearian
armas de fuego si los PJ no lo hacen, pero
se ensafiardn si pueden. Silos PT han denun-
ciado los eventos anteriores a la policia, un
par de agentes de paisano que les segufa dis-
cretamente (sdlo el domingo, por lo del
rabino) intervendrd y asustari a los mato-
nes. Sino, al cabo de unos cuantos asaltos,
un patrullero alertado por el ruido o los veci-
nos acudird y los matones huirdn. Es posi-
ble que algiin PJ quede incapacitado (y
algn maton también). La vida es asi.

Los matones huiran si sufren un muerto
o varios reciben heridas serias, pero no les
importard matar a alguno de los PJ.

Este grupo ha sido contratado por un des-
conocido en los barrios bajos del puerto.

El Pantedn

Es aquif donde deben confluir las investi-
gaciones de los P’J (antes del 16 de Marzo
por la noche). El Cementerio de Hayfield
esta a poca distancia de la mansién Rot-
henmeyer, en un gran parque donde pasea
la gente durante el dia. El sepulturero no
abrird el pantedn sin orden judicial o de la
familia (esto Glimo es imposible), y, tal

4 [®p O]|8s |3

-

XlUuo



ré

Fenix

El sello del

como estan los tiempos, ningiin soborno
le harfa jugarse su empleo. Los PJ tendrin
que esperar a la noche si quieren meterse en
¢l pantedn. Fuera (y si lo ignoran) una tira-
da de Descubrir les permitird advertir que
hay varias tumbas de la familia Rothenme-
yer o allegados alrededor del Pantedn. El
sepulturero si puede decirles lo mismo que
Jonathan Wilson sobre la excentricidad de
los Rothenmeyer.

{Nota: NO HAY GULES cn este cementerio.
Solo entierran carcamales de pellejos duros como
piedras, malos para masticar.)

El Panteén es un edificio simple que
remeda un templete clisico, con la cancela
de entrada cerrada por una cadena y un can-
dado herrumbroso de buenas dimensiones.
Una tirada de Mecdnica o unas buenas tena-
zas despejardn el camino: no es un cerrojo
complicado.

El interior no se corresponde con el exte-
rior: un corto pasillo acaba en un umbral
con una puerta de hierro forjado, cerrada
por un pestillo, y flanqueado por las esta-
tuas de dos dngeles enfrentados, con espadas
ardientes en una mano y estrellas de cinco
puntas en la otra.

Las estatuas son idénticas al grabado,
excepto por un detalle: la punta de cada
estrella apunta hacia abajo en vez de hacia
arriba (una tirada de Descubrir si no pose-
en el grabado o no piden la descripcién, serd
suficiente para advertirlo).

El pestillo se descorre con flinebres que-
jidos de metal oxidado y permite acceder al
hediondo interior del panteén.

La planta es octogonal, con nichos para
ataudes a varias alturas en cada pared menos
la de la entrada. Sélo hay tres nichos ocu-
pados: el de Klaus Rothenmeyer, el de Wal-
ter Rothenmeyer y el de Augustus. Todos,
en distintos estadios de corrosion, ostentan
un escudo con una reproduccién del Fénix
del sigilo, pero sin las letras. (El Guardiin
ha de describir la escena de la manera mas
macabra posible, cargando el ambiente de
amenaza y hostilidad.)

Si los PJ se encaraman a las estatuas y
giran simultdneamente las estrellas para que
ambas apunten hacia arriba, se escucha un
crujido ominoso y ¢l atatid del Abuelo Klaus
se mueve ligeramente. Al apartarlo (si los PJ
miran al interior es hora de que tiren COR,
ya que Klaus no fue agradable de ver ni en
vida: 0/1), se percibe que la losa donde
reposaba es en realidad una trampilla abier-
ta a una cripta.

Los agarraderos para descender estin tan
viejos y oxidados como todo lo demds, pero
aguantan el peso de una persona corriente
(aunque nunca se sabe...). El acceso da a
una cripta abovedada octogonal, con un altar
en el centro y una estatua que le da la espal-
da y mira hacia poniente. La estatua es de
piedra, de talla grosera ¢ inacabada, como
si alguien hubiera intentado esculpir un 4nggel
acuclillado cubriéndose con sus propias alas
v lo hubiese dejado a la mitad. Sobre el altar
descansa una estatuilla de bronce corroido,
de cierta antigiiedad, que representa un péja-
ro similar al del sigilo.

Siun PJ coge la estatua del pdjaro, muy livia-
na, un breve chorro de fuego de gran intensi-
dad sale justo de debajo de la misma y la abra-
sa {quemando posiblemente al P] con 1D8§
puntos de Dailo). La estatua tapaba un peque-
o agujero con una mezcla quimica especial.

MAPAS: EL PANTEON Y LA CRIPTA

Pantedn

1. -Acceso con los dngeles en el umbral.
2. -Interior del Pantedn: el ataid a) es ¢l
de Klaus Rothenmeyer, ¢l ¢) el de Augus-
tus.

3. -Acceso vertical a la cripta.

Cripta

1. -Estatua del Angel Descarnado.

2. -Altar con el Ave Fénix.

3. -Lugar donde aparece el Portal.

El bronce se derrite y fractura, y permite ver
que en el interior de la estatua hay otra, que
representa un ave de hierro metedrico, cruce
de dguila y algo indescriptible, de antiquisima
factura, con un dilindro tapado entre las garras.

Dentro del cilindro hay lo que parece un
silbato de oro macizo con una inscripcién
en un alfabeto absolutamente desconocido.
Conviene que el Guardidn aguarde a que
algin PJ, harto de que no ocurra nada mis,
sople el silbato en la cripta. Entonces suce-
den varias cosas (aunque la situacién subsi-
guiente puede provocarse en el momento
que el Guardian considere mds dramdtico):

Un grupo de matones ataca nuevamente a
los PJ en un intento de eliminarlos y hacerse
con lo que esconde el pantedn. Presionarin
hasta tener un muerto y varios heridos, din-
dose a la fuga entonces (el pellejo vale mis
que la paga). El cementerio es bastante solitario
de noche, y los drboles circundantes apagan
bastante el ruido. Los PJ pueden ver durante
el ataque un coche en el que apenas se vis-
lumbra una figura que parece aguardar el resul-
tado (bajo ningtin concepto podrin los PJ
atacar este objetivo: el Guardidn ha de apa-
Narse como pueda para evitarlo) y que escapard
si las cosas se ponen feas. La escaramuza en
el pantedn y entre las losas sepulcrales y las
lipidas debe orquestarse de manera que la
confusién yla angustda predominen.

Mientras, la estatua que estaba delante
del altar de la cripta se ha llenado de vetas
color rubi, como grictas palpitantes, y en su
interior se adivina una criatura ultraterrena
que regresa poco a poco a la vida.

En principio, la estatua-cascardn no se que-
brard hasta que se haya decidido la escara-
muza. Se supone que los PJ han vencido (por-
que si no estin muertos o huyendo
frenéticamente entre las tumbas). Ante ellos
se despereza, extendiendo linguidamente las
poderosas alas que llegan a ambos extremos
de la cripta, un Angel Descarnado de la Noche
(describase mds como una especie de demo-
nio alado). La “ciscara” se convierte en polvo

fino como arena. Los PJ sienten que esa cara, |

sin rasgos, parece sin embargo perforar sus
mentes como un bisturi al rojo.

Viaje a lejanas dimensiones

Los PJ tienen varias opciones (si han supe-
rado las tiradas de COR):

-Reaccionar violentamente y atacar. El Angel
Descarnado huye hacia Poniente y atraviesa la
pared como si no existiese. Desgraciadamen-
te, los PJ no pueden hacer lo mismo.

-Huir. Cuando vuelven la cripta estd
derrumbindose.

-Esperar a ver qué pasa. La criatura
no parece hostil.

Si esperan, el Angel Descarnado se vuel-
ve hacia Oriente, atraviesa el altar como si
fuese inmaterial y golpea en la pared. Inme-



diatamente aparecen distorsiones, como si
la piedra palpitase y se volviera traslacida.
Y, en breves instantes, un umbral se dibuja
en la pared, un umbral que da a un paisaje
nocturno de olorosa brisa marina y ramor
de grandes olas. La criatura lo atraviesa ple-
gando las alas, las extiende al otro lado, se
vuelve como si mirase a los PJ, y comienza
a volar con un gozoso aleteo.

.Y ahora, qué?

Los PJ deben atravesar el umbral o, al cabo
de unos minutos se solidificard y la cripta
empezard a hundirse (con la consiguiente
escena de huida apresurada).

Al otro lado, los PJ se encuentran en fa cima
de un islote de escarpados acantilados, con un
mar resonante y bravio, nubes titinicas en la
lejanta y un cielo cubierto de estrellas hirientes
jy cinco lunas! (COR 0,/1). Bandadas de seres
alados como el que les ha gniado aquif ocultan
a veces las lunas con sus alas. El portal, que se
abreala cripta en el Jado de poniente, es como
un simple monolito al otro lado.

Las nubes entran paulatinamente en ebulli-
¢ion, hasta tomar la forma de un carruaje tira-
do por gigantescas aves de garras afiladas. El
carruaje se acerca al islote entre truenos y relam-
pagos (se sugiere el empleo de musica de Wag-
ner para este épico momento). De su interior
desciende un hombre, un gigante herctileo de
larga barba blanca (describase el Moisés de
Miguel Angel) que extiende sus manos sobre
los diminutos PJ, tapando el firmamento.

Quizds no lo sepan, pero es Nodens.

Ni mds, ni menos.

Flotando ante los PJ, debajo de cada mano
de Nodens, hay dos objetos: un collar del que
pende un curioso simbolo (la mano derecha),
resplandeciente de poder; y un tubo dorado
(la mano izquierda) que gira lentamente y
emana un aura sombria, como si su interior
estuviese lleno de lava. Los PJ han de escoger.

Epilogo

Escojan lo que escojan, los PJ despiertan en
la cripta. La pared de oriente es normal. La
estatua vuelve a estar en su posicién y no
sirve de nada emplear el silbato. Pero el obje-
to de su eleccién esth con ellos, como recuer-
do que confirma lo que acaban de vivir.

El collar es una cadenilla de oro purisimo del
que pende un Simbolo Arcano que protege a su
portador de ser escogido como objetivo del ata-

que de las criaturas de los Mitos (pero
no le evita [as tiradas contra COR,
ni los hechizos que afectan al
grupo, ni los ataques de los
sectarios humanes). Mis §
aun, su portador original (el
que lo tomé de Nodens), tiene
una intuicion clara de ésta fun-
c6n, recibe un punto de
Conodmientos de
los Mitos (sin
perder COR,
aunque S1
disminuye su
miéximo de la misma
en 1 punto) y tiene
una posibilidad
(una sola vez)
INTx3 de apren-
der el Hechizo
“Hacer Simbolo
Arcano”. Si apren-
de este Hechizo
puede intentar
ponerlo por escrito para que otros lo
aprendan, pero serd una tarea excep-
cionalmente ardua ya que incluye concep-
tos intuidos, no razonados (cl Guardian
puede aducir que le resulta imposible, u obli-
garle a realizar una tirada de INT /2 por
cada mes dedicado a reflexionar y escribir: al
quinto éxito habri formulado el Hechizo
correctamente, con un multiplicador de x1).

El tubo, de oro y marfil, contiene un largo
papiro en ¢l idioma natal del poseedor ori-
ginal (el PJ que lo cogid). Conrtiene los
hechizos “Convocar/Atar Byakhee” y
“Fabricar Hidromiel Espacial”, descritos con
gran claridad y en todo detalle, con un mul-
dplicador de INTx5 (motivo por el cual los
sectarios estaban interesados). Su lectura da
+3 a Mitos y se cobra 1D4 Puntos de COR.
Desafortunadamente, ¢l primero que lo lea
atraerd inconscientemente (hay unos glitos
ocultos en distintos encabezamientos de
pérrafo) la atencién de un Perro de Tinda-
los que vendrd por él en 1D2 Semanas +11D6
dias (provocando otra aventura).

Aparte de eso, el PT que escogid el regalo
de Nodens sabe que la estatua v el silbato esta-
rin activos dentro de quinientos afios. Nodens
esperard con un nuevo don para la humanidad,
pero, cen qué manos caerd?

Mannlich sigue ahi fuera, seguro que

quicre venganza.
e . =2

Quizds sea bueno retomar la tradicién
de la Orden del Fénix.

Y ¢qué club de investigadores tiene un
Angel Descarnado en el vestibulo?

Aunque parezca sélo una estatua.

Recompensas de COR

-Si los PJ escogieron el Simbolo Arcano,
1D3+2 puntos de COR por cabeza.

-Si escogieron el Tubo de oro y marfil,
1D3 Puntos de COR por cabeza.

-Si sobrevivieron a los matones pero ata-
caron al Angel Descarnado o desaprove-
charon la oportunidad de cruzar el umbral,
1D2 Puntos de COR por cabeza (han impe-
dido que los sectarios triunfen).

-Si permitieron que los sectarios se hicie-
ran con el Secrcto del Fénix, bien por no
descubrirlo antes del 16 de Marzo por la
noche, bien por huir, ninguna recompensa.

-Si tras contactar con el rabino Cohen, éste
es asesinado, -1 Punto de COR por cabeza.

Como puede verse, el final 6ptumo de la
aventura es descubrir el Pantedn y su secre-
to antes del Sabado 12 de Marzo.

naipe

Meléndez Valdés 55— Tel.(91) 544 43 19 - 28015 MADRID
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El sello del Fén

- PERSONAJES NO JUGADORES

Edward Gho.rmehghast

Matones.

No se dan datos acerca de ¢l ya que ha muerto justo cuando comien-
za el madulo. El PT que le salvd recuerda que era un hombre menu-
do, con barbita blanca de chivo, gafas redondas muy gruesas y
espalda ligeramente encorvada. Vestia ropas raidas y anticuadas.

Aaron Cohen, Rabino, 69 afios

Es dificil que sobreviva. Si es asi, ¢l Guardian debe cons-
truir un conjunto de habilidades coherentes. Esta es s6lo
una guia.

FUE9 CON 12 TAM10 INT 17 POD 14

DES 10 APA 11 EDU 21 COR 68 Dvi 10
Habilidades: Criptografia: 80%; Hablar/Escribir Hebreo:

85%; Hablar /Escribir Yiddish: 95%; Historia Hebrea: 95%;

Teologia Judaica: 90%.

Rolfe von Steinbach, alias “Rudolf Mannlich”

Este es el villano principal de la historia. Antiguo Custodio de la Orden
del Fenix, su dedicacion al ocultismo le ha llevado a convertirse en un
ser depravado y abyecto, obsesionado con obtener todo el poder posi-
ble a través de las entidades de los Mitos. Ha triunfado parcialmente
en su propdsito: ritos aberrantes ¢ indescriptibles, con sacrificios ritua-
les y pricticas de la mds extremada perversion le han permitido sobre-
vivir durante mas de 170 afios. Conoce varios hechizos, pero ansfa mis
poder. Serd la Némesis de los DJ si le derrotan en esta aventura. Afor-
tunadamente para ellos, Steinbach es remendamente cobarde y teme
poner en peligro una vida que tanto esfuerzo le cuesta mantener. No se
arriesgara, empleando a sus matones para hostigar a los PJ en vez de
utilizar sus hechizos.

No se dan sus estadisticas puesto que los PJ apenas le llega-
rin a ver.

Al menos en esta ocasién.

Todos son criminales de baja estofa o desempleados por la crisis eco-
némica, resentidos, hambrientos, desesperados, y dispuestos a todo por
dinero. Si son capturados sélo pueden mencionar a un extranjero de
acento raro que sc llama Manly o algo asi, que les contraté por una
buena suma. El Guardiin debe dar a alguno de ellos habilidades de
ladrén revientapisos. En cuanto al armamento y el niimero, debe hacer
que sea proporcional al potencial y niimero de los PJ. En principio, esta
chusma estd armada con navajas, bates, nudilleras y similares, y una o dos
armas de fuego. Si los PJ van de comandos por la vida serd preciso
aumentar su potencia de tiro y su namero.

En el primer asalto (el 13 de Marzo) hay un matén mds que
los PJ agredidos; en el segundo, en el Pantedn, el Guardiin
puede hacer que los doblen en nimero, siempre que no impo-
sibilite la victoria de los PJ.

Bonificador de Daiio: +1D4

Armas: Puiietazo: 60% (1D3+1D4; con nudilleras, +1); Navaja:
35% (1D4+1D4); Porra: 35% (1D6+1D4). Si los PJ van pertre-
chados con armas de fuego, alguno de los matones llevara pistola
y uno portard una escopeta del .12 (4D6,/2D6/1D6) en el asalto
al pantedn. Para ese caso: Pistola: 25% (usnalmente una automati-
ca o revolver del .38 /9mm y dafio = 1D10) v Escopera: 35%.

FUE CON TAM DES POD PVi
Matén 1 13 15 TS S L
Matén 2 12 e SN
Matdn 3 12 7 17
Matén 4 13 12 S S
Matdn 5 12 T S 5
Matdn 6 14 2 A S )
Reutilizar si hacen falta mas.

Angel Descarnado de la Noche
Utilicense los datos del Manual. De todas formas, no atacara a los PJ.

PAPELES 3: LA CARTA

Boston, 7 de Marzo de 1932

Querido amigo:

Sin duda le sorprenden este paquete y
esta carta. Al fin y al cabo solo me conoce
desde ayer, y gracias a su presta intervencion.
Ante todo, quiero repetirle mi agradecimien-
to, pero he de avisarle que no fue un mareo
tipico de anciano lo que me hizo caer a la via.
Fui empujado, no sé si apropdsito o por acci-
dente. Quien lo hizo buscaba los materiales
que le adjunto.

Este ltimo afio he dedicado gran parte de
mis esfuerzos a la investigacion de un extra-
fio secreto que estd conectado con los templa-
rios i una sociedad misteriosa denominada
“La Orden del Fénix”". No le aburriré con pesa-
dos detalles historicos y especulaciones, le
basta con saber que los Custodios de la Orden,

mucho me temo que ahora extinta, guardaban ///
<

R

| celosamente un secreto que solo puede descu-
brirse a través de lo que le envio. Desgracia-
damente no soy el unico al tanto de estos
hechos: un hombre malvado, que ya ha asesi-
nado antes, persigue el secreto para apropiar-
se de él. Es un ser obstinado en la iniquidad,
que no duda en emplear los medios mds per-
versos para obtener sus fines. S que va a
intentar algo mds serio contra m y 1o quiero
que encuentre esta ferencia. Nuestra conver-
sacion en el tren y la magnanimidad de su
gesto me convencio de entregarle mi confian-
za. Por favor, no deje que caiga en malas
manos. Y tenga cuidado.
Si puedo, acudiré a verle cuanto antes, pero
temo por mi vida.
Suyo, nuevamente agradecido

Edward Ghormenghast J

|

[




sk Septiembre de 1930
Augustus me ha hecho una sorprendente revela-
cidn: desciende de una familia entregadn a (o perpe-
tuacion de una antiquising Orden de Cabolleria,
supuestamente conectada con los Templarios. Me ha
enseriado ef Sello y numerosos documentos de su abue-
lo que lo confirman: jalgunos datan del siglo XVI!
15 de Octubre de 1931
He estudiado los documentos y contienen unn
historia increible. Al parecer, los sucesores de
ciertos templarios, refugiados en [a Orden Teu-
tonica tras [a disolucion de su Orden, habrion

PAPELES 4: EL DIARIO

Leer el diario cuesta 1D3+2 horas; la letra
es pequeiia y apretada, pero clara. La pri-
mera parte del diario de trabajo hace refe-
rencia a investigaciones, pruebas y com-
probaciones realizadas por Ghormenghast
como anticuario y filatélico. No son rele-
vantes para la aventura, aunque el Guar-
diin puede utilizar alguna referencia
como pista falsa o para conectar el modu-
lo con otras aventuras. Un Anticuario
encontrard estos prolijos comentarios I
muy interesantes, pero nada mas.

La segunda parte narra como Ghor-
menghast recibe la confianza de Rot-
henmeyer, un antiguo amigo, y empicza
a investigar los detalles referentes a la
Orden del Fénix. El Guardidn puede l
entregar los signientes extractos a los PJ: I

i custodia de un artefacto sagrado, una reliquia
milagrosa de gran poder que podia ser empleada
erréneamente por los descreidos y los ambiciosos
Maestres. Sus miembros se autodenominaron Los
Cinco Custodios del Sello y transmitieron su
I secreto a los sucesores elegidos, siempre cinco,

fundado una especie de sociedad dedicada a fo |

{

A

siempre varones de fortaleza y piedad reconociNy
das. En el siglo XVI [a Orden se rompid a causa }
de [a Reforma Protestante, y los Custodios se !
redujeron. Por [o visto, en ef siglo pasado solo i:
quedaban el abuelo de Augustus y alguien lla- ir'
mado Steinbach.

27 de Noviembre de 1931

El grabado de Durero parece tener una gran ||
importancia para ef abuelo de Augustus, segin ||
e leido en una carta-testamento para el siguien- ||
te Custodio. Tn esa misma carte menciona [a ||
existencia de un renegado de (o Orden que fusca ||
apropiarse del secreto y guardarlo para i, en vez ||
de beneficiar af mundo en (o perpetua contien-
da contra [as tinieblas de (o maldud,

26 de Diciembre de 1931 1

Augustus me ha entregado discretamente el

Sello y el Grabado. Ambos son piezas exquisitas,
de gran valor para un coleccionista. Sin embar-

|

;iﬁﬁmié” por no haber adiestrado a un Custodio
il le estd volviendo loco, y sé que piensa qug soy
'53 viefo para una carga semejante. Me fia dicho que
\| el tiempo estd préximo, pero ignoro qué quiere
m decir. Me preocupa su estado de dnimo.

W 2 deEnero de 1932

E Han asesinado o Augustus. Quienes o Ficie-

{r‘ ron buscaban los documentos de [a Orden, por-
iii! que han desaparecido todos excepto los que yo
il estudiaba, Ahora entiendo sus temores.

H 12 de Febrero de 1932

ll Me ha visitado un extrane personae lamado
| Rudolf Mannlich. Sospecha que tengo el Sello y
iF me ha sondeado cautelosamente, so pretexto de
il adquirir parte de mi coleccion. He fingido seni-
||i| lidad, pero parece un Rombre peligroso y tremen-
EJI' damente perspicaz. Y ni siguiera sé qué hacer.

|

|
|

0, creo que Augustus tiene miedo de algo. Su i Augustus tenfa razén: soy ya vigjo para enfren-

tarme o esto.
2 de Marzo de 1932 i
He observado que me vigilan. Mannlich debe
sospechar de mf, con razén. Por (os escasos docu-
mentos que e salvado para estudiar deduzco que
el secreto estd escondido en algin lugar que sélo I]

Klaus Rothenmeyer conocia, pero donde??, de '
todos modos, s lo descubriese, seomo hacer fren- |
te o Mannlich y sus secuaces? La policta no me
creertd.,

Pero estoy cerca, sé que el secreto tiene que ver
con la leyenda del Ave Fénix. Para estar mis |
seguro debo descifrar (o inscripeion. Sé cudles
son [os valores de [as letras, pero me es imposible
entender el codigo; quizds Aaron Cofien, mi viejo
amigo, lo sepa. Los rabinos judios tienen o veces '

sorprendentes conocimientos. [

PAPELES 6
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