SAVAGE. WORLDS [wo-sis
| Campana Fecha |
BPERFIL : DESCRIPCION
Nombre Raza Altura
Profesion Piel Peso
Reglas Pelo Mano
Rango Ptos de exp. Ojos Esp.
ATRIRUTOS AT, RERIVADOS SALUD
o Paso I : 12 3 2 -l .
Agilidad sQueQueQueOm=Q ) |[HeridaswQuQ=O KOO =On Fatiga
Astucia Qe Parada | J | |Danos permanentes
Espifitu sQusQueQusOmO Al | —
At 1 | | | Aturdido: danio iqual /mayor que Dureza, Tirada de Espirifu para recuperarse.
fUEl‘ 9 _0_0_0 0 Carisma !\_ | /| |Heridas: cada aL?mento causa una herida.
: \ sl I | | |Incapacitade: més de 3 heridas. Consula tabla de Heridas Criticas.
Vl([]DI‘ o0 0 _0_30 Condiirs \ J |~. Dafo adicional: aumento en la tirada de ataque anade +1d6 al dano.
DESYENTAJAS HARILIDADES
Apostar (AST) Navegar (AGT) Supervivencia (AST)
Cabalgar (AGI) Nofar (AST) Trepar (FUE)
= Callejear (AST Pelear (AG1)
VENTAJAS Conducir (AGT) Persuadir (1:sp)
Disparar (AGT) Pilotar (AGT)
= - f. cerraduras (AG1) Provocar (AST)
10 H Intimidar (25P) Rastrear (AST)
15 65 Invcstig ar (AST) Reparar (AST)
L 10 Lanzar (AGT) Sanar (AST)
25 i} e R e
30 L Nadar (AGT) 318110- \GT)
35 90
v 100 EQUIBQ
i5 10 Arma Alcance  Cadencia Dano  Mun. Notas
50 120
POSESIONES
Objeto Ubicacion ~ Peso
Armadura Zona protegida Profeccion  Peso
BORERES
Poder Coste  Alcance Efecto Duracion
Peso limite Penaliz. Carga
0000+0000#0000%=0000#0000 #0000 %




