PERFEL
Nombre del Jugador

Nombre .
o AVAGE, WORLDS |
oncepto
POSESIONES
Reglas Objeto Ubicacion Peso
SALUR
ango os de exp.
Rang Flos de exp 1 92 3 2 1
ATRIBUTOS AT. DERIVAROS Heridas sQueQueQups K (Jlz4=O==O= Fatiga
ﬁ . Paso Danos permanentes
Agilidad sOmOmQOmOmO
Parada
Astucia sQueQueQueQm=Q T
Espirity sQueQOmeQmeOm=O Duresa L
Vigor sQueQueQueQm= Cordura Peso limite Penalizacion por carga Carga
HARILIDARES ARMERIA DESVENTAJAS
Apostar (AST) Pilofar (AG1) Arma Alcance  Cadencia Dano  Mun. Notas
Cabalgar (AG1) Provocar (AsT)
Callejear (AST Rastrear (AsT)
Conducir (AGT) Reparar (AsT)
Disparar (AGI) Sanar (AST) Ariadiza Zona profegida Profeccion  Peso VENTAIAS
F. cerraduras (AGT) Sigilo (AG1)
Intimidar (5SP) Supervivencia (AST) ; -
Investigar (AST) Trepar (rur) 10 -
Lanzar (AGI) PODRERES 15 65
Nadar (AGI) Poder Coste  Alcance Efecto Duracion | |E 70
25 15
Navegar (AGI) 30 L
Notar (AST) 35 90
Pelear (AG1) v 100
N 45 110
Persuadir (Esp) 50 120
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