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Bass Base 1,2 Pelear +2
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d__ Apostar [AST)
__ Callejear [AST)

Conducir [AGI)
Disparar [AGI)

Forzar Cerraduras [AGI)
Intimidar (ESP)
Investigar (AST)

Lanzar [AGI)

Nadar [AGI)

Navegar (AGI)

Notar (AST)

Pelear [AGI)

Persuadir (ESP)

hcmary conacimienTos momos [/
Provocar [AST)
Rastrear (AST)
Reparar |AST)
Sanar [AST)

Sigilo [AGI)
Supervivencia [AST)
Trepar (FUE)
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EQUIPO [(PESO] II DESCRIPCION FIiSICO-PSIiGUIC Il
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Por cada maltiplo de TOTOWL RPESO
Lim. Carga o fraccién Q
-1 a toda accién fisica {HL 48 EI:\REI'.\}@}
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Superada Tensién

Mixima, -1 de TOTOL TEMNSION / \

Fatiga por cada
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