
NOMBRE

JUGADOR

RAZA

RANGO

DIRECTOR DE JUEGO

TOTAL DE PX

SEXO ALTURA PESO PELO OJOS EDAD

Agilidad

Astucia

Espíritu

Fuerza

Vigor

Paso

Parada

Dureza

Carisma

Ventajas Habilidades DADO

Desventajas

Heridas

Fatiga

Armaduras

Armas

MuniciónBONO NOTAS

C   B   P   T

C   B   P   T

C   B   P   T

C   B   P   T

ATAQUE DAÑO ALCANCE NOTAS

Dinero
Avances

Equipo PESO

Peso total transportado:

Límite de peso:

Penalizador por carga: 

Puntos de poder

Magia
PODER ORNAMENTO COSTE ALCANCE DURACIÓN EFECTO

N - 5 PX:

10 PX:

15 PX:

E - 20 PX:

25 PX:

30 PX:

35 PX:

V - 40 PX:

45 PX:

50 PX:

55 PX:

H - 60 PX:

65 PX:

70 PX:

75 PX:

L - 80 PX:

90 PX:

100 PX:

110 PX:

120 PX:

130 PX:

140 PX:



Reglas de ambientación

Retrato

Heridas permanentes

Notas

Citas celebres
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Varios


