FQUIPO _—

NOMBRE

Brujula
JUGADOR Ganzua
Vigia
PROFESION Manta
Novato Morral de cuero
RANGO TOTAL DE PX

Pedernal y acero

DIRECTOR DE JUEGO Pellejo de aqua

SEXO ALTURA PESO PELO 0Jos EDAD Petate
AGILZDAD ds WAJ”’ ”ABILJDADB DADO Pie<'ira de afilar
Rapido Callejear d4 2 Pistolas
m Descarta las cartas de accion Disparar d8 Espada corta
de cinco o menos Forzar cerraduras d4 Coleto de cuero
m Notar das 10 balines
Rastrear d4
Supervivencia d4
Trepar d4
N <
5
DUREZA 5 DESVENTAJAS
Analfabeto
W El personaje no sabe leer ni
-1 2 -8 escribir PUM’“ DEPom— Peso total transportado:
HRDAS OO} Bocazas 00000000000000000000  tiniede eso
4 2 No sabe mantener un secreto e O0O00O0000O000O000O000O0O0O00OO0O0n eensiizador por carga:
FATIGA OO0 {:} indiscreto en el peor momento
MAGIA
ARMADURA’ BONO AREA  NOTAS MUNICION PODER ORNAMENTO COSTE ~ ALCANCE  DURACION EFECTO
Coleto de cuero +1 CBPT OO00O00000oox™
cBPT ___(({O000000000n
cBPT ___(({O000000000.
cBPT ___|(({O000000000.
ARMA’ ATAQUE DANO ALCANCE NOTAS
Pistola ds 2d6+1 10/20/40

Espada corta dé d4+d6




