TRUCOS ATAQUE DE TOQUE =g
Tirada opuesta Habilidad vs Atributo. +2 a Pelear.
Objetivo Distraido/Vulnerable. r
Aturdido con aumento.
5> '
* E S DESARMAR
@ [
e @ \, Fue vs daio o sueltas el arma.
h ) Requiere ataque apuntado.
Arma improvisada: -2 ataque. e m APOYOS
Defensor desarmado: +2 ser atacado. sy —= Tirada Habilidad apropiada.
+1 (+2 con aumento) a un aliado.
ATAQUE SALVAJE Bono max. +4.
+2 ataque y dafio.
Ce Vulnerable.

\ PRESAS
\ Tirada opuesta Atletismo

) Aferrado/Inmovilizado.

:, @
EMPUJONES .§\
IN7

R
- \|‘M1; Tirada opuesta de Fuerza/Atletismo (+2 si mueves 2 pasos).
lﬂ Desplazado 1 paso (2 con aumento). SUPERIORIDAD

Tir Atletism I lo. "
Escauddaosjcset}-lr;a g;)ncoaae I?;\ssgfa?jas Comiehzas en espera.
. ' +4 ataque y dafo.
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