TABLA DE CREACION DE PJ SWADE

PJ1 |PJ2 |PJ3 (PJ4 |PJ5 [PJ6
ATRIBUTOS AGILIDAD
« Todos los atributos comienzana | ASTUCIA
d4.
« Tienes 5 puntos para distribuir | ESPIRITU
entre ellos.
+ Ellimite de mejora de un atributo | FUERZA
es d12 (salvo que la especie del
PJ indique otra cosa). VIGOR
VALORES DERIVADOS | PASO
PASOQ: 6 (en condiciones normales).
PARADA: 2+1/2 dado de PELEAR. PARADA
DUREZA: 2+1/2 dado de VIGOR
(+bonoficacidén de armadura). DUREZA
HABILIDADES APOSTAR (AST)
ATLETISMO*(AGI)
+ Atletismo, Conocimientos
Generales, Notar, Persuadir y LG (AGIZ
Sigilo (*) son habilidades CIENCIA EXTRANA (AST) HABILIDAD ARCANA
bésicas y comienzan a d4 de CIENCIAS (AST)
forma gratuita.
CONDUCIR (AGI)

« Tienes 12 puntos para gastar
en las habilidades.

+ Cada nivel de dado cuesta un
punto si es inferior o igual al
atributo asociado a esa
habilidad. Por encima del
atributo asociado, cuesta dos
puntos por nivel de dado.

CONOC. GENERALES* (AST)
CONTROL (ESP) HABILIDAD ARCANA
DISPARAR (AGI)
ELECTRONICA (AST)

FE (ESP) HABILIDAD ARCANA
HECHICERIA (ESP) HABILIDAD ARCANA
HUMANIDADES (AST)

IDIOMA (AST)

INTERPRETAR (ESP)
INTIMIDAR (ESP)

INVESTIGAR (AST)
LATROCINIO (AGI)

MEDICINA (AST)

NAVEGAR (AGI)

NOTAR* (AST)

OCULTISMO (AST)
ORDENADORES (AST)
PELEAR (AGI)

PERSUADIR* (ESP)

PILOTAR (AGI)

PROVOCAR (AST)

PSIONICA (AST) HABILIDAD ARCANA
REPARAR (AST)

SIGILO* (AGI)
SUPERVIVENCIA (AST)
TACTICAS (AST)
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DESVENTAJAS:
« Elige hasta 4 puntos de desventajas (las mayores otorgan 2 puntos y las menores 1).

« 2 puntos de desventajas= mejorar un atributo en un nivel de dado o adquirir una ventaja.
+ 1 punto de desventaja= un punto extra de habilidad o una cantidad de fondos extras igual a la cantidad base de la

ambientacion.

VENTAJAS:
« Usa los puntos de desventaja que te queden para adquirir las ventajas que quieras.

« Cada ventaja cuesta 2 puntos de desventajas.

“This game references the Savage Worlds game system, available from Pinnacle Entertainment Group at www.peginc.com. Savage Worlds and all associated logos and trademarks are
copyrights of Pinnacle Entertainment Group. Used with permission. Pinnacle makes no representation or warranty as to the quality, viability, or suitability for purpose of this product.”
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