Carisma

At ri but o s Nombre
<\[c]/@/[]iz» Agilidad RULI

. L"Y A - Profesién H
AQLIYL Astucia Buscavidas davaekiano

I'% ~ ‘ﬁ E@@ ESPiritu Reglas de ambientacién

4\ [/ Fuerza Sangrey redarnios
- \[Je/R]E vigor

Cita

- Habilidades
- # [/ Cabalgar

4 [/ Persuadir

4\ @/ Callejear 4 E&/NR Provocar

o A G55 Disparar 4\ c4/r9> Rastrear

4\ 14/ Investigar 4\ [c1/7R9> Reparar

4\ @7 Lanzar
4\ 179> Nadar

<\ @47 Robar
A\ I Sigilo

4\ 1A/[96> Notar
4\ @/ Pelear

4\ @7 Supervivencia
4 PR Trepar

Desventajas:

Pequerio (-1 dureza) (M)
Bocazas (m)

Ventajas:

Fuga en combate: AGI

éxito (sin ataque gratuito de oponente)

Armadura 2ol
Cabeza:
Toso: Guero (+1 dureza)
Brazos: Cuero 55
Piernas: CueI’O N
il ©
65 e,
Peso total transportado: 70 5
Limite de peso: 75 ik
Penalizacion por carga: L _1
90
' : . 100 -2
Poder/Ornamento Coste  Distancia Dafio/Efectos Duracion 10 3
Heridas permanentes I n C
-2
Arma Distancia  CdF Datio PA Peso Notas 3
Arco 12/24/48 1 2d6 1,5 _
- Espada corta FUE+d6 2 ~ gl
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Carisma

At ributo s Nombre

<\ [®l/a/[]6z> Agilidad Oover
4 .'@@ Astucia Profesién

Barbaro vaeringjar

: 4 @E@@ ESPiritu Reglas de ambientacion .
Z\[1//@I) Fuerza -Sangrey redafios

&\ [c1/@/[x]2) Vigor

Cita

Habilidades

A\ 19> Cabalgar 4 6l/7 Persuadir

@ 7> Callejear 4 @7 Provocar

# [61/57hd> Disparar 4 @47/ Rastrear

4\ A7R9@ Investigar 4\ A/ Sigilo

<4\ @7 Supervivencia

. A®/~HD Lanzar

<\ @/7m9 Nadar 4\ 14769 Trepar

4\ [c1/A7id> Notar 4\ 6179 Apostar

4\ 1#/FJ> Pelear 4\ 619 Intimidar

~ Parada

Desventajas:

Obeso (m): -1 paso*
Mania (m): contar batallitas

Ventajas:
Barrido:

Unico ataqus PELEAR contra eriaturas adyasentas (-2}

El daio se resushe por separado contra cada blanco adyacerie

Armadura 22 0Ly
Cabeza:
Torso: Guero (+1 dureza)
Brazos: Cuero
piernas: GUEI0 n
©
85 B
Peso total transportado: 70 (T)
Limite de peso: 75 T
Penalizacion por carga: L _1
90
_ : _ 100 i
Poder/Ornamento Coste  Distancia Datio/Efectos Duracion 10
-3
Heridas permanentes ' n C
Arma Distancia  CdF Dafio PA Peso = Notas P -
Hacha a dos manos FUE+d1D. 155 75 -1 en parada O




Carisma Paso

Desventajas:

Nombre

AL/ Agilidad ICA geroico i M;
. L"T A Profesion A ecreto m
QLRI Astucia Arquera davaekiana
: 4 EE@ Esplrltu Reglas de ambientacion
_Efi' A\ O/ Fuerza Sangrey redaios Ventajas:
[®]/2/[x](z2> Vigor Manos firmes
Cita Ignera modificador "plataforma inestable”.
3 Habl lldade S Carrer + accion= penalizacion -1.
. 4@/ Cabalgar # /479 Persuadir
- A @A/r Callejear # [t/&7E» Provocar
- Mg Disparar <\ @479 Rastrear
4\ @7 Investigar 4\ @47 Sigilo
<\ @7 Lanzar 4 @A/ Supervivencia
<\ ®l/7rd> Nadar 4 ¥/ Trepar
<4\ @/ Notar 4\ ElA7M
4\ 1> Pelear 4 6147/
Armadura 2oL o
Cabeza: A - (20 f| h )
e rco y carcaj echas
i Cuero (+ 1 d ureza) Tirada AGI para recuperar flechas. Exito: mitad. Aumento: todas. U
Brazos: Cuero 55
Piernas: Cuel’o H 7))
©
65 o
Peso total transportado: 70 B
Limite de peso: 75 i
Penalizacién por carga: L -1
90
' : : 100 02
Poder/Ornamento  Coste  Distancia Daiio/Efectos  Duracion 10 3
Heridas permanentes I n C
{ -2
Arma Distancia  CdF Dafio PA Peso Notas i : -1
Arco 12/24/48 1 2d6 1,5 Byes

- Daga FUE+d4 0,5 ~g




Carisma

Atribut

' #\LIA/R Agilidad NAGASHUR

4 M@@ Astucia Profesion

b A1/l Espiritu Ladronzuelo davaekiano
: Reglas de ambientacion g,

Z\[0l/i/[w]z> Fuerza Sangrey redafios

<\ [®l/a/feJkz> Vigor

- Habilidades
. <\ @//fg> Cabalgar

Cita

4\ [el&/96> Persuadir

4@/ Callejear 4 /47D Provocar

<\ @//rd6> Disparar <4\ @/ Rastrear

. # A9 Investigar 4\ I Robar

ACED Sigilo

4 <\ @79 Lanzar

<\ @/ Nadar 4\ @47 Supervivencia

<\ @I/s7rd> Notar 4\ AN Trepar

4\ [cl//fdi» Pelear 4\ [cl£7rd> Forzar cerraduras

Desventajas:

Joven (M)

Ventajas: -
Afortunado (+1 beni)

Acaparador (Una vez por sesion)

El pj recuerda que tiene el objeto que necesita encima

Armadura Sy
Cabeza:
Torso:
Brazos:
Piernas:
Peso total transportado:
Limite de peso: 75
Penalizacién por carga: L
90
R bt 100
Poder/Ornamento Coste  Distancia Dafio/Efectos Duracién 10
Heridas permanentes
B2l 5 ‘Arma Distancia CdF Datio PA Peso Notas (
~ Honda 4/8/16 1 FUE+d4 0,5
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Carisma

Desventajas:

At rlbut o S Nombre
&\ l@/fJ6z Agilidad THARG-HUIT Arrogante (M)

Q M@@ Astucia Profesion 5
... Noble renegado davaekiano
. 4 @E@@ Esplrltu Reglas de ambicnlzlg()n

A\ 1/@/[] Fuerza Sangrey redafios Ventajas:
&\ [®l/a/[x]iz) Vigor
P e Cita Atractivo (+2 carisma)
- Habilidades
4\ (19> Cabalgar 4\ @/ Persuadir

4\ [s1/&/96> Callejear 4\ W Provocar

. 4\@A/E Disparar 4 @479 Rastrear
. 4@/ Investigar 4 E4A7M9E Robar
. 4@/ Lanzar 4 @479 Sigilo
- 4 eaRg Nadar 4 @A/ Supervivencia
<\ @I/ Notar 4 @A/ Trepar
A g Pelear 4\ @/4/H> Apostar
Armadura Equipo
Cabeza;
Torso: Cota de malla (+2 dureza)
Brazos: Cota de malla

riemnas: Cota de malla wn
©
65 el
Peso total transportado: 70 5
Limite de peso: 75 LiL
Penalizacion por carga: L -1
90
: : _ 100 2
Poder/Ornamento  Coste  Distancia Dafo/Efectos Duracion 10
Heridas permanentes I n C
;f‘
J -2
Arma Distancia  CdF Daiio PA Peso Notas ; ( -1

Cimitarra FUE+d8 4 1R




Carisma

Desventajas:

At rlbut o S Nombre

~ #\[cl/a/[9Jz2» Agilidad SHA'DRA Dura de oido (m):
4 .'E@ Astucia Profesion . -2 NOTAR en tiradas relacionadas con oido.
. ..  Hechicera davaekiana
. 4 IE@@@ ESPlrltu Reglas de ambientacion .
S/ Fuerza Sangrey redaios Ventajas:
<\ [®//[]iz Vigor .
L Cita Trasfondo arcano (magia)
. Habilidades
4\ [s15/6d0> Cabalgar 4 4 Persuadir
<\ 7m0 Callejear <4\ @79 Provocar
<\ @i/5/[d> Conocimientos arcanos | [5]/£7fJ02 Rastrear
<\ [[1#/[d> Hechicaria <\ @A/ Sigilo
# /a9 Investigar <\ @A/ Supervivencia
#\[c1/7/[9E Lanzar 4\ EA7RE
<\ @79 Notar 4\ B4/
4 El//6 Pelear 4 EAED
Armadura et
Cabeza:
Torso: 50
Brazos: 55
Piernas: w0
2 ©
65 el
Peso total transportado: 70 5
Limite de peso: 75 T
Penalizacion por carga: L _1
90
100 i
Poder/Ornamento Coste Distancia Daiio/Efectos Duracion 10
Curacion 5 Toque Instantaneo 3
Chorro 2 12 2d10* Heridas permanentes I nC
Cambio de forma 3-4 Personal AGI y FUE de la criatura 1min (1/1min) :
El pj racupera 1 punto de poder por hora. Y -2
Arma Distancia  CdF Dafio PA Peso Notas ; ( -1
Vara FUE+d4 4 Parada +1 Faw S
i ~ Nl
b N, Fat

(*) Previa tirada de AGI del oponentef \
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