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Skills

Stress

Superb (+5)
# of Slots:

Great (+4)
# of Slots:

Good (+3)
# of Slots:

Fair (+2)
# of Slots:

Average (+1)
# of Slots:

1	 2	 3	 4	 5	 6	 7	 8

Ansia 
(Disciplina)

Hoja de personaje

Aspectos
Concepto principal

Complicación

Otros aspectos

Personaje Jugador

Físico

Mental
(Convicción)

Social
(Presencia)

Armadura, etc.:

Proezas y Poderes
Coste Habilidad

Consecuencias
Tipo      Estrés    ¿U
Leve

Moderada

Grave

Extrema

            f/m/sf/m/s    
Cualquiera

Cualquiera

Cualquiera

Cualquiera

-2

-4

-6

-8 Reemplazo permanente

Aspecto

Nivel de poder Límite de habilidad

Puntos de habilidad
gastados Total disponible

Tasa base de recuperación

Ajuste de recuperación

PD de la última sesión

Puntos de destinoPuntos de destinoPuntos de destino
actualesactualesactuales

La Escala
Legendario

Épico

Fantástico

Excelente

Enorme

Grande

Bueno

Normal

Mediocre

Malo

Terrible

+8

+7

+6

+5

+4

+3

+2

+1

+0

-1

-2
Ajuste total
de recuperación




