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Color y apariencia Nivel 1=> 6 Nivel 2 => 8 Nivel 3 => 10 Nivel 4 => 12 | Nivels
Terrenos [
Praderas| Yermos | Bosques | Colinas |Pedregales PE?%%L;%S Pantanos|Montafias|Desiertos| Junglas ML;An%gﬁa
Modificador
Climas +1 Climas +3 Climas +5
Hogar y razén para viajar Climas
Llovizna | Viento | Neblina | Calor Frio Lluvia | Nieve | Niebla |Oscuridad|Tormenta|Ventisca
Modificador
COualiciones Se curan si la Salud del dia siguiente es mayor o igual que la severidad.
Notas » . z
& Ry Herido Envenenado (P Enfermo
2 -y’ DES baja 1 grado FUE baja 1 grado Q Todas bajan 1 grado
s | I Cansado Mareado Conmocionado
§ r \ ESP baja 1 grado INT baja 1 grado Todas bajan 1 grado
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. «Q Los objetos equipados no cuentan como carga.
7“ & @ Ie.tos @ (Pero tamafno maximo equipado = Cap. Carga.)

-1 a las tiradas por punto que supere la Cap. Carga.

N~—— Notas —~—7~4

Dinero Capacidad de Carga Carga actual
T2 NIVEL Para apuntar Conjuros, canciones, o cualquier otra cosa.
Oro FUE+2 + + = Total: e P ) ! ; d et
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Objeto Precio | Tamaiio | Durabilidad Efecto [ Descripcion / Tipo [ Otros
Objeto Precio | Tamaiio | Durabilidad Objeto Precio | Tamaiio | Durabilidad

Recirientes @

Recipiente Precio | Tamafio | Durabilidad Efecto | Descripcion [ Tipo | Otros
S 6. J N. t - Mejora de PG y PM: Reparte 3 puntos cada nivel.
nowr ae e - Aumenta la Capacidad de Carga en +1 por nivel.
Nivel  Experiencia  Nuevas ventajas - Aumento de Caracteristica: Mejora en 1 tipo el dado
— (d4 -> d6 -> d8 -> d10 -> d12). Los PG y PM no mejoran al incrementar
2 100 Aumento de caracteristica. la caracteristica, pero si la Capacidad de Carga en 2 puntos.
Finta y Buscar en combate.
3 600 Especialista en Terreno/ Clima. - Especialista en Terreno o Clima: Afiade un +2 a las tiradas que
Aumento de caracteristica tengan que ver con un terreno o clima.
4 1.200 i b1
Animales B Inmunidad a una Condicin. - Inmune a una Condicién: Te vuelves inmune a una de las 6
5 2.000 Clase adicional. condiciones, a tu eleccion.
g s S . A to d teristica. P i :
Animal Precio Efecto / Descripcion | Tipo | Otros 6 3.000 A::m:lee?i oo aediccaiz)arfalens ica - Clase Adicional: Aprendes las habilidades de una clase. Si hay
q P = alguna comin o escoges la misma clase, afiade +1 a las habilidades.
7 4.200 Especialista en Terreno/ Clima.
- Arquetipo Adicional: Adquieres las capacidades de un nuevo arquetipo
8 5.800 Aumento de caracteristica. o duplicas las del tuyo si lo vuelves a escoger.
9 7.500 | Apoyo del dragén estacional. - Apoyo del dragén estacional: Escoge una estacion. Mientras viajes
Aumento de caracteristica durante dicha estacién, puedes cambiar el resultado de una tirada
10 10.000 Viaje legendario. ’ por un 10 (puedes elegir tras tirar los dados) una vez al dia.




