
Hoja  de  Prov is i ones
Cada caja son raciones de 1 día = Tamaño 1

Tamaño total:

Tamaño total:

Comida
(Pan, frutos secos, nueces, cecina...)

Cada cantimplora son raciones de 1 día = Tamaño 1 (unos 2L de agua) Agua
(En un barril caben 15 raciones de agua)

● Conseguir comida y agua mientras se viaja:
Un personaje tira FUE+INT, el resto pueden ayudar. El grupo recorre la mitad de la distancia.
El número objetivo es la Topografía (Terreno + Climas). Consigue tanta agua y comida como la
diferencia entre el número objetivo y el resultado obtenido.

● Falta de agua y comida:
-1 a todas las tiradas por cada día sin comida o agua.
-2 a todas las tiradas por cada día sin comida y agua.
Cada personaje y animal no adiestrado consume 1 ración de comida y 1 ración de agua al día.
En Desiertos y Alta Montaña, todos los animales consumen 1 ración de comida y 1 ración de agua al día.


