
DATOS DE HABILIDADES

ABRIR CERRADURAS [01 ]

ADMINISTRACIÓN [05]

ANTROPOLOGÍA [01 ]

ARQUEOLOGÍA [01 ]

ARTE (ESP) [05]

____________________

BAJOS FONDOS [1 0]

BUSCAR LIBROS [20]

CARISMA [1 5]

CHARLATANERÍA [05]

CIENCIA (ESP) [01 ]

___________________

___________________

___________________

CONDUCIR VEHICULO [20]

CRÉDITO [--]

DESCUBRIR [25]

DISFRAZARSE [05]

ELECTRÓNICA [01 ]

ESCUCHAR [25]

FUSIÓN MENTAL [--]

HISTORIA [05]

ARMAS LASER (PISTOLA) [20%]

ARMAS LASER (RIFLE) [25%]

ESQUIVAR [1 /2 DES]

PELEA (ESP) [25%]

___________________

___________________

HABILIDADES DE COMBATEHABILIDADES GENERALES

HABILIDADES DE PUENTE

DATOS BIOMETRICOS

FUE

DES

INT

fuerza

destreza

Inteligencia

CON

APA

POD

Constitución

Apariencia

Poder

TAM

EDU

MOV

Tamaño

Educación

Movimiento

DATOS PERSONALES

PERSONAJE

JUGADOR

RAZA

ALTURA/PESO

RANGO/Cargo

DESCRIPCION FISICA

FECHA NAC.

SEXO

PLANETA

EDAD

INFORMÁTICA [05]

INGENIERÍA [1 0]

INTIMIDACIÓN [1 5]

LANZAR [20]

LENGUAJES [01 ]

LEYES [05]

MEDICINA [01 ]

NADAR [20]

NATURALEZA [1 0]

NAVEGACIÓN [1 0]

OPERAR MAQUINARIA [01 ]

PERSUADIR [1 0]

PRIMEROS AUXILIOS [30]

PSICOANÁLISIS [01 ]

PSICOLOGÍA [1 0]

RASTREAR [1 0]

ROBAR BOLSILLOS [1 0]

SALTAR [20]

SIGILO [20]

SISTEMAS DE SEGURIDAD [05]

SUPERVIVENCIA (ESP) [1 0]

____________________

ARTILLERIA (NAVE) [20%]

ASTRONAVEGACIÓN [20%]

COMUNICACIONES [20%]

ESCUDOS (NAVE) [20%]

PILOTAJE (NAVE) [20%]

SENSORES [20%]

TASACIÓN [05]

TREPAR [20]

TRANSPORTADOR [20]

___________________

___________________

___________________

___________________

01 02 03 04 05 06 07 08 09 1 0
11 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 8 1 9 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
71 72 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 00

SUERTE

01 02 03 04 05 06 07 08 09 1 0
11 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 8 1 9 20

PUNTOS DE VIDA

01 02 03 04 05 06 07 08 09 1 0
11 1 2 1 3 1 4 1 5 1 6 1 7 1 8 1 9 20

PUNTOS DE PSI



MUNDO NATAL

DEFENSAS

ARMAMENTO PERSONAL

CONTACTOS PERSONALES

NOMBRE:

TIPO:

RAZA:

Capacidades:

EQUIPO PERSONAL
VALORTIPOPROTECCIÓN

ARMA %NORMAL DAÑO

CARRERA

AMONESTACIONES

TRASFONDO / NOTAS

MEDALLAS

HABILIDAD ATAQUES ALCANCE%(1 /2) %ESPECIAL OBSERVACIONES

DESTINO RESULTADO PUNTOS




