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Musculo
Mana
Ingenio
Brio
Donaire

Nombre
Edad
Nacionalidad
Profesion
Miembro de

Arcano
Reputacion

Erudito
Documentacio
Filosofia
Historia
Matematicas
* Astronomia
* Filosofia Natural
* Leyes
* Ocultismo
* Teologia

Espia
Seguir
Sigilo
* Criptografia
* Chantaje
* Disfraz
* Falsificacion
* Interrogar
* Leer Labios
* Lenguaje de Gestos
* Ocultar
* Sinceridad
* Venenos

Interprete
Actuar
Bailar
Cantar
Oratoria
* Adiestramiento de Animales
* Circo
* Disfraz
* Narracion
* Observacion
* Prestidigitacion

Artista
Cantar
Compositor
Dibujar
Escribir
Esculpir
Musico   (              )
Musico   (              )
Musico   (              )

Cazador
Desollar
Pescar
Rastrear
Señales del Camino
Sigilo
Supervivencia
Trampas
* Adiestramiento de Animales
* Emboscada

Criminal
Juegos de Azar
Seguir
Sigilo
* Abrir Cerraduras
* Agenciar
* Charlatan
* Embocada
* Hacer Trampas
* Prestidigitacion
* Robar Bolsillos

Cortesano
Bailar
Etiqueta
Moda
Oratoria
* Diplomacia
* Juegos
* Labia
* Leer Labios
* Maquinar
* Politica
* Rumores
* Seduccion
* Sinceridad

Perillan
Conocimiento de las Calles
Sociabilidad
* Agenciar
* Bajos Fondos
* Comprar

Sirviente
Discrecion
Etiqueta
Labores Manuales
Moda
* Ayuda de Camara
* Carruaje
* Contabilidad
* Regatear
* Rumores
* Senescal

Mercader
Artesano   (              )
Artesano   (              )
Artesano   (              )
Artesano   (              )
Artesano   (              )
* Camarero
* Contabilidad
* Regateo
* Tasacion

Marino
Aparejos
Equilibrio
Nudos
Trepar
* Cartografia
* Clima
* Conocimiento del Mar
* Nadar
* Navegacion
* Pilotar
* Saltar

Doctor
Diagnosis
Primeros Auxilios
* Cirugía
* Charlatan
* Dentista
* Examinar
* Veterinaria



Escuela de Esgrima
Escuela
Maestro

Curriculo Basico

Capacidades Especiales

Aprendiz:

Experto

Maestro

Heridas

Defensas
Balancearse
Equitación
Equilibrio
Esprintar
Nadar

5 + (cap. def. x 5)

Nº Heridas
Superficiales:

Heridas Dramáticas:

Esgrima
Ataque (Esgrima)
Parada (Esgrima)

Armas de Fuego
Disparo
* Recargar

Cuchillo
Ataque (Cuchillo)
Parada (Cuchillo)
* Lanzar (Cuchillo)

Panzerhand
Ataque (Panzerhand)
Parada (Panzerhand)
* Gancho

Rodela
Parada (Rodela)
* Ataque (Rodela)

Armas Pesadas
Ataque (Armas Pesadas)
Parada (Armas Pesadas)

Lucha
Agarrar
* Abrazo del Oso
* Cabezazo
* Liberarse
* Luxacion

Jinete
Equitacion
* Adiestramiento de animales
* Maniobras Montadas
* Montar

Pugilismo
Ataque (Pugilismo)
Juego de Piernas
Puñetazo Doble
* Gancho
* Golpe al Oido

Armas de Asta
Ataque (Armas de Asta)
Parada (Armas de Asta)
* Preparar Arma

Pelea Sucia
Ataque (Pelea Sucia)
* Ataque (Armas Improvisadas)
* Golpe a la Garganta
* Parada (Armas Improvisadas)
* Lanzar (Arma Improvisadas)
* Patada
* Sacar los Ojos

Comandante
Estrategia
Tactica
* Arengar
* Artilleria
* Artilleria Naval
* Cartografia
* Diplomacia
* Emboscada
* Liderazgo
* Logistica

Ballesta
Ataque (Ballesta)
Flechero
* Recargar (Ballesta)

Atleta
Esprintar
Juego de Piernas
Lanzar
Trepar
* Balancearse
* Caidas
* Carrera de Fondo
* Levantar
* Nadar
* Preparacion
* Rodar
* Saltar

Arquero
Ataque (Arco)
Flechero
* Disparo a Caballo
* Disparo Rapido
* Disparo Especial

Arma DañoArma Daño Alcance Corto Largo Recarga

Capitan
Estrategia
Tactica
* Arengar
* Artilleria Naval
* Cartografia
* Diplomacia
* Emboscada
* Liderazgo
* Logistica
* Soborno

__________
__________________
__________________
__________________
__________________

__________
__________________
__________________
__________________
__________________
__________________
__________________

Parada
Rodar
Saltar
Trepar
Juego de Piernas



Equipo

Trasfondos

Idiomas

Otros Personajes
Personaje Jugador

Gremiales       Centimos

Senadores       Escaños

Soles       Pistolas

Marcos       Rupias

Doblones       Maravedíes

Libras       Chelines

Herencia (     ) Nombre:
Capitan:
Tipo:
Bandera:

Nombre:
Raza:
Tipo:

Otras posesiones, titulos nobiliarios, etc...

Avalon

Castilla

Eisen

Montaigne

Vendel

Vodacce

Herencia (     )


