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Este material se ha realizado sin ningun animo de lucro, eres libre de imprimir y fotocopiar este documento, tan solo espero que estos creditos permanezcan en cualquier edicion. Los derechos de las imagenes
Samuel Reyes (orion@sagitario.com). Para cualquier sugerencia podeis usar ese mismo mail.

corresponden a los autores o empresas poseedoras de dichos derechos, si en algun caso alguien creyera que este documento vulnera de alguna manera estos derechos solo necesita ponerse eh'contacto conmigo
y se retiraran de inmediato. Muchas gracias a los autores de este increible juego por su trabajo, y a vosotros por jugarlo, espero disfruteis de este modelo de Hoja de Personaje tanto como'mi grupo de

jugadores...
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