mal se llevan encima, y aplicar la pe-
nalizacion correspondiente.

Protecciones: coseletes, ropas acol-
chadas y demds armaduras flexibles
ofrecen un factor de proteccion (FP),
reduciendo el dano infligido en tantos
puntos como FP posean. Las armas de
fuego ignoran por completo estas pro-
tecciones. -

mientras lanzaba una estocada tras otra, intentado
a distancia. El eiseno era realmente bueno en su tra
pregunté cuanto ofreceria esta vez el marqués

Protecciones

Protecciones

Ropa gruesa o pieles
Ropa acolchada o
una malla metdlica fina

Cuero blando
Cuirbouilli o cuero
con refuerzos

dura normal y dra
gun problema.

aun muy comun
metdlicas parcia
mecdanica usare

Modif. Red. Penaliz.
Ptos. NAS de dafio a Mafia
16 nada -ldg* -1dng**
=12 +5 7 ldere ol dnp*s
13-18 +5 dg* Jdnp™
19-24 +10 2dg Jdng™
* dg: dados guardados
** dng: dados no guardados
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Modificaciones
a los panzerhand

ra pod

er usar estas modificacio-
anzerhand. Sélo pue-
modificacién por
modificaciones se
e dracheneisen

zerhand estd especialmente

disefiada para detener los aceros del
enemigo. El panzerhand incrementa
la defensaactivadel usuarioen 2 cuan-
do es usado para hacer una parada (ej.
Convierte una tirada de 17 en un 19).

Atrapa tontos (5 puntos)

El panzerhand posee un mecanis-
mo especial de cierre. Un asalto des
pués de habérselo puesto, la mano
del usuario queda firmemente sujeta
por la mufieca. Esto tiene dos conse:
cuencias: primero, el usuario no pue
de ser desarmado de su panzerhand
segundo, es necesaria una llave pa

Cota malla 1) 4
Cotaplacas (1) 5
Escudo (1) tt 5

Greba (2) 2
Guantelete (1) 2

Panzerhand (1)6

Radaa &

Yelmo(l) 3

+1+ Escudo mediano

Dracheneisen

ampliado
Blindajes* Coste Efecto
Bota (2) 1 Armadura**
Brazal (2) 2 Armadura**
Casco (1) t 2 Armadura**
Coraza (1) 6 Armadura**

Armadura**
Armadura**
Escudo 1g1, +1
dado no guar-
dadocuandose
usan Capacida-
des de Rodela.
Armadura**
Armadura**

+1 dado no
guar dado

cuandoseusan |
~ capacidadesde

panzerhand, ar-

- madura(@pun-
- tom)

Rodela 1g1, +1
dado no guar-

- dadocuandose
~ usanCapacida-
~ des de Rodela.

Armadura**

* Los nimeros entre paréntesis son
el niimero de piezas de este tipo
que pueden obtenerse.

** Conceden tantos puntos de ar-
madura como el coste, a excepcion
del panzerhand, quesolo da 3 pun-
tos (de los 24 totales posibles).

t El casco se diferencia del yelmo
en que no cubre el rostro, porlo que
aun es posible realizar ataques
apuntados a esta localizacién.
.Jamds se forjan
tarjas de dracheneisen, pues seria
un autentico despilfarro de metal.

liberarse, lo que significa que:
se la ha puesto no la tiene,
quitdrselo.

Ballesta incorporada (4

Una pequena ballesta (dano
construida en el propio panzer
La ballesta es absolutamente nos
excepto por el tamano y el dano.

Compartimento

secreto (1 punte) ,
El panzerhand tiene un pec
compartimento camuflado en
ornamentacién que puede usar:
_guardar mensajes, rapé, v

en una aleacién especi
gente. La suciedad nun
~enél, y porlo tantor
~de limpiarlo o m

_ quier otro modo. O
~ puede usarsea mod
visado.

Hoja oculta
Tocando un reso:

- coste de esta modifi
- tos, a menos qt

| Cuchillo

Armas
Arma de asta

Arma pesada

Bala o virote

Ballésta

Mosquete
Pistolon

Estoque

Zweihander

1 Tan s6lo un Nibelungo especial-
mente malvado o corrupto acce-
derd a forjarlas, tanto por el des-
pilfarro de metal que supone como
por el hecho de que un proyectil
asi solo puede ir destinado a un

asesinato.

Coste Efecto

5

s

-5 al NAS del
 blanco, el al-

_ ta en 20 me-
- tros.

Dano 3g2, +1
dadono guar-
dado cuando
seusan Capa-
cidades de
Armas de asta.
Dario 3g2, +1
dadono guar-
dado cuando
se usan Capa-
cidades deAr-
mas pesadas.
Ignora cual-
quier bonifi-
cacién porar-
madura (in-
clusodrachen-
eisen).

tros. .
Dario 1g2, +1

dadonoguar-
dado cuando
se usan Capa-
cidades deCu-

_ chillo.

-5al NAS del

 blanco, el al-

cance aumen-

-5 al NAS del
blanco, el al-
canceaumen-
ta en 20 me-
tros.

Dafio 2g2, +1
dadono guar-
dado cuando
seusan Capa-
cidades deEs-
grima.

Dafio 3g3, +1
dadono guar-
dado a todas
las Capacida-
des de Armas
pesadas.




oDesarmar (panzerhand). E1 D] tiene  Pistola s Pelotones de
matones y armaduras

modificacion. 4 Cuando un grupo de matones use
: dura se aplicardn

la ultima palabra acerca de qué accio-
nes son atin posibles o no con esta

Pinchos (2 puntos)
e - El panzerhand
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Si tienes la cabeza llena de ideas geniales

iBienvenido! iTe esperan fama yi 1

LA FACTORIA |

Manda un mensaje a fa
con el asunto:

@distrimagen.es
colaboradores]




