HOJA DE PERSONAE *

NOMBRE DEL PERSONAJE

JUGADOR CLASE Y NIVEL ESPECIE
TAMANO EDAD SEXO ALTURA PESO CAMPANA
MODIF. PUNT. MODIF. TOTAL PG ACTUALES
CARACT. CARACT. TEMPORAL  TEMPORAL
FUE
DES -10+ + « + +
DESTREZA
TOTAL BONIF. MODIF. DE BONIF. PENAL. DE

BONIF. 3
DECLASE  DEEQUIPO

CONSTITUCION
INTELIGENCIA

UMBRAL DE DANO MASIVO

TOTAL '14? 3& ’&‘ﬂ?&
2% [ wievi B
o
= ATAQUE BASE |

REPUTACION
PUNTOS DE ACCION
BONIF. DE RIQUEZA

MODIF. DE MODIF. MODIF.
TAMANO VARIOS TEMPORAL

l+
],

MODIF. DE
TOTAL FUE

BONIFICADOR DE ATAQUE
CUERPO A CUERPO _ |
BONIFICADOR DE ATAQUE "
A DISTANCIA . L

ATAQUE BASE

|+

+

MODIFICADORES CONDICIONALES:
MODIFICADORES POR SITUACION:

ARMA BONIFICADOR DE ATAQUE TOTAL DANO CRITICO

ALCANCE PESO TIPO. TAMANO NOTAS

MUNICION

00000 00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000 00000

ARMA BONIFICADOR DE ATAQUE TOTAL DANO CRITICO

ALCANCE PESO TirQ TAMANO NOTAS

MUNICION

00000 00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000 00000

ARMA BONIFICADOR DE ATAQUE TOTAL DANO CRITICO

ALCANCE PESO

MUNICION

00000 00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000 00000

ARMA BONIFICADOR DE ATAQUE TOTAL DANO CRITICO

ALCANCE  PESO TPO TAMANO NOTAS

MUNICION

00000 00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000 00000

ARMADURA/OBJETO PROTECTOR TIPO

PENAL. ARMADURA  PESO VELOCIDAD  TAMANO DES MAX. NOTAS

BONIFICADOR DE EQUIPO ECOMPETENTE?

| sif] wNo[]

TAMANO VARIOS ARMADURA

(] ARTESANIA (ARTE VISUAL) INT | |= + +
[ ARTESANIA (ELECTRONICA) INT | I= + +
[ ARTESANIA (ESTRUCTURAS) INT | |= + +
[ ARTESANIA (FARMACEUTICA) INT | |= + +
[ ARTESANIA (MECANICA) INT | |= + +
[ ARTESANIA (QUIMICA) INT | I= +. +.
[J ARTESANIA (REDACCION) INT | |= + +
[ AVERIGUAR INTENCIONES SAB | |= + +
[ AVISTAR SAB | |= + +
[ BUSCAR INT | |= + +
[ CONCENTRACION oN | |= + +
[ CONDUCIR DES | |= + +
[ CURAR HERIDAS SAB | |= + +
[ DEMOLICIONES m INT | |= + +
[ DESCIFRAR ESCRITO m INT | |= + +
[ DESCUBRIR m INT | |= + +
[ DIPLOMACIA CAR | |= + +
(] DISFRAZARSE CAR | |= + +
[ ENGANAR CAR | |= + +
[ EQUILIBRIO pEst | |= + +
[ ESCAPISMO pest | |= + +
[ ESCONDERSE st | |= + +
[ ESCUCHAR SAB | |= + +
[ FALSIFICAR INT | |= + +
[ INFORMATICA INT | |= + +
[ INTERPRETAR ( ) CAR | |= + +
[ INTERPRETAR ( ) CAR | |= + +
[ INTERPRETAR ( ) CAR | |= + +
[ INTIMIDAR CAR | |= + +
[ INUTILIZAR MECANISMO = INT || + +
[ INVESTIGAR INT | |= + +
[ JUEGOS DE AZAR SAB | |= + +
[ JUEGO DE MANOS m pEs* | |= + +
] MONTAR DES | |= + +
[ MOVERSE SIGILOSAMENTE DEs* | |= + +
[ NADAR FUE || + +
[ NAVEGAR INT | |= + +
[ OFICIO SAB | |= + +
[ PILOTAR m DES || + +
[ PIRUETAS m pEs* | |= + +
[] REPARAR m INT | |= + +
[J REUNIR INFORMACION CAR | |= . +
[ SABER ( )m INT | |= + +
[ SABER ( )m INT | |= +. *
[ SABER ( )m INT | |= +. dk
[ SABER ( )m INT | |= +. =2
[ SABER ( )m INT | |= + S
[ SABER ( )®m INT | |= + +
[ SALTAR s | |= + &
[J SUPERVIVENCIA SAB | |= + +
[] TRATO CON ANIMALES = CAR | |= + +
[ TREPAR s | = + +
O — L1I= +. +.
O = +. +.

LAS HABILIDADES SENALADAS CON ® SOLO PUEDEN UTILIZARSE S| HAN SIDO ENTRENADAS. *SI HAY PENALIZADOR DE
ARMADURA, SE APLICA. [[] MARCA ESTA CASILLA SI LA HABILIDAD ES CLASEA PARA EL PERSONAJE.




LEALTADES = pioMs

IDIOMA {LEER/ESCRIBIR? IDIOMA {LEER/ESCRIBIR?

APTITUDES FX

NOMBRE DEL CONJURO/PODER CD DE LA SALVACION TIEMPO DE LANZAMIENTO/MANIFESTACION

¢RC/RP? - EFECTO COSTE DE PUNTOS DE PODER

CD SALV.: 10 + NIVEL DEL CONJURO/PODER + (MODIF. DE LA HABILIDAD CLAVE)

TIRO DE SALVACION
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TPRENCA

PARA SUBIR DE NIVEL AJUSTE DE NIVEL NEP
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©2004 WizARrDs oF THE COAST, INC.
Se autoriza a fotocopiar este pliego para uso personal.

POSESIONES

OBJETO LOCALIZACION PAG. REF

CAPACIDAD DE CARGA

CARGA LIGERA CARGA MEDIA CARGA PESADA
LEVANTAR SOBRE CABEZA LEVANTAR DEL SUELO EMPUJAR O
IGUAL A CARGA MAX. 2 X CARGA MAXIMA 5 X CARGA




