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Resumen :
Complementando el articulo que dimos anteriormente con profesiones para |los PJ, aqui teneis una bateria de PNJ de distintos gremios convencionales que sin

duda interactuaran con los jugadores en tus partidas
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Ofrecemos a continuacién una serie de PNJs preparados para que el DJ los introduzca de forma rapida en sus
Historias, y como referencias para combates y otros aspectos en los que influyan las estadisticas. También pueden
usarse como plantilas de PJs pregenerados, si se desea

PNJs basicos

Los PNJs basicos estan construidos siguiendo el método normal de creacién de Personaje inicial; asi, si deseas
alterarlos, no tienes méas que repartirles unos cuantos PE extras.

NOTA: Todos los PNJs son Humanos; si deseas que sean de otra Raza de PJ, tendrias que alterar las Habilidades
Naturales un poco.

MEDICO

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +1 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 1 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 1 Persuasion (S) 3

Conducir (F) 2 Empatia (M) 3 Latin (M) 2 Medicina (M) 4

PR: 11
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POLICIA/ GUARDA DE SEGURIDAD

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos +1 Mentales 0 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 1 Persuasion (S) 1

Armas Cuerpo a Cuerpo (Porra, similar a un palo) (F) 2 Armas de fuego (9 mm) (F) 3 Conducir (F) 3 Callejeo (S) 3
Pelea (Callejera) (F) 2

PR: 11

BOMBERO

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos +2 Mentales 0 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 2 Engafiar (S) 1 Persuasion (S) 1

Armas Cuerpo a Cuerpo (Hacha) (F) 2 Ciencias (Fisica, especializacion en fuego) 2 Conducir (F) 2 Escalada (F) 2
Supervivencia (M) 2

PR: 10
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PARROCO

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales 0 Sociales O

Habilidades:

Atletismo (F) 1 Esquivar (F) 1 Percepcion (M) 1 Voluntad (M) 2 Engafiar (S) 2 Persuasion (S) 4

Latin (M) 4 Psicologia (M) 3 Teologia (M) 4

PR: 8

ABOGADO

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +1 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 1 Percepcion (M) 1 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 3
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Crédito (S) 2 Derecho (M) 3 Discusion (S) 3 Idioma (a elegir) (M) 2 Investigacion (M) 2

PR: 10

TAXISTA

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales 0 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 2 Persuasion (S) 2

Conducir (F) 4 Cultura Callejera (M) 4 Reparaciones (M) 2

PR: 9

CRIMINAL PROFESIONAL

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos +1 Mentales 0 Sociales 0

Habilidades:
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Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 1 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 2 Persuasion (S) 2

Armas de Fuego (a elegir) (F) 4 Armas Cuerpo a Cuerpo (Cuchillo) (F) 3 Pelea (F) 3

PR: 12

CAMARERO

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales 0 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 1 Percepcion (M) 2 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 2 Persuasion (S) 3

Cocinar (M) 1 Cultura Callejera (M) 3 Empatia (S) 2 Equilibrismo (F) 3 Etiqueta (S) 2

PR: 11

PERIODISTA

Categoria social: Media

Atributos:
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Fisicos 0 Mentales +1 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 1 Esquivar (F) 1 Percepcion (M) 2 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 3

Cultura Callejera (M) 3 Elocuencia (S) 3 Empatia (S) 2

PR: 11

DETECTIVE

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos +1 Mentales +1 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 1 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 1 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 2 Persuasion (S) 3

Armas de Fuego (9 mm) (F) 2 Callejeo (F) 2 Investigacion (M) 4 Pelea (F) 2

PR: 10

SOLDADO

Categoria social: Media
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Atributos:

Fisicos +2 Mentales 0 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 2 Voluntad (M) 2 Engafiar (S) 1 Persuasion (S) 1

Armas Cuerpo a Cuerpo (Cuchillo) (F) 2 Armas de Fuego (cualquier pistola) (F) 3 Conducir (F) 2 Movimiento furtivo
(F) 2 Supervivencia (M) 2

PR: 13

PSIQUIATRA

Categoria social: Media / Alta

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +1 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 1 Esquivar (F) 1 Percepcion (M) 2 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 3

Empatia (S) 2 Medicina (M) 2 Psiquiatria (M) 4

PR: 12

A.T.S.
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Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales 0 Sociales O

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 2 Engafiar (S) 1 Persuasion (S) 2

Conducir (F) 3 Empatia (S) 3 Medicina (M) 4

PR: 12

VAGABUNDO

Categoria social: Baja

Atributos:

Fisicos 0 Mentales 0 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 1 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 2 Voluntad (M) 1 Engafar (S) 3 Persuasion (S) 2

Armas Cuerpo a Cuerpo (Palo) (F) 2 Buscar refugio (M) 2 Carterismo (F) 2 Cultura callejera (M) 4 Mendigar (S) 3
Ocultarse (F) 2

PR: 9

LADRON
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Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos +1 Mentales 0 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 2 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 2 Persuasion (S) 2

Abrir cerraduras (M) 3 Rapel (F) 3 Sigilo (F) 2 Sistemas electronicos (M) 3

PR: 11

PROSTITUTA

Categoria social: Media/ Baja

Atributos:

Fisicos 0 Mentales O Sociales +2

Habilidades:

Atletismo (F) 1 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 1 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 3
Callejeo (S) 3 Empatia (S) 4 Seduccioén (S) 4

PR: 10

PNJ avanzados

Estos PNJs no son unos novatos; ademas de los PEP, se han repartido algunos PE en ellos. Pueden servirte para
aconsejar a PJs que comparten la misma profesion que ellos, como colaboradores suyos, como ayudantes de los
Antagonistas (incluso como Antagonistas de Historias iniciales) o como ayuda decisiva en una Historia.
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INSPECTOR DE POLICIA

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos +1 Mentales +2 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 4 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 2 Engafiar (S) 3 Persuasion (Interrogatorio) (S) 4

Armas de Fuego (cualquier pistola) (F) 5 Callejeo (F) 4 Cultura callejera (M) 3 Investigacion (M) 6 Liderazgo (S) 4

PR: 15

MEDICO ESPECIALISTA (P.E. CIRUJANO)

Categoria social: Media/ Alta

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +2 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 4 Voluntad (M) 3 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 4

Ciencias (M) 2 Idiomas (Latin) (M) 4 Medicina general (M) 4 Medicina (Cirugia) (M) 5

PR: 15

OFICIAL DEL EJERCITO

Categoria social: Media
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Atributos:

Fisicos +2 Mentales 0 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 4 Esquivar (F) 5 Percepcion (M) 4 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 3

Armas Cuerpo a Cuerpo (cuchillo) (F) 4 Armas de Fuego (cualquiera) (F) 4 Conducir (F) 3 Estrategia (M) 4 Liderazgo
(S) 6 Mecanica (M) 3 Nadar (F) 3 Pelea (F) 4

PR: 20

OBISPO

Categoria social: Media/ Alta

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +1 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 4 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 4

Discurso (S) 4 Empatia (S) 2 Historia (M) 3 Latin (M) 6 Teologia (M) 6

PR: 5

ABOGADO DE PRESTIGIO (JEFE DE BUFETE)

Categoria social: Media/ Alta

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +1 Sociales +2

Habilidades:

Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 5 Persuasion (S) 4

Economia (M) 4 Elocuencia (S) 5 Derecho (M) 6 Discurso (S) 5
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PR: 10

PROSTITUTA DE LUJO

Categoria social: Media/ Alta

Atributos:

Fisicos +1 Mentales 0 Sociales +2

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 3 Persuasion (S) 6

Empatia (S) 4 Etiqueta (S) 3 Gastronomia (M) 3 Idiomas (a elegir) (M) 3 Seduccién (S) 7

PR: 15

MAITRE

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales 0 Sociales +3

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 2 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 2 Engafiar (S) 4 Persuasion (S) 5
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Elocuencia (S) 5 Etiqueta (S) 4 Gastronomia (M) 5

PR: 10

CAPPO MAFIOSO

Categoria social: Alta

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +2 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 5 Esquivar (F) 6 Percepcion (M) 4 Voluntad (M) 1 Engafiar (S) 4 Persuasion (S) 6

Armas de fuego (Cualquiera) (F) 4 Elocuencia (S) 4 Estrategia (M) 5 Liderazgo (S) 6

PR: 5

MISTICO/ PARAPSICOLOGO

Categoria social: Media

Atributos:

Fisicos 0 Mentales +2 Sociales 0

Habilidades:
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Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 3 Percepcion (M) 3 Voluntad (M) 5 Engafiar (S) 4 Persuasion (S) 3

Historia (M) 4 Magia Ritual (Magia Wicca) (M) 2 Psicologia general (M) 4 Psicologia (Parapsicologia) (M) 5

PR: 10
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