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Resumen :

Un nuevo grupo (jugable o como asistenciaalos PJ) para el nutrido universo de Shadow Hunters.
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White Shadows

NOTA: Para utilizar correctamente este articulo, necesitas el suplemento de Shadow Hunters Empieza la caza.
Puedes comprarlo agui

Los White Shadows son la demostracion de que los Shadow Hunters y la ciencia avanzan paralelos. Son un grupo
de Shadow Hunters informaticos que se dedica a crear foros secretos, bases de datos, blogs y otros lugares donde
sus pares pueden compartir informacion y experiencias. Se trata de una Sociedad de Ambito, en este caso una
Sociedad de Aspecto.

Historia

Como es de suponer, los White Shadows son una Sociedad de reciente creacion. Empez6 a principios de los 90,
cuando varios Shadow Hunters empezaron a contactar a través de los servicios de mensajeria instantanea y el
correo electrénico de la época. Poco a poco, se fueron dando cuenta de que podian compartir numerosa informacion
utilizando esta nueva herramienta de la técnica, y también que debian protegerse, pues no solamente ellos habian
tenido esa idea. Descubrieron que varias fuentes del Lado Sombrio, como los Buscadores de la Verdad Perfecta o el
Certamen, tenian sus sitios en la red, y decidieron crear algo que ayudase a paliar aquello, a luchar en el
ciberespacio. Asi nacieron los White Shadows.

Al principio, esta Sociedad fue mal aceptada, especialmente por los Shadow Hunters mas veteranos, quienes no
veian necesaria tanta seguridad en la red de redes. Sin embargo, todo cambi6 tras el mayor triunfo de los White
Shadows, el cual consistié en desmantelar un laboratorio entero de los Buscadores. Uno de ellos se mantuvo online
durante una noche entera, desde una furgoneta, comunicando a sus comparieros los movimientos de los cientificos.
Asi consiguieron destruir el edificio, y hacer huir a sus habitantes. A partir de ese momento, nadie se atrevié a
burlarse de la Sociedad, siendo aceptados como iguales entre sus pares.
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Situacién Actual

Modus Operandi

Los White Shadows son un grupo muy heterogéneo y desperdigado, que se intercambia informacién para luchar con
sus respectivos grupos de caza contra el Lado Sombrio. Asi, como se comprendera, cada miembro individual tiene
su propio modus operandi, no usan métodos comunes salvo el hecho de comunicarse virtualmente y compartir
experiencias.

Miembros

Entre los White Shadows son admitidos miembros de todas las razas mientras posean conocimientos en informatica,
y especialmente en hackering. Esto hace que no haya Géargolas en la Sociedad de momento, mientras que abundan
los Humanos, Oscuros y Elfos.

El perfil de miembro de los White Shadows es el de alguien curioso, dispuesto a aprender cosas nuevas y
compatrtirlas con los demas, ademas de pasarse varias horas muertas frente a la pantalla de un ordenador creando
cosas para garantizar la seguridad y el secretismo de los Shadow Hunters en la red.

Aparte de esto, no hay un perfil estdndar de miembro de los White Shadows, cualquiera es bienvenido en la
Sociedad.

Influencias

Los White Shadows han conseguido influencias en varios entornos virtuales, como webs, foros, etc. Tienen varias
paginas tapadera que utilizan para las mas diversas funciones, desde luchar contra el Lado Sombrio virtualmente

hasta vender cosas para mantener la Sociedad. Aunque es un grupo muy reducido y secreto, se ha hecho popular
en algunos sitios de la red, y corren todo tipo de rumores acerca de esta organizacion de hackers.

Fuera de Internet, los White Shadows no tienen influencia mas alla de proporcionar datos en algunas cazas, aunque
pensando en el poder que tiene hoy en dia la red de redes, aun esta por evaluar lo que esta Sociedad podria hacer
en el mundo real si se lo propusiera...

Relacién con otras Sociedades

Antes, los White Shadows no tenian relacién con casi ninguna otra Sociedad, pero poco a poco algunas se han
empezado a interesar y pedir ayuda a este pequefio grupo de locos de la informéatica, especialmente los Templarios,
los Rosacruces y los Cruzados. Lentamente, méas Sociedades estan teniendo en cuenta a los White Shadows.

Estructura

De momento, los White Shadows no tienen un lider propiamente dicho. Hay un pequefio nucleo de administradores
gue se encargan de mantener activos los foros y webs en todo el mundo, pero nadie les considera lideres,
sencillamente son los que asumen mayor responsabilidad dentro de la Sociedad.
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Ascenso

Al contrario que otras Sociedades de Ambito, en esta se han desarrollado algunos Rangos, debido a que se esta
extendiendo poco a poco. La forma de ascender es a base de crear programas informaticos, webs, listas de correo,
foros y cualquier elemento virtual que ayude a los Shadow Hunters, protegerlos adecuadamente y dar a conocerlos
Unicamente entre aquellos que lo necesitan.

Rangos

Usuario (Rango inicial, 0 PRS): El usuario puede pertenecer a otra Sociedad aparte de los White Shadows. Esto
no afectara a los PRS en ninguna de las dos Sociedades, ya que los White Shadows son una Sociedad que no
requiere una dedicacion del 100%.

En caso de que pertenezca a los Rosacruces y a otra Sociedad, puede pertenecer igualmente a los White Shadows.
De nuevo, esto no afecta a los PRS, aunque la pertenencia a las otras dos Sociedades si que lo hace tal como se
especifica en Empieza la Caza.

Moderador (15 PRS): El moderador tiene la potestad de crear foros, blogs y listas de correo, recibiendo ayuda por
parte de los Administradores en toda tarea que emprenda.

Desventaja: Para ser Moderador se necesita una puntuacion minima en Informatica de 4.

Administrador (40 PRS): El Administrador tiene acceso total a la subred formada por los White Shadows, pudiendo
administrar los foros y blogs de otros, e incluso crear sus propias webs, siendo ayudado en esas tareas por el resto
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de Administradores.

Desventaja: Para ser Administrador se necesita una puntuacion minima en Informatica de 7.

Expulsién

Se espera que los White Shadows mantengan el secretismo en la red, y también que compartan informacién entre
ellos y con otros Shadow Hunters. Si no se cumplen estas normas, se expulsara al miembro de la Sociedad.

Cuando alguien es expulsado de los White Shadows, los Administradores cambian todas sus contrasefias y perfiles
para gue no pueda acceder a ninguno de los foros y webs secretas, anulando por completo su actividad en la subred
creada por ellos.

Modelos: Mili Sanchez (Fotdgrafo: Mili Sanchez), Meritxell Quevedo (Fotégrafo: Michel Rosell)

Pagina 5/5



