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Continuamos con la serie de reportajes dedicada a la creación de ciudades y PNJs pensados para insertarlos en
ellas con la otra Raza Libre aparte de los humanos que se describe en el manual: los viajeros zonales conocidos
como Oscuros.

Los Oscuros son criaturas solitarias, por lo que no es habitual encontrar un Grupo de Caza formado enteramente por
miembros de esta raza, suelen sentirse más cómodos formando parte de equipos heterogéneos. A menos que sea
en ciudades grandes o que la necesidad les obligue, será muy raro encontrar a dos o más Oscuros actuando juntos.
Por otro lado, estos seres, al no estar Anclados, son algo más numerosos en la Tierra que los demás (excepto los
Humanos, claro), por lo que no será raro encontrar en una ciudad al menos uno o dos Oscuros más que de
cualquier otra raza.

RAMÓN DE LA CALLE

 Ramón descubrió sus poderes a los 12 años de una forma bastante violenta. Estaba en una excursión con su
colegio en unas montañas nevadas de Andorra. Habían decidido subir a una cima, y comer allí. Una vez acabaron la
comida, se dedicaron a observar la naturaleza.

De pronto, oyeron unos extraños ruidos. Al instante, unas extrañas criaturas bípedas surgieron de los bosques. Sus
garras despedazaron a diversos niños. Entonces, algo se despertó en el interior del niño. Sus manos empezaron a
brillar con un extraño fulgor, y derribó a los Liptorectos con una ráfaga de rayos místicos.

A partir de entonces, la vida de Ramón dio un giro de 180 grados. A los pocos días del incidente arriba citado, dos
miembros de los Jainistas le visitaron y ofrecieron unirse a ellos, oferta que Ramón rechazó. A partir de entonces,
además de continuar sus estudios empezó a investigar lo oculto y lo sobrenatural. Cuando cumplió diecisiete años,
dejó de estudiar y se puso a trabajar. Dos años después, Ramón compró un pequeño local. Tras las reformas, abrió
la biblioteca que todavía regenta, la cual también sirve a Ramón como vivienda, y también como punto de encuentro
entre Shadow Hunters, quienes pueden encontrar en sus estanterías información acerca de cualquier aspecto del
Lado Sombrío que deseen investigar. Aparte, el joven también es conocido como ocultista, habiendo colaborado con
algunas revistas del medio, e incluso haciendo alguna aparición ocasional en televisión.

Apariencia: Ramón es un joven de 27 años, aunque aparenta algo menos. Es moreno, con el pelo largo, liso y algo
despeinado, y tiene los ojos marrones. Es alto y de complexión media. Ramón siempre viste de negro, con un estilo
que mezcla las calles en las que vive con una elegancia clásica. En invierno, siempre lleva una gabardina o abrigo.

Personalidad: Como todos los Oscuros, Ramón es muy callado. En ciertas ocasiones ha demostrado un velado
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desprecio tanto por los Humanos, a los que ve ligeramente débiles. Ramón tiene un sentido del humor muy afilado, y
su frío cinismo le ha acarreado algún que otro problema.

Diario: Los conocimientos sobre ocultismo de Ramón son muy amplios. Tiene mucha experiencia tanto teórica
como práctica, y cuando se enfrenta a algún enemigo casi siempre encuentra su punto débil gracias a su sabiduría.

Grimorio: Ramón es un mago muy capaz. Conoce la Magia Ritual muy bien, y también su propia Magia, la Esencial,
aunque la ausencia de un maestro ha retrasado su aprendizaje. Ramón tiene una pequeña selección de Reliquias
en su biblioteca, aunque raramente las usa.

Residencia: Su propia biblioteca.

Categoría social: Media

Atributos:

Físicos +1 Mentales +3 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 4 Esquivar (F) 6 Percepción (M) 6 Voluntad (M) 7 Engañar (S) 3 Persuasión (S) 5

Documentación (M) 5 Idiomas (Inglés) (M) 5 Informática (M) 5 Investigación (M) 6 Magia Esencial  (M) 6 Magia
Ritual (Wicca) (M) 7 Recabar información (M) 5 Pelea (F) 5

PR: 80

JUAN CARLOS

 Juan Carlos siempre había sido un niño tímido y retraído. Fue el último en ser entrenado por Diego, un Oscuro muy
individualista que se fue de la ciudad hace algunos años. Juan Carlos y Diego eran vecinos y, al emerger los
poderes del niño, el hombre empezó a invitarle a su casa y entrenarle. Cuando consideró que Juan Carlos estaba lo
bastante preparado, decidió irse de la ciudad, dejando al joven en manos de Ramón, quien le contrató como
ayudante para su biblioteca.
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Un día, Juan Carlos conoció a una Elfa cuando esta entró a buscar un libro que necesitaba para una investigación.
Ramón preguntó a la Elemental del Aire si les vendría bien un nuevo miembro para su grupo de caza, y la Elfa
respondió que sí. Desde entonces, Juan Carlos sigue trabajando en la librería de Ramón, estudia y actúa como
Shadow Hunter.

Apariencia: Juan Carlos es un joven de unos veintipocos alto, delgado, moreno y con los ojos marrones y saltones.
Siempre viste con traje y corbata, llevando el pelo largo, cortado con extraños diseños.

Personalidad: Juan Carlos es bastante tímido y retraído, aunque cuando conoce bien a alguien suele mostrarse
algo más simpático. Tiene un sentido del humor bastante hiriente, pero suele bromear poco. También tiene poco
carácter, y suele dejarse llevar bastante por los demás.

Diario: Juan Carlos tiene bastante experiencia como Shadow Hunter, aunque se debe más a haber leído libros en la
librería de Ramón que a su propia experiencia personal, no obstante ha resuelto bien varios casos, sobre todo
desde que está integrado en un grupo de caza.

Grimorio: Juan Carlos es un mago bastante competente y poderoso, tanto de la Magia Ritual como de la Esencial.
Además, en una de las cazas encontró un Grimorio que enseña hechizos de la Cábala, y lo lleva estudiando desde
entonces.

Residencia: Vive con sus padres en un barrio de clase media de la ciudad.

Categoría social: Media

Atributos:

Físicos 0 Mentales +3 Sociales +2

Habilidades:

Atletismo (F) 4 Esquivar (F) 5 Percepción (M) 5 Voluntad (M) 6 Engañar (S) 4 Persuasión (S) 4

Idiomas (Japonés) (M) 4 Investigación (M) 5 Magia Esencial (M) 5 Magia Ritual (Cábala) 4 Magia Ritual (Wicca) (M)
6 Pelea (F) 3

PR: 60

JAVIER
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 Javier fue descubierto por un Oscuro llamado Matías a los doce años, entrenando junto a Pedro, otro joven Oscuro
que ya era un alumno bastante avanzado por entonces, pero sin adaptarse nunca a las enseñanzas de su maestro.
Después de la muerte de Matías, Pedro se ofreció a seguir enseñándole, pero Javier decidió que prefería continuar
su entrenamiento solo, prefiriendo la teoría a la práctica, a lo que el otro no se opuso.

Javier vagó por aquí y por allá, malviviendo sin un trabajo fijo y utilizando sus recién adquiridas habilidades como
Shadow Hunter para resolver diversos casos. Un día conoció a una Gárgola le salvó la vida con formas de pelear
que el Oscuro desconocía. Tras el combate, el Elemental de la Tierra se ofreció a enseñarle.

Tras dos años de entrenamiento, Javier abrió una tienda de artes marciales, en la que además proporciona en
secreto equipo para otros Shadow Hunters, y se estableció en la ciudad, uniéndose a un Grupo de Caza local y
dedicándose a luchar ocasionalmente contra el Lado Sombrío desde entonces, aunque él prefiere la posición de
apoyo logístico en lugar de involucrarse en las cazas de forma directa.

Apariencia: Javier tiene un cierto aire de duro. Mide 1'90 y es de complexión media tirando a fuerte, con una larga
melena y ojos marrones. Va eternamente vestido de negro, con abrigo largo.

Personalidad: Javier es frío, distante y silencioso, destacando como �bicho raro� allá donde va. Le gusta destacar
por su aspecto y no por sus actos.

Diario: La experiencia de Javier se centra en las Reliquias y cómo conseguirlas. Tiene experiencia en otros campos,
pero algo escasa.

Grimorio: Javier es un mago competente, pero le falta algo de experiencia en este sentido, sobre todo debido a que
dejó su aprendizaje de la Magia Esencial antes de tiempo. Posee varias Reliquias que suele utilizar.

Residencia: Vive en un piso cercano a su tienda.

Categoría social: Media

Atributos:

Físicos +3 Mentales +1 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 5 Esquivar (F) 5 Percepción (M) 5 Voluntad (M) 4 Engañar (S) 4 Persuasión (S) 4

Armas Cuerpo a Cuerpo (Katana) (F) 4 Armas de Fuego (Arco) (F) 3 Empatía (S) 5 Disfraz (S) 4 Magia Esencial (M)
4 Pelea (F) 5 Sigilo (F) 4

PR: 52

CRISTINA
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 Cristina proviene de una familia pobre, por lo que el descubrimiento de sus poderes fue como una tabla de
salvación para ella. Fue Pedro, el mismo Oscuro que entrenó junto a Javier, quien le reveló su verdadera naturaleza,
invitándola a unirse a aprender magia con él, cosa que Cristina aceptó de inmediato. La joven aprendió con el
poderoso mago, y cuando este consideró que estaba preparada para ser una Shadow Hunter, buscó un Grupo de
Caza adecuado para ella. Cuando lo encontró, Cristina empezó a cazar junto a sus compañeros, aprendiendo
mucho y continuando su formación mágica.

Apariencia: Cristina es una joven de 1'61 y complexión delgada. Tiene el pelo y los ojos negros, y siempre viste de
negro, adornándose con joyas de plata y azabache, y llevando ajustados corsés que entallan su figura.

Personalidad: Cristina es callada y comedida, escuchando mucho y hablando poco. Solamente abre la boca
cuando cree que su opinión va a contar para algo.

Diario: Aunque aún le falta bastante experiencia, Cristina se perfila como una Shadow Hunter muy capacitada. La
líder de su grupo la tiene en gran estima debido a su vasta experiencia teórica.

Grimorio: Cristina es una iniciada, tanto en Magia Ritual como en Esencial. Posee una Reliquia, un amuleto que
siempre lleva y que le permite reproducir la Gracia de Magia Elemental de la Tierra Fusión con las Sombras.

Residencia: Usualmente, se aloja en casa de Pedro o de algún miembro de su grupo de caza.

Categoría social: Media / Baja

Atributos:

Físicos 0 Mentales +2 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 4 Percepción (M) 5 Voluntad (M) 5 Engañar (S) 4 Persuasión (S) 3

Empatía (S) 5 Investigación (M) 4 Informática (M) 3 Magia Esencial (M) 3 Magia Ritual (Wicca) (M) 4 Pelea (F) 2

PR: 49
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LEILA

 Como varios de los Oscuros de la ciudad, Leila fue descubierta por dos miembros más veteranos de la raza,
aunque en este caso todavía no se habían manifestado sus poderes. Cuando la joven empezó a salir por las tardes
con sus amigas, a los trece años, recaló un día en un bar local al que casualmente también habían acudido sus
futuros maestros. Allí, los dos Oscuros captaron enseguida la auténtica naturaleza de Leila. Tras medio año, durante
el cual los tres Shadow Hunters reforzaron sus lazos de amistad, los otros revelaron a Leila su verdadero origen y
empezaron a entrenarla.

Leila afrontó su primer caso un año después de estos hechos. Se enfrentó a un caso de posesión por parte de un
Espíritu, y consiguió resolverlo con eficacia. Era evidente que la muchacha tenía dotes para la caza. Empezó una
carrera como Shadow Hunter que alternaba con su entrenamiento y sus estudios.

Tras un par de años como Shadow Hunter ayudó a su amiga Verónica, a quien había captado como Shadow Hunter,
a detener a un miembro del Sol Negro que estaba asesinando muchachas. Cuando ambas resolvieron el caso,
decidieron reunir un grupo de Shadow Hunters formado exclusivamente por mujeres.

En una de sus cazas, Leila perdió un ojo cuando una Quimera se ensañó con ella, lo que le da un aspecto algo
perturbador para quienes la observan. Esto le impulsó a dejar un tiempo la lucha contra el Lado Sombrío,
emprendiendo un viaje en solitario con el objetivo de aprender algunas cosas. Ha vuelto a la ciudad recientemente,
estableciéndose definitivamente en ella.

Apariencia: Leila tiene veintitres años. Es una joven de 1'63 y complexión delgada. Tiene el pelo y los ojos negros,
lo que contrasta con su pálida piel. Viste siempre de negro, con largas faldas y corsés.

Personalidad: Leila es callada y reservada, como corresponde a un Oscuro, y aparte es muy celosa de su
intimidad, irritándose mucho cuando le preguntan por su vida privada y guardándose para sí muchas cosas.

Diario: Leila tiene bastante experiencia teórica en lo sobrenatural, si bien le falta algo de práctica que gana día a
día.

Grimorio: Al haber dedicado gran parte de su vida a estudiar magia, Leila es una iniciada tanto de la Magia Ritual
como de la Esencial, aparte de conocer algunos estilos de magia extraños debido a sus viajes. Tras perder el ojo,
Leila hizo un viaje en solitario por Europa. Al volver, había conseguido tres Reliquias: una similar al Ojo de Santa
Lucía pero que toma la apariencia de su ojo bueno, de forma que no parece que lleve un ojo de cristal, un amuleto
que funciona como el Búho de Atenea y un anillo que le proporciona un Blindaje mágico de 2.

Pagina 7/12



Creación de ciudades - VI / Guía de Itinerantes 5

Residencia: Actualmente, Leila vive en un piso de alquiler en un barrio de clase media de la ciudad.

Categoría social: Media

Atributos:

Físicos 0 Mentales +4 Sociales +1

Habilidades:

Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 4 Percepción (M) 4 Voluntad (M) 4 Engañar (S) 3 Persuasión (S) 3

Clarividencia (M) 4 Idiomas (Inglés) (M) 4 Investigación (M) 4 Magia Esencial (M) 4 Magia Ritual (Magia Wicca) (M) 4
Magia Ritual (Chamanismo) (M) 3 Magia Ritual (Cábala) 2

PR: 46

VELADORES

Ignacio Jiménez

 Ignacio Jiménez es un periodista y ocultista que ha aparecido en varios medios de comunicación, habiendo incluso
llevado varios programas de televisión de divulgación ocultista con éxito. Al contrario que el Profesor Logan (ver más
abajo), Jiménez trata los temas sobrenaturales de forma seria, sin utilizar el morbo y con el principal objetivo de dar
a conocer a la gente cosas ocultas.

En uno de estos programas, Ramón de la Calle actuó como experto ocasional. Ignacio empezó a colaborar con el
Oscuro, quien le aconsejaba sobre qué contenidos debía poner en sus programas, instándole discretamente a que
evitase tratar temas referentes a los Shadow Hunters y a su lucha contra el Lado Sombrío. Con el tiempo, Ignacio se
dio cuenta de que siempre se evitaba hablar de ciertos temas. Un día, en privado, le preguntó a su compañero y
este acabó revelándole cosas acerca de la guerra secreta de los Shadow Hunters. Ignacio prometió guardar el
secreto, dándose cuenta de que aquello era demasiado importante como para hacerse del dominio público. Ha
mantenido esa promesa desde entonces, proporcionando incluso en ocasiones información a Ramón y otros
Shadow Hunters.

Ignacio y el profesor Logan mantienen una guerra mediática. Aunque el primero ignora al segundo, Logan en
ocasiones le ha atacado verbalmente a través de las ondas, y han tenido ya algunos roces en los tribunales.
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Apariencia: Ignacio tiene algo más de treinta y cinco años. Su rostro es simpático y su voz transmite tranquilidad.
Sus ojos son marrones y miran intensamente, y tiene el pelo castaño y algo largo. Suele vestir con ropas de sport,
aunque a veces, cuando tiene que decir noticias importantes, se pone trajes de corbata.

Personalidad: Ignacio es una persona abierta y amable, que se ha acostumbrado a comunicar y transmitir. Es de
gestos comedidos y palabras cordiales, y no se altera fácilmente.

Diario: Aunque no se implique en cazas debido a no ser un Shadow Hunter, Ignacio posee amplios conocimientos
teóricos acerca de lo sobrenatural debido a su profesión. Aunque no sabe tanto como un Shadow Hunter
experimentado, Ignacio puede dar muchos datos acerca del Lado Sombrío.

Grimorio: Ignacio ha aprendido algunos hechizos a través de sus investigaciones. Es un iniciado en Magia Ritual.

Residencia: Vive en una casa con su familia.

Categoría social: Media / Alta

Atributos:

Físicos 0 Mentales +2 Sociales +3

Habilidades:

Atletismo (F) 3 Esquivar (F) 3 Percepción (M) 3 Voluntad (M) 4 Engañar (S) 4 Persuasión (S) 5

Ciencias de la información (M) 5 Discurso (S) 4 Elocuencia (S) 5 Historia (M) 5 Idiomas (Inglés) (M) 5 Investigación
(M) 4 Magia Ritual (Magia Wicca) (M) 1

PR: 15

LADO SOMBRÍO

ÓSCAR

 A Óscar le habían �interesado� las niñas desde adolescente. La primera vez que fue al reformatorio fue a los quince
años, cuando fue denunciado por intentar violar a una amiguita de su hermana de diez años. Esta fue la primera de
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toda una retahíla de entradas y salidas, primero del reformatorio y, más tarde, de la cárcel.

En cierta ocasión, uno de los abogados de Óscar le habló de su �religión�, un culto satánico denominado los
Mantenedores de la Llama. El chico decidió que aquellos tipos eran buenos para dar un cambio a su vida, e ingresó
en la secta. Tras asesinar a su líder, fue proclamado nuevo mandatario del culto en la ciudad.

Durante varios años, Óscar aterrorizó en secreto la ciudad, pero su exceso de confianza le llevó a ver convertida la
anterior sede de los Mantenedores en cenizas por dos grupos de Shadow Hunters. Tras esto, el Infierno envió a un
Caído para que arreglase la situación, y Óscar no tardó en verse en un segundo plano tras Débora, la nueva líder,
debido a la �compasión� de Balieil.

Actualmente, Óscar se encuentra en una encrucijada: no puede matar a Débora debido a que eso enfurecería al
Descarnado... y no puede abandonar la secta, pues esta le proporciona protección legal y �alimento� para sus
peculiares gustos sexuales.

Apariencia: Óscar es un hombre alto y fornido, de anchas espaldas. Tiene el pelo rapado y la tez morena. Suele
vestir de negro con ropas de cuero y siempre lleva símbolos de la secta.

Personalidad: Óscar es una persona brutal, rastrera y lasciva, que no utiliza a los demás porque prefiere
quitárselos de en medio. Su humor es ácido y suele decir muchas estupideces.

Grimorio: Antes, Óscar poseía más Concesiones, pero actualmente sólo conserva una: puede transformarse a
voluntad en un monstruo semejante a una gigantesca babosa. En este estado su Atributo Físico aumenta en 2 (este
aumento no se aplica a su Iniciativa, aunque sí a sus Puntos de Salud), es inmune a la Inconsciencia y al Daño
Masivo y tiene un Blindaje mágico de 2. La única �pega� es que transformado en babosa no puede atacar ni a
Caídos o sectarios de estos.

Residencia: La capilla de los Mantenedores de la Llama.

Categoría social: Media.

Atributos:

Físicos +3 (+5) Mentales 0 Sociales 0

Habilidades:

Atletismo (F) 7 Esquivar (F) 6 Percepción (M) 4 Voluntad (M) 4 Engañar (S) 3 Persuasión (S) 3

Armas Cuerpo a Cuerpo (Puñal) (F) 6 Armas Cuerpo a Cuerpo (Hacha) (F) 4 Armas Cuerpo a Cuerpo (Espadón)(F)
4 Armas de Fuego (Remington 1100)(F) 4 Golpear (sólo en forma de babosa) (F) 7 Pelea  (F) 4

PR: 43

OTROS
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Profesor Logan

 El �increíble profesor Logan�, como él mismo se autodenomina, es el presentador de televisión de uno de los
programas sobre ocultismo de más audiencia de la televisión. En realidad, dicho programa es pura telebasura, y la
mayoría de cosas que se dicen en él, son falsas. En secreto, los Shadow Hunters se ríen de los contenidos del
espacio, y se burlan de la actitud de Logan, pero también entienden el peligro que supone para ellos que un tipo
como ese, quien se ha ganado la popularidad a empujones, saque a la luz parte de su guerra secreta.

Lo cierto es que Logan empezó como colaborador del programa que ahora presenta. Entonces, era un simple
parapsicólogo, pero su carisma y ego desplazaron pronto al del presentador. Tras un par de años en antena, el
espacio televisivo cambió su título por el de �Descorriendo el velo �, y puso a Logan a la cabeza del mismo.

Desde entonces, la popularidad de este sujeto fue subiendo como la espuma. Ha escrito ya varios libros, han
sacado ediciones en DVD de sus programas, documentales, etc., aparte de haber hecho diversos �exorcismos en
directo�, ido a castillos encantados para grabar psicofonías o filmar espíritus, y otras hazañas de similar corte. Lo
cierto es que, pese a todo, y casi sin saberlo, ha obtenido algún discreto éxito en varios de sus reportajes, y ha
conseguido ahorrar trabajo a algún Shadow Hunter que otro, pero en general todas sus supuestas investigaciones
son falsas, burdos montajes pergeñados para mantener la audiencia.

Apariencia: El profesor Logan ronda los cuarenta y algo, aunque aparenta algo menos, principalmente debido a la
cirugía estética. Aunque aparenta medir algo menos de 1'80, en realidad lleva alzas en los zapatos, no pasa del
1'65. Se mantiene en forma gracias a su dietista y talbas de ejercicios, por lo que su cuerpo está bien
proporcionado. Tiene los ojos oscuros, su cabello es negro, con patillas y un tupé a lo Elvis, y lleva perilla. De hecho,
viste siempre como él, con ropas de rockero setentero, chupas de cuero, colores brillantes, etc. Como se deduce de
lo dicho anteriormente, su aspecto general es algo desgarbado, casi más parecido al de un dibujo animado que al de
una persona de carne y hueso.

Personalidad: La pedantería y el ego del profesor Logan no conocen límites, con una actitud claramente chulesca,
en la que sus argumentos prevalecen por encima de los de cualquiera (por ejemplo, le encanta meter caña a sus
invitados). Casi siempre habla de sí mismo en tercera persona, soltando frases como �El profesor Logan no te lo
aconseja, colega� o �Si el profesor Logan lo dice, será cierto, ¿acaso dudas del profesor Logan?�. Además, en medio
de sus frases, habitualmente monólogos, ya que le encanta escucharse a sí mismo, dice algunas palabras sueltas
en ingles, y también expresiones propias de Elvis Presley, como �Auambabulubabalambambú�, �Ey, colega�, etc.

Diario: El profesor Logan tiene amplios conocimientos acerca de lo sobrenatural, el problema es que están
mezclados con falsedades y teorías de cosecha propia que ha ido desarrollando a lo largo de los años. En conjunto,
es posible que sepa casi tanto como un Shadow Hunter de experiencia media, pero, al estar todo mezclado, es difícil
que ni siquiera él mismo sepa bien hasta donde llegan sus conocimientos. Por supuesto, bajo su punto de vista, es
uno de los mejores parapsicólogos del mundo.

Grimorio: El profesor Logan ha aprendido a exorcizar, y conoce algunos hechizos de Magia Wicca debido a sus
años en el mundillo, pero poco más. El valor de Magia Wicca dado para él abajo no refleja necesariamente el
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alcance de sus hechizos, que se limitan a dos por senda como máximo, pero lo ponemos para hacer constar su
experiencia como exorcista.

Residencia: Vive en un apartamento en la parte alta de la ciudad

Categoría social: Media / Alta

Atributos:

Físicos 0 Mentales +1 Sociales +3

Habilidades:

Atletismo (F) 2 Esquivar (F) 2 Percepción (M) 3 Voluntad (M) 3 Engañar (S) 7 Persuasión (S) 6

Discurso (S) 5 Historia (Elvis Presley) (M) 5 Idiomas (Inglés) (M) 4 Interpretación (S) 6 Magia Ritual (Wicca) (M) 3
Parapsicología (M) 4

PR: 28
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