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DATOS PERSONALES

PERSONAJE OFIcI0.

JUGADOR NIVEL:

DESCRIPCION FISICA

CARACTER: ORIGEN SOCIAL:

CARATERISTICAS DeEsSTREZA 1

AGILIDAD

DESTREZA 2

INICIATIVA:

COMBATE

MD:

CULTURA

FRIALDAD:

FORTALEZA

HABILIDAD

PERCEPCION

PERSONALIDAD

NOMBRE

CUERDO

NERVIOSO

MANiIACO
-20% a acciones mentales
Atacar, Huir o quedar

paralizado

sl SEOEE

(00000 v
{00000

HERIDO

MALHERIDO

00000 Masesoo
OOOOO AGONIZANTE

Tirada para no caer inconsciente




PUuNTOS DE PUNTOS DE

REALES AVENTURA EXPERIENCIA

HECHIZO0S

Tirada Modificador Gasto PP Preparacién

NOTAS DE AVENTURA






