DATOS PERSONALES

Nombre Fuerza (FUE])

Raza Constitucion {CON)
Profesion Agilidad [AGI)

PX Inteligencia {INT)
Acc./Asalto Percepcion (PER)
Nivel Apariencia (APA|

CARACTERISTICAS

HABILIDADES GENERALES

Puntos de vida [CON/2]
Inconciente [CON/20]
Acechar/Discrecion [[AGHPER)/Z] . %
Buscar referencias (INT-10] %
Comb. Cpo. a Cpo. [(FUE+AGI)/2]. %
Conocimientos generales [INT/3] .. %

Equilibrio mental [INT]................... %
Esconderse [[AGIHPER)/4].............. %
Idea [INT/2] ..o %
Idioma nativo [INT] ...coovveeeieen %
Resistencia a enfermedades y venenos [CON/3]........ %
Resistencia a magia [INT/3] ... %
Resistencia a PrejuiCios. . .....cvvvveee oo oeeeieieeecce %

Influencia [(INT+APA|/2]

................ %
Iniciativa/Reflejos [AGI/2]............... %
Juegos de Azar [PER/2] ................ %
Lanzar [(FUE+PER)/2] .................... %
Parada [AGI/4] ..o, %
Percepcion [PER] ............ccoovvnnnnn. %
Primeros Auxilios [INT/2]................ %
Rastrear [(INT+PER)/2] ......ccceooiiiinn, %
SUBFEE JPERAZ] . 1 o commmmmmmmmramsscss s e o %
Trepar/Saltar [AGH......................... %

ANTECEDENTES

mo

Cr




TIPO DE MAGO: E.M. MAXIMA: E.M. DISPONIBLE:

CONJUROS NIVEL ENCANTAMIENTOS NIVEL

PODERES PSIONICOS

PODER % PODER %

Separata fotocopiable para uso de los jugadores




