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Habilidades del investigador
[l Buscarlibros (EDUX2%) __ U
[] Charlataneria (05%) i
[] Ciencias ocultas (05%) [] Lanzar (25%)
Con. Cientifico (01%): Lengua propia (EDUx5%):
i 0
U [] Medicina (01%)
[J Conducir carruaje (20%) ___ Mitos de Cthulhu (00%)_____
[] Contabilidad (10%) [] Mundo natural (10%)
D Descubrir (25%) = [I Nadar (25%) P,
[] Discrecién (10%) [1 Ocultar (15%) . [J Posicion social (15%) .
[l Equitacién (05%) —-— ‘ [l Ocultarse (10%) e, i [l Primeros auxilios (30%)
Escribir lengua (01%): [] Orientarse (10%) ‘ [0 Regatear (05%)
[ Otra lengua (01%): (] Reino propio (20%)
[:| | D D Reparar/Construir (20%) ___
[l Escuchar (25%) R 1l [J Saltar (25%)
0 Esquivar (DESx2%) 0 0  Seguirrastros (10%)
Habilidad artesanal (05%): [l Otrosreinos (01%) [l Trepar (DES+FUE%)
0 ' [] Perspicacia (05%) Otras habilidades
[ ! [1 Persuasion (15%) o | 0
Habilidad artistica (05%): [] Pilotar botes (01%) ‘ [
] [] Pocimas (01%) e 0
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Puiietazo (50%)__
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alc. n° At. para empala

toque 1  especial no
toque 1  especial no
toque 1  espedal no
toque 1  especial no

PR
n/a
n/a
n/a
n/a

frmadura

Tipo
Proteccion
Escudo %

Ptos de resistencia

Hoja de personaje de CTHULHU EDAD OSCURA. La editorial concede permiso para fotocopiar esta pdgina para uso personal.




~ — Datos personales

Nombre del Investigador

Episodios de Locura

Residencia

Descripcion personal

Heridas y Lesiones

Familia y amigos

Marcas y Cicatrices

istorial del Investigador

ngresos

2508 g fhorros

M Cguipo g Posgsiongs

Jenarios en efectivo

orros (dénde)

ropiedades heredables

-Favores (que debe o le deben)

- Libros de 10s Mitos gstudiados

Artefactos Hechizos

S/Hgehizos aprendidos
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