
Tipo de arma

Puñetazo (50%)

Cabezazo (10%)
Patada (25%)
Presa (25%)

Armas de Cuerpo a Cuerpo Armas de Proyectiles

Buscar libros (EDU×2%)
Charlatanería (05%)
Ciencias ocultas (05%)
Conducir carruaje (20%)

Contabilidad (10%)

Con. científico (01%):

Mitos de Cthulhu (00)

Descubrir (25%)

Discreción (10%)

Equitación (05%)

Escuchar (25%)
Esquivar (DES×2%)

Hechizos

Habilidades

Locura 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
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83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Inconsciencia   0 1 2

3 4 5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23
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31 32 33 34 35 36 37

INCONSCIENCIA
Muerte  -2 -1 0 1 2

3 4 5 6 7 8 9

10 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23

24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37

Puntos de Cordura Puntos de Magia Puntos de Vida

Nombre _________________________
Profesión ________________________
Tierra natal ______________________

Edad ____________Sexo __________
Trastornos mentales ______________

Caracter ís t icas  y  Tiradas
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99-Mitos de Cthulhu

OSCURA

Religión / Fe _____________________

Dest.

Caris.
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1d4+bd 0 toque 1 n/a
1d6+bd 0 toque 1 n/a
Especial 2 toque 1 n/a
1d3+bd 1 toque 1 n/a
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EDAD

________________________________

Suerte

Conoc.

Daño% Manos Alcance nº At. PR Tipo de arma Daño% básico 
Alcance 

nº At. PR

_____

_____

_____

_____

_____

_____

_____

_____

_____

_____

____

_____

_______ _______Bonificación al daño

Escribir lengua (01%):

Hab. artesanal (05%):

Hab. artística (05%):

Lanzar (25%)
Lengua propia (EDU×5%):

Mundo natural (10%)

Nadar (25%)
Ocultar (15%)

Ocultarse (10%)

Orientarse (10%)

(01%):Otra lengua

Otros reinos (01%)

Perspicacia (05%)

Persuasión (15%)
Pilotar botes (01%)

Pócimas (01%)

Posición social (15%)

Primeros auxilios (30%)

Rastrear (10%)

Regatear (05%)

Reino propio (20%)

Reparar / Construir (20%)
Saltar (25%)

Trepar (40%)

Lonewolf
___________
________________________
______________________
____________
______________
_____________________
________________________________




