Se abre la escena y se ve a una mujer esperando en una solitaria

calle de Londres. El viento se cuela por los resquicios trayendo
un frio que se adentra en los huesos. La mujer sostiene una
estampita en sus manos, tan fuertemente que tiemblan. En su
cara interior, donde se encuentra la cldsica oracién de consuelo
tiene anotado algo con letra nerviosa: San Marcos 3 11. Aparece
una luz entre las tinieblas. Una nifia pequena porta un candil.
Viste con un ligero camisén que acentia su piel blanca, casi
transparente. Sus ojos rojos contrastan con el color palido de su
cara, mientras una gota de sangre corre por la comisura de sus
labios. La nifia invita a la mujer a seguirla, cosa que hace tras
unos segundos de duda. La nifia abre una puerta y lo que
muestra aterroriza a la mujer que grita desesperada. El angulo
de la caAmara se cierra gradualmente sobre el rostro congelado

de la mujer en una mueca de horror inenarrable.

Cambiamos de plano, es la mafiana siguiente y vemos a los
policias de la estacion de Leman Street en el distrito de
Whitechapel. A ellos llega el aviso del hallazgo de un cadaver
dentro de la cimara frigorifica del matadero. Al acudir se
encuentran a un muchacho colgado boca debajo de uno de los
ganchos que normalmente se usarian para la carne. Tiene los
brazos atados y una serie de cortes de los que ha fluido su
sangre hacia una pileta situada bajo él. Con una tirada de
Cognicion (facil 3) se descubre lo siguiente, tiene una antigug
puncibén en el brazo y la causa de su muerte es por la rotura del
cuello. Alin tiene signos evidentes de la soga en su cuello. Junto
al muchacho hay una silla tirada sobre un charco de sangre. En
ella quedan los rastros de unas ataduras rasgadas. Parece que
habia alguien mas, pero que logré escapar, aunque con la
sangre perdida no puede haber llegado muy lejos. Con una
tirada de Cognicién (dificil 5) se encuentra el rastro que
conduce a una mujer muerta, no muy lejos de alli con una
punciéon en el cuello. Si no la encuentran alguien lo haré a lo
largo de la mafiana. LLa mujer porta una estampita, en polaco,
en la que hay anotado lo siguiente: San Marcos 3 11 (es una
pista falsa, pero déjales consultar una biblia). Con una tirada de
Cognicién (facil 3) se descubren las ampollas en las yemas de
sus dedos, que normalmente aparecen en los dedos de las

costureras a causa de las agujas.

Tirando de Interaccién (normal 5) pueden encontrar un taller
clandestino de costura que emplea a emigrantes polacas. Allj,
las mujeres asustadas se negaran a hablar, pero con una tirada
de Cognicién (normal 5) se fijan en una mujer con una
puncién similar a la del muchacho en el brazo. También pueden
darse cuenta de lo especialmente nerviosa que esti la muchacha
en particular con una tirada de Interaccién (dificil 7). Para

hablar con ella deberan sacarla del taller, puesto que alli se

encuentra demasiado nerviosa. Si la llevan a la estacién para

interrogarla les dird que ella se llama Magdalena Dobrowski y

El forense necesitara sacar muestras de todos los miembros de

que conocia a la fallecida, cuyo nombre era Agniezka.
Agniezka. Magdalena le habia conseguido un trabajo que le iba
a proveer de mucho dinero, porque ella se asustd en el Gltimo
momento y no se atrevid a acudir, seguro que la mataron para
quitarselo. Con una tirada de Interaccién (facil 3) para buscar
informes sobre Magdalena veran que fue condenada a cuatro
meses de carcel en el penal de Newgate. Con una tirada de
Interaccién (nomal 5) sobre la muchacha, esta confesard su
estancia en el penal y que alli el médico de la prision, el doctor

Probyn le sac6 sangre, aunque no sabe por qué.

Con tiradas de Interaccién (normal 5) sobre el muchacho,
alguien de la estacidon recordara haberlo visto antes. El
muchacho se llama Percival Monks y fue condenado a la soga
tras matar a su suegra, al romperle la cabeza con una plancha.
Fue ejecutado ayer mismo. Con tirada de Cognicién (dificil 7)
sobre Agniezka se llega a la conclusién de que su muerte fue
provocada por un colapso orgédnico por contaminacién
sanguinea. La herida que tiene en el cuello fue provocada por la
introduccién de un tubo que la bombeé sangre del muchacho. El
recordara estudios sobre la

médico forense

algunos

la comisaria para comprobar la teoria. Realiza una tirada de
dado para establecer la compatibilidad del muchacho con uno de

los jugadores.

Todas las pistas conducen al penal de Newgate, y al doctor
Probyn. Este negari todo conocimiento de los hechos. Asegura
que las punciones no son méas que pruebas rutinarias en el
ejercicio de sus labores. Una bfisqueda en sus archivos con
Cognicién (facil 3) demuestra la ejecucién de Percival Monks y
su envio al Hospital de Londres, por motivos de estudio al cargo
del doctor Treves. Con una tirada enfrentada de Cognicién
sobre Probyn mostrara que no dice toda la verdad y que algo se
calla. Si se le interroga enfentando Interaccion se derrumbari
y reconocera que hay un hombre francés que le pagd mucho
dinero por hacer las pruebas. Estaba muy interesado en

encontrar a alguien compatible con la sangre de su hija, y esa

persona era Magdalena. Probyn no podra dar mas informacién.



http://elguardiandelosarcanos.blogspot.com/

El doctor Treves estd en el Hospital de Londres dando una
clase a jovenes alumnos explicando anatomia sobre el cadaver
preservado de Joseph Merrick, el hombre elefante. Un hombre
con graves deformidades que pasdé a la historia con un
fenémeno (freak). Treves se mostrard cooperativo y prestari
toda la ayuda posible. Desconoce qué pasé con Percival Monks,
y pedirad a su ayudante, un silencioso hombre con bata blanca
que le traiga los registros. En ellos no aparece la entrega del
muchacho. Con una tirada de Interaccién (normal 5) se daran
cuenta de que dice la verdad y no sabe nada sobre el asunto. Si
se le consulta sobre el caso dard su opinién. El cuerpo fue
preservado en una cimara frigorifica para mantener su sangre
fresca y lo que se puede presumir de la mujer es un intento de
transfusiéon experimental mediante una preseleccion de una

coincidencia histopatolégica.

De vuelta en la estacion, varios de los jovenes reclutas estan
leyendo una novela recién publicada en 1897 por un tal Bram
Stocker. Dracula. Y se muestran asustado con la posibilidad de
que el asesino sea un vampiro. Con una tirada de Cognicién
(dificil  7)

errbneamente confundida con el vampirismo, la porfiria. La

se puede asociar una enfermedad sanguinea,
porfiria es una enfermedad incurable que provoca decoloracion,

anemia, fotosensibilidad y rotura de huesos.

Fundido en negro y cambio de escena. Volvemos a ver una
calle de Londres. En ella se encuentra parada Magdalena
Dobrowski. En sus manos sostiene una estampita en la que esta
escrito: San Marcos 3 11. Se encuentra en la Calle San Marcos, a
la altura del nimero 3, a falta de una hora para la medianoche.
Una nifia pélida se 1a acerca con un candil que ilumina la oscura

noche y la invita a seguirla. Fundido en negro.

Si los jugadores vuelven a buscar a Magdalena para hacer mas
preguntas no la encontraran. Si no la buscan serd una de sus
compafieras costureras quien dari la voz de alarma de su
desaparicion. Con una tirada de Interacciéon (dificil 7)
callejeando y preguntando encontrarin a alguien que la situd

camino del Hospital de Londres.

Si los jugadores tratan de buscar informacién sobre un docto
francés con estudios en el tema de la sangre, con Interaccion

(dificil 7) llegara, mediante teletipo, de la gendarmeria francesa
informacién sobre un tal Tristram Blanchard que huyé de su
casa de Paris con su hija, dejando tras de si a su mujer
desangrada con una puncién en el cuello. La enfermedad
sanguinea es hereditaria y Blanchard intenté practicar una
transfusion sobre su esposa para sanarla. Aunque sin éxito. Si
acuden a la embajada francesa les podran proporcionar detalles
fotograficos de Blanchard. En seguida le reconocerdn como el

ayudante silencioso de bata blanca del doctor Treves.

A toda prisa deberian acudir al Hospital de Londres, donde
Blanchard intenta practicar una transfusién procedente de
Magdalena sobre su hija Camille. Ambas se encuentran sobre
dos camillas, a la par que unos tubos que les penetran en el
cuello cruzan la distancia que las separa. Blanchard se mostrara
nervioso y desconcertado, asegura que solo quiere salvar a su
hija, como ya lo intentd con su madre. Pero cualquier médico
sabe que solo sera una solucién a muy corto plazo, que la nifia
no tiene salvacion. Parecerd que se rinde cuando, de repente,
arranca el tubo del cuello de Magdalena provocando que un
chorro de sangre salga de su cuello causando su
desangramiento, mientras aprovecha para huir con su hija.
Ayudar a Magdalena requiere de una tirada de Cognicion
(dificil 7) para taponar con un férceps y suturar la herida, pero
ha perdido tanta sangre que no va a sobrevivir. Si alguno de los
jugadores se acuerda de que su tipo sanguineo es compatible
con el muchacho colgado y, por tanto, con Magdalena, puede

transferir su propia sangre y asi salvarla.

Tristram ha huido con su hija y habrd que alcanzarle en su
carrera. Cuando se le coja estard en el suelo con la nifia en
brazos. Camille no ha sido capaz de superar lo sucedido y se ha

marchado, para siempre. Blanchard esta llorando y no opondra

oposicion.
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