











	NOMBRE DEL PERSONAJE: Aldomigunigilda "Gilda"
	HISTORIA 01: Siempre sentiste que la villa de Rocarobustaquenosprotege no era tu hogar. Tus padres te enseñaron el negocio familiar y eres buena en ello, pero siempre sentiste que debías abrir tus alas y echar a volar. La noticia de una veta virgen de mineral animó mucho a la población svirfneblin donde vivías y en cuanto se organizaron los preparativos necesarios decidiste participar en la aventura. El grupo de colonos estaba formado por enérgicos voluntarios  más bien jóvenes, liderados por algunos veteranos con los que ya antes de partir tuviste diferencias. Aunque cautos, no tenían en cuenta que la veta de mineral se encontraba cerca de territorio Derro. Al principio todo fue bien. La construcción de la pequeña aldea pasó inadvertida, al igual que el inicio de la extracción de mineral, que resultó ser más puro de lo que se creía. Después (como no), y tal y como habías advertido (sin que nadie te hiciera caso, como no) comenzaron los problemas. Una patrulla de exploradores derro descubrió un envío de mineral a tu antiguo hogar. Un par de mineros murieron, aunque ninguno de los derro sobrevivió gracias a tu habilidad con las armas. Cuando llegaste a la ladea organizaste una asamblea para sustituir a los líderes de la colonia y organizar la defensa, pero en lugar de hacerte caso, la asamblea decidió expulsarte del lugar por razones que no entiendes. 
	RAZA: Svirfneblin
	CLASE: Guerrera
	NIVEL:   1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Legal Neutral
	TRASFONDO: Colono
	NOTAS: - Visión en la oscuridad. Al estar acostumbrado a la vida subterránea, tienes una visión superior en la oscuridad y en la penumbra. Puedes ver en la penumbra a una distancia de 120 pies como si fuera luz brillante, y en la oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes distinguir colores, solo tonos de gris.
- Brujería svirfneblin. Conoces el truco Ilusión menor. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Disfrazarse una
vez con este rasgo y volver a utilizarlo cuando completes un descanso prolongado. Cuando alcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjuro Ceguera/sordera una vez con este rasgo y volver a utilizarlo cuando completes un descanso prolongado. La característica para lanzar estos conjuros es Inteligencia.
- Nuevas energías. Dispones de una fuente ilimitada de vitalidad a la que puedes recurrir para protegerte del daño. Durante tu turno, puedes usar una acción adicional para recuperar un número de puntos de golpe igual a 1d10 + tu nivel de guerrero. Una vez usas este rasgo, debes terminar un descanso prolongado o breve antes de poder usarlo otra vez.
- Rasgo: Un alto en el viaje
Gracias a haber llevado una vida itinerante y a haber recorrido tantos caminos, ahora tienes experiencia en encontrar sitios adecuados en los que descansar entre las jornadas de marcha. Cuando realices descansos en sitios agrestes, lejos de las ciudades, puedes encontrar un campo en el que los caballos pasten y un arroyo en el que calmar la sed. De esta manera estarán frescos para continuar la marcha.
	NOTAS2: 
	DES: 0
	CON: +2
	CAR: +1
	CON2: 14
	INT: 0
	CAR2: 12
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Visión en la oscuridad 120 pies.
- Tienes ventaja en todas las tiradas de salvación de Inteligencia, Sabiduría y Carisma contra magia.
- Mientras estés expuesto a la luz
del sol, tienes desventaja en las tiradas de ataque y Percepción.
- Brujería svierfneblin (ver notas)
- Tienes ventaja en todas las tiradas de salvación de Destreza (Sigilo) para ocultarte en terreno rocoso.
- Estilo de combate (Defensa) +1CA con armadura.
- Nuevas energías 1D10+1 ( notas).

	OTRAS COMPETENCIAS: - Todas las armaduras, escudos
- Armas sencillas, armas marciales.
- Vehículos (terrestres).
- herramientas de artesano (albañileria).
	RASGOS DE PERSONALIDAD: Me paso el día pensando en todas las cosas que podrían salir mal y en formas de poder evitarlo.
	IDEALES: Todo lo que ocurre es con una razón. No somos
más que piezas en manos del destino.
	VÍNCULOS: No voy a permitir que se cometan los mismos errores que en mi antiguo hogar.
	DEFECTOS: Mis acciones me han enemistado con los habitantes de mi hogar actual.
	TRUCOS: Ilusión menor
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: 
	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: Ligera, arrojadiza (distancia 20/60) pies
	NOMBRESATAQUE01: Martillo de guerra  +5   1D8/d10+3
	NOMBRESATAQUE02: 
	NOMBRESATAQUE03: Hacha de mano  +5        1D6+3
	SAB: +1
	PC: 
	PO: 10
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: 0
	BONCON: +2
	SAB2: 13
	GAS01: 
	TOT01: 
	TOT02: 
	GAS02: 
	GAS05: 
	TOT05: 
	TOT04: 
	GAS04: 
	TOT09: 
	GAS09: 
	TOT08: 
	GAS08: 
	GAS07: 
	TOT07: 
	GAS06: 
	TOT06: 
	GAS03: 
	TOT03: 
	NOTAS1: 
	GAS0215: Off
	GAS0216: Off
	GAS0217: Off
	FUE: +3
	CLASAR: 19
	INICI: 0
	GAS0114: Off
	GAS0113: Off
	GAS0310: Off
	GAS0311: Off
	GAS0312: Off
	GAS0102: Off
	GAS0103: Off
	GAS0105: Off
	GAS0106: Off
	GAS0107: Off
	GAS0108: Off
	GAS0109: Off
	GAS0110: Off
	GAS0111: Off
	GAS0112: Off
	GAS0101: Off
	GAS0104: Off
	GAS0401: Off
	GAS0402: Off
	GAS0403: Off
	GAS0404: Off
	GAS0405: Off
	GAS0406: Off
	GAS0407: Off
	GAS0408: Off
	GAS0409: Off
	GAS0410: Off
	GAS0411: Off
	GAS0412: Off
	GAS0201: Off
	GAS0202: Off
	GAS0203: Off
	GAS0204: Off
	GAS0205: Off
	GAS0206: Off
	GAS0207: Off
	GAS0213: Off
	GAS0214: Off
	GAS0501: Off
	GAS0502: Off
	GAS0503: Off
	GAS0504: Off
	GAS0505: Off
	GAS0506: Off
	GAS0507: Off
	GAS0212: Off
	GAS0211: Off
	GAS0210: Off
	GAS0209: Off
	GAS0208: Off
	GAS0508: Off
	GAS0509: Off
	GAS0510: Off
	GAS0511: Off
	GAS0512: Off
	GAS0513: Off
	GAS0514: Off
	GAS0301: Off
	GAS0302: Off
	GAS0303: Off
	GAS0304: Off
	GAS0305: Off
	GAS0306: Off
	GAS0307: Off
	GAS0308: Off
	GAS0309: Off
	GAS0601: Off
	GAS0602: Off
	GAS0603: Off
	GAS0604: Off
	GAS0605: Off
	GAS0606: Off
	GAS0607: Off
	GAS0608: Off
	GAS0609: Off
	GAS0709: Off
	GAS0701: Off
	GAS0702: Off
	GAS0703: Off
	GAS0704: Off
	GAS0705: Off
	GAS0706: Off
	GAS0708: Off
	GAS0707: Off
	GAS0801: Off
	GAS0802: Off
	GAS0803: Off
	GAS0804: Off
	GAS0805: Off
	GAS0806: Off
	GAS0807: Off
	GAS0808: Off
	GAS0901: Off
	GAS0902: Off
	GAS0903: Off
	GAS0904: Off
	GAS0905: Off
	GAS0906: Off
	GAS0907: Off
	GAS0908: Off
	VEL: 25
	MAX: 12
	ACTUAL: 12
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
	EXITOS03: Off
	FALLOS01: Off
	FALLOS02: Off
	FALLOS03: Off
	DES2: 10
	INSPI: 
	EXITOS01: Off
	TICCON: Sí
	TICDES: Off
	TICINT: Off
	TICSAB: Off
	TICCAR: Off
	BOCOM: +2
	SABPAS: 11
	FUE2: 16
	SALDES: 0
	SALCON: +4
	SALINT: 0
	SALSAB: +1
	SALCAR: +1
	SALFUE: +5
	ACRO: 0
	ARCA: 0
	ATLE: +5
	ENGA: +1
	HIST: 0
	INTE: +1
	INTI: +3
	INVE: 0
	JUEG: 0
	MEDI: +3
	NATU: 0
	PERC: +1
	PERS: +1
	PERSU: +1
	RELI: 0
	SIGI: 0
	SUPE: +3
	TRAT: +1
	TICFUE: True
	TICHAB01: Off
	TICHAB02: Off
	TICHAB03: Sí
	TICHAB04: Off
	TICHAB05: Off
	TICHAB06: Off
	TICHAB07: Sí
	TICHAB08: Off
	TICHAB09: Off
	TICHAB10: Sí
	TICHAB11: Off
	TICHAB12: Off
	TICHAB13: Off
	TICHAB14: Off
	TICHAB15: Off
	TICHAB16: Off
	TICHAB17: Sí
	TICHAB18: Off
	SALVCON: 10
	EQUIPO: Cota de malla, escudo, Martillo de guerra, pack de aventurero, un mapa de una región lejana, 2 hachas de mano, Herramientas de albañil,  lata de yesca, raciones para 5 días, ropas de viaje, un carro y una mula, bolsa de cinto, 

	IDIOMAS: Común, gnomo, 
	DADOGOLPE: D10
	TOTALGOLPE: 1
	NOMBRE PJ: Aldomigunigilda "Gilda"
	CLASELANZCONJ: Raza
	INT2: 10
	DIBUJO EN PNG_af_image: 


