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HISTORIA

Chordata naci6 entre uno de los clanes némadas que viven en las llanuras que rodean Centauria. Desde potrilla aprendi6 a

temer los ataques de los saurios provenientes de los bosques del sur y de los orcos negros que desembarcan en la costa del

Maéarmeron con sus largos barcos de velas negras.

Cuando tuvo edad suficiente decidi6 proteger a su pueblo de sus agresores y se unio a las patrullas de exploracion que protegen
el territorio centauro y las caravanas de los pueblos aliados banjora y formigos.

Tras varios anos repeliendo incursiones de sus enemigos y realizando razias en territorio saurio, tuvo una epifania cuando

conoci6 a Murxalax, un bardo saurio que viajaba buscando la sabiduria necesaria para salvar a su pueblo de una catastrofe

inminente. Cuando comprendio los lazos de amistad entre el y quien consideraba un enemigo, sintié que estaba enfocando mal

sus esfuerzos y desde ese dia cambi6 su objetivo en la vida, seguiria protegiendo a los suyos, pero no de forma pasiva repeliendo
incursiones, sino buscando de forma activa a los enemigos de su pueblo alli donde estuviesen y fueran las criaturas que fueran.
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Cadtico Bueno

CHORDATA l
NOMBRE DEL PERSONAJE o NIVEL \\
Explorador Miembro de una tribu
TRASFONDO NOMBRE DEL JUGADOR

3 ""“’_’TmADAs DE SALVACION
: @® 1 Fuerza
@ 1 Destreza
(O *2 Constitucion
) O O Inteligencia
: ..... O *2  Sabiduria
_O =l carisma
HABILIDADES

(O #2 Acrobacias(Des)
O 0 Arcanos(Int)

® Atletismo (Fue)

(O 1 Engaiio (Car)

O _0_ Historia (Int)

(O -l Interpretacion(Car)
O >l Intimidacion(Car)
O _0_ Investigacion (Int)
(O *2 Juego de Manos(Des)
(O *2 Medicina(Sab)

® 2 Nahm;leza(lnt)

® 1 Percepcion (Sab)

(O *2 Perspicacia(Sab)

O =L Persuasion(Car)

O 0. Religién(Int)

® Y sigilo (Des)

e Supervivencia (Sab)
.,"ﬂ Trato con Animales(Sab)

ALINEAMIENTO

TEMPORALES

PUNTOS DE EXPERIENCIA. -

OTRAS COMPETENCIAS
- Herramientas de carpintero

- Armas sencillas, armas mar-
ciales, arco largo, la lanza, la

oy

IDEALI:S

RASGOS DE PERSONALIDAD
No dejo que el dinero o la ambicion me distraigan

§ de las cosas 1mportantes de la vida.
REE—————

SALVACIONES DE MUERTE
Eiros O O O raros O O O

pica y la lanza de caballeria.
- Armadura ligera, armadura

La comunidad es mas importante que el indivi-
duo. Los mios cuentan conmigo y yo con ellos

intermedia, escudos.
- Flauta

VINCULOS
He emprendido mi viaje para pacificar la region y
lograr que mi hogar no corra peligro.

——— -~

=l

DEFECTOS
Las grotescas ceremonias de mi pueblo provocan
rechazo entre el resto de culturas. descubra.

7’

IDIOMAS

Comiin, formigo, Saurio, élfico,

EQUIPO

Cota de escamas, arco largo, aljaba,
flechas (20), pack de explorador,
espada larga, lanza, flauta, yesca y
pedernal, pequeiio simbolo de tu fe
hecho por mi, raciones para tres
dias, set de ropa comiin, bolsa de
cinto, escudo

B . —

ATAQUES Y CONJUROS

NOMBRE BON.ATQ DANO/TIPO
Pezunas +4 1D6+2
Espadalarga  +4 1D8/1D10+2
lanza (versatil) +4 1D6/1D8+2
alcance 20/60 pies

Arco largo +4 1D8+2

alcance 150/600 pies

RASGOS Y ATRIBUTOS

- Tamaiio Grande. Usa armaduras
de tamano grande pero armas de ta-
mano medio debido a su parte hu-
mana. Se considera monstruosidad
- Se considera montado a efectos de
utilizar armas.

- Enemigo predilecto (Saurios,
orcos). Tienes ventaja en Supervi-
vencia para rastrear a tus enemigos
predilectos y en Inteligencia para
recordar informacion sobre ellos.

- Explorador de la naturaleza. Prue-
bas de Inteligencia y Sabiduria en
las que tengas competencia duplicas
tu bono de competencia en bosque.
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ZAMIENTO, ATAQUE DE CONJURO,
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NOTAS

Rasgo: Aprendizaje cultural

Las tribus de la region habéis desarrollado una serie de creencias y costumbres que os definen, y sabéis que una falta de respeto
hacia un lider puede acabar en guerra y un malentendido religioso, desencadenar una ejecucion. Has desarrollado una cierta
habilidad para comprender con rapidez los detalles mas basicos de las sociedades con las que te encuentras. Cada vez que te
reunas con gente de otras culturas o de regiones lejanas, tendras una idea de qué cosas no deberias decir delante de su lider, qué
podrian considerar una herejia, cuél es el protocolo para presentar respetos ante sus ancianos...

HISTORIA DE CAMPANA




