







	NOMBRE DEL PERSONAJE: Elsa Brucedothir
	HISTORIA 01: Eres la primogénita de Lord Bruce Einarson de la casa de Arkoúda, fieles devotos de La Guardiana y leales vasallos de Ivor Nictroi, líder del pueblo de Mirianis. Tu casa siempre ha sido leal a Mirianis y se ha ocupado de la defensa de parte de la frontera este contra los trasgos y otras criaturas. Tu educación, así como el de tus hermanos y hermanas se ha basado en el miedo, la fuerza y disciplina y a causa de tu privilegio de nacimiento, has sido educada para ser la próxima señora de las tierras de la casa Arkoúda. Privilegio que tus padres te nombran con frecuencia y no dudas en recordarlo a tus inferiores si es preciso. La verdad es que es algo más que un privilegio, lo deseas. De tal modo que con tan solo 14 años, cuando tu tío Sven te amenazó con quitarte el trono debido a tu enclenque cuerpo de aquella edad, no dudaste en matarlo en un duelo cuando él no te tomó en serio. Años después, aún sufres pesadillas al recordar aquel suceso. Pero el líder no nace, se hace, o eso has oído repetir una y otras vez a tu padre. La gente de Arkoúda quiere a tu padre por su justicia y valentía, y él les corresponde con generosidad. Eso es algo que ningún tutor te podrá enseñar, sino algo que debes aprender por ti misma. Por ello decidiste marcharte de aventuras y regresar cuando estés lista para gobernar, para que tu pueblo tenga a una heroína y una líder justa a la que seguir.
	RAZA: Humano
	CLASE: Paladín
	NIVEL:   1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Legal Bueno
	TRASFONDO: Caudillo de guerra 
	NOTAS: - Sentido divino. Para tus sentidos, la presencia de un gran mal se percibe como un hedor nocivo, mientras que un bien poderoso es como música celestial. Como acción, puedes abrir tus sentidos para detectar tales fuerzas. Hasta el final de tu siguiente turno, sabes dónde se encuentra cualquier celestial, infernal o no muerto que esté a menos de 60 pies de ti y que no esté completamente cubierto. Sabes de qué tipo es (celestial, infernal o no muerto), pero no su identidad. Dentro del mismo radio, también puedes detectar la presencia de cualquier lugar u objeto que haya sido bendecido o desacralizado, como con el conjuro Sacralizar.
Puedes usar este rasgo un número de veces igual a 1 + tu modificador por Carisma. Cuando termines un descanso prolongado,
recuperas todos los usos que hayas gastado.
- Imposición de manos. Tu toque sagrado puede curar heridas. Tienes una reserva de poder curativo que se recupera cuando terminas un descanso prolongado. Con dicha reserva, puedes recuperar un número de puntos de golpe igual a tu nivel de paladín multiplicado por 5.
Como acción, puedes tocar a una criatura y extraer poder de la reserva para hacer que esta recupere puntos de golpe hasta la cantidad máxima que quede en tu reserva. De forma alternativa, puedes gastar 5 puntos de golpe de tu reserva de curación para curar al objetivo de una enfermedad o neutralizar el veneno que le afecta. Puedes curar varias enfermedades y neutralizar varios venenos con un único uso de Imposición de manos gastando puntos de golpe independientes para cada uno. Este rasgo no afecta ni a los no muertos ni a los constructos.
- Rasgo: Prestigio bélico
El respeto de los tuyos te lo has ganado con tus hazañas como guerrero. Tus cicatrices son tus medallas y nadie puede dudar de tu ferocidad. Ya no solo tu pueblo te venera, sino que otros pueblos se hacen eco de tu historia. Allá por donde pasas hay gente que te conoce o ha oído alguna de las historias que se cuentan sobre ti; algunos te admiran y muchos otros te temen.
Por tu trayectoria se te ha recompensado con el honor de portar una reliquia familiar de gran importancia. Además del equipo inicial del personaje, cuentas con un arma simple o marcial de tu elección, que tú o algún antepasado habéis empuñado en alguna victoria especialmente importante para tu pueblo.
	NOTAS2: 
	DES: -1
	CON: +2
	CAR: +2
	CON2: 14
	INT: +0
	CAR2: 15
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Imposición de manos (5) (notas).
- Sentido divino (3) (Ver en notas).
	OTRAS COMPETENCIAS: - Todas las armaduras, escudos
- Armas marciales y simples.
- Laud
	RASGOS DE PERSONALIDAD: Vivo acorde a mi estatus social: los banquetes y fiestas son algo común en mi día a día.
	IDEALES: Mi destino es gobernar, es mi derecho de nacimiento y nadie puede arrebatármelo
	VÍNCULOS: Me he propuesto no volver a mi hogar hasta que me consideren un heredero digno.
	DEFECTOS: Acabé con la vida de un familiar que amenazaba mi herencia. Es un pecado que me atormenta.
	TRUCOS: 
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: 
	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: Arrojadiza (distancia 30/120) pies.













Con espada y escudo CA 18
Con alabarda CA 16
	NOMBRESATAQUE01: Alabarda              +5       1D10+3
	NOMBRESATAQUE02: Espada larga       +5       1D8/D10+3
	NOMBRESATAQUE03: Jabalina               +5        1D6+3
	SAB: +1
	PC: 
	PO: 10
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: +2
	BONCON: +4
	SAB2: 13
	GAS01: 
	TOT01: 
	TOT02: 
	GAS02: 
	GAS05: 
	TOT05: 
	TOT04: 
	GAS04: 
	TOT09: 
	GAS09: 
	TOT08: 
	GAS08: 
	GAS07: 
	TOT07: 
	GAS06: 
	TOT06: 
	GAS03: 
	TOT03: 
	NOTAS1: 
	GAS0215: Off
	GAS0216: Off
	GAS0217: Off
	FUE: +3
	CLASAR: 18
	INICI: -1
	GAS0114: Off
	GAS0113: Off
	GAS0310: Off
	GAS0311: Off
	GAS0312: Off
	GAS0102: Off
	GAS0103: Off
	GAS0105: Off
	GAS0106: Off
	GAS0107: Off
	GAS0108: Off
	GAS0109: Off
	GAS0110: Off
	GAS0111: Off
	GAS0112: Off
	GAS0101: Off
	GAS0104: Off
	GAS0401: Off
	GAS0402: Off
	GAS0403: Off
	GAS0404: Off
	GAS0405: Off
	GAS0406: Off
	GAS0407: Off
	GAS0408: Off
	GAS0409: Off
	GAS0410: Off
	GAS0411: Off
	GAS0412: Off
	GAS0201: Off
	GAS0202: Off
	GAS0203: Off
	GAS0204: Off
	GAS0205: Off
	GAS0206: Off
	GAS0207: Off
	GAS0213: Off
	GAS0214: Off
	GAS0501: Off
	GAS0502: Off
	GAS0503: Off
	GAS0504: Off
	GAS0505: Off
	GAS0506: Off
	GAS0507: Off
	GAS0212: Off
	GAS0211: Off
	GAS0210: Off
	GAS0209: Off
	GAS0208: Off
	GAS0508: Off
	GAS0509: Off
	GAS0510: Off
	GAS0511: Off
	GAS0512: Off
	GAS0513: Off
	GAS0514: Off
	GAS0301: Off
	GAS0302: Off
	GAS0303: Off
	GAS0304: Off
	GAS0305: Off
	GAS0306: Off
	GAS0307: Off
	GAS0308: Off
	GAS0309: Off
	GAS0601: Off
	GAS0602: Off
	GAS0603: Off
	GAS0604: Off
	GAS0605: Off
	GAS0606: Off
	GAS0607: Off
	GAS0608: Off
	GAS0609: Off
	GAS0709: Off
	GAS0701: Off
	GAS0702: Off
	GAS0703: Off
	GAS0704: Off
	GAS0705: Off
	GAS0706: Off
	GAS0708: Off
	GAS0707: Off
	GAS0801: Off
	GAS0802: Off
	GAS0803: Off
	GAS0804: Off
	GAS0805: Off
	GAS0806: Off
	GAS0807: Off
	GAS0808: Off
	GAS0901: Off
	GAS0902: Off
	GAS0903: Off
	GAS0904: Off
	GAS0905: Off
	GAS0906: Off
	GAS0907: Off
	GAS0908: Off
	VEL: 30
	MAX: 12
	ACTUAL: 12
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
	EXITOS03: Off
	FALLOS01: Off
	FALLOS02: Off
	FALLOS03: Off
	DES2: 9
	EXITOS01: Off
	TICCON: Off
	TICDES: Off
	TICINT: Off
	TICSAB: Sí
	TICCAR: Sí
	BOCOM: +2
	SABPAS: 11
	FUE2: 16
	SALDES: -1
	SALCON: +2
	SALINT: 0
	SALSAB: +3
	SALCAR: +4
	SALFUE: +3
	ACRO: -1
	ARCA: 0
	ATLE: +5
	ENGA: +2
	HIST: +2
	INTE: +2
	INTI: +4
	INVE: 0
	JUEG: -1
	MEDI: +1
	NATU: 0
	PERC: +1
	PERS: +1
	PERSU: +4
	RELI: 0
	SIGI: -1
	SUPE: +1
	TRAT: +1
	TICFUE: Off
	TICHAB01: Off
	TICHAB02: Off
	TICHAB03: Sí
	TICHAB04: Off
	TICHAB05: Sí
	TICHAB06: Off
	TICHAB07: Sí
	TICHAB08: Off
	TICHAB09: Off
	TICHAB10: Off
	TICHAB11: Off
	TICHAB12: Off
	TICHAB13: Off
	TICHAB14: Sí
	TICHAB15: Off
	TICHAB16: Off
	TICHAB17: Off
	TICHAB18: Off
	SALVCON: 12
	EQUIPO: Cota de malla, alabarda, espada larga, jabalinas (5), escudo, pack de sacerdote, símbolo sagrado, Laud

	IDIOMAS: Común, enano, elfico
	DADOGOLPE: D10
	TOTALGOLPE: 1
	NOMBRE PJ: Elsa Brucedothir
	CLASELANZCONJ: Paladin
	INT2: 11
	DIBUJO EN PNG_af_image: 
	INSPI: Off


