







	NOMBRE DEL PERSONAJE: Kauz "el temible"
	HISTORIA 01: La sociedad de los morlocks es dura e impera la ley del más fuerte, pero si quebrantas las normas, eres expulsado de la manada y debes arreglártelas tu solo en el oscuro Vajra. Eras joven, impetuoso e ignorante cuando fuiste expulsado por rebelarte contra Daku, el jefe de la tribu. Aquella elfa bastarre era tu botín de guerra y no te quisiste achantar cuando él quiso apropiársela sin ofrecerte nada a cambio, lo que hubiera hecho que tu pueblo te hubiera perdido el respeto por débil, así que cuando sus matones te dieron aquella paliza, mataste a la elfa para que no fuera de su propiedad. Mejor de nadie que de él.
Has permanecido solo en los vastos túneles de Vajra desde entonces. No sabes cuanto tiempo, ni cuanto más podrías sobrevivir tu solo. Daku no se ha olvidado de tu rebeldía y la maldición familiar que te acompaña desde la niñez se hace cada vez más fuer- te. A algunos de tus congéneres les salen protuberancias del cuerpo, pero a ti, a tu padre, al padre de tu padre y todos los ances- tros recordados, os continua creciendo la columna hasta formar un largo rabo inservible y molesto, que solo puede hacerse de- saparecer cortándolo de forma dolorosa o bebiendo sangre fresca en luna llena. Por eso, desde hace un tiempo, vas a las peque- ñas comunidades del Vajra y te unes a aventureros con los que viajas buscando seguridad a cambio de tus habilidades. 
	RAZA: Morlock
	CLASE: Druida
	NIVEL:   1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Neutral
	TRASFONDO: Indomito
	NOTAS: - Sensibilidad a la luz solar. Mientras estés expuesto a la luz del sol, tienes desventaja en las tiradas de ataque y en las pruebas
de Sabiduría (Percepción).
- Visión en la oscuridad mejorada. Al haberte criado en los túneles del mundo interior, tienes una visión superior en la oscuri- dad más absoluta. Puedes ver en la oscuridad a una distancia de 120 pies como si fuera luz brillante, y en la oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes distinguir colores, solo tonos de gris.
- Cazador de los túneles. Cuando realices una prueba de Destreza (Sigilo) en el interior de un túnel o una cueva, se considera
que tienes competencia con dicha habilidad y añades a la prueba tu bonificador por competencia multiplicado por 2 en lugar del bonificador habitual.
- Emboscador. En la primera ronda de un combate, tienes ventaja en las tiradas de ataque que hagas contra cualquier criatura que hayas sorprendido. El objetivo recibe 1d6 puntos de daño adicional del ataque.
- Druídico. Sabes druídico, el idioma secreto de los druidas. Puedes hablarlo y usarlo para enviar mensajes secretos. El resto de personas que hablan este idioma y tú recibís dichos mensajes automáticamente. Los demás pueden detectarlos superando una prueba de Sabiduría (Percepción) CD 15, pero no pueden descifrarlos sin magia.
- Rasgo: Uno de los nuestros
Vivir en la naturaleza te ha enseñado a desenvolverte de manera autosuficiente. Cuando te encuentres a la intemperie, puedes encontrar agua y comida y construir un pequeño refugio para ti y un compañero. Además, muchos animales ya te consideran un animal salvaje más, por lo que los que no sean especialmente violentos tenderán a ignorarte en la mayoría de casos, siempre que no te vean como la única comida disponible.
	NOTAS2: 
	DES: +2
	CON: +1
	CAR: 0
	CON2: 13
	INT: -1
	CAR2: 10
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Velocidad trepando 15 pies.
- Sensibilidad a la luz solar (notas).
- Visión en la oscuridad 120 pies (ver en notas).
- Cazador de túneles (ver en notas).
- Emboscador (ver en notas).
- 
	OTRAS COMPETENCIAS: - Daga, espada larga, espada corta, arco corto, bastón, hoz, cimitarra, clava, dardos, lanza,
hondas, jabalinas, mazas,
- Armadura ligera, armadura intermedia, escudos (no metal)
- Pack de herborista.
- Vehículos terrestres
- 
	RASGOS DE PERSONALIDAD: El respeto se gana con fuerza. Las personas fuertes y autosuficientes se merecen mi aprecio.
	IDEALES: No se puede vivir siempre en solitario, el bienes- tar de los míos está por encima de todo lo demás
	VÍNCULOS: Pertenezco a un antiguo linaje que ha arrastrado una maldición durante generaciones.
	DEFECTOS: No me gustan las mentiras. Siempre soy sincero y directo, aunque me meta en problemas a menudo. 
	TRUCOS: Conocimiento druídico
Flamear
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: Amistad con los animales
Buenas bayas
Crear o destruir agua
Curar heridas
Detectar magia
Detectar veneno y enfermedad
Enmarañar
Fuego feérico
Hablar con los animales
Hechizar persona
Nube brumosa
Onda atronadora
Purificar comida y bebida
Salto
	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: Arrojadiza (distancia 20/60) pies.
-  Flamear. 30 pies, 10 minutos. Una llama parpadeante aparece en tu mano mientras dura el conjuro y no te daña ni a ti ni a tu equipo. La llama emite luz brillante en un ra- dio de 10 pies y luz tenue en 10 pies adicionales.

	NOMBRESATAQUE01: 
	NOMBRESATAQUE02: Flamear                +4       1D8 fuego
	NOMBRESATAQUE03: Lanza                    +5        1D6/D8+3
	SAB: +2
	PC: 
	PO: 10
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: +2
	BONCON: +4
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	VEL: 30
	MAX: 9
	ACTUAL: 9
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
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	BOCOM: +2
	SABPAS: 12
	FUE2: 16
	SALDES: +2
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	SALFUE: +3
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	ATLE: +5
	ENGA: 0
	HIST: -1
	INTE: 0
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	JUEG: +2
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	EQUIPO: Escudo de madera, lanza, Armadura de cuero, pack de explorador, foco druídico, kit de herborista, yesca y pedernal, trampa de cazador, piel de un animal, ropa común, 

	IDIOMAS: Común, morlock, druídico, gnomo
	DADOGOLPE: D8
	TOTALGOLPE: 1
	NOMBRE PJ: Kauz "el temible"
	CLASELANZCONJ: Druida
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