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HISTORIA

Rodeada de violencia desde pequeiia, descubrir que tenias la capacidad de practicar de forma innata la magia fue una grata
sorpresa para tiy los tuyos. En més de una ocasion tus poderes ayudaron a repeler los ataques de los saurios, viperos y las
comunes bestias del pantano. Con el tiempo decidiste que la guerra era lo tuyo y seguiste a una compatiiia mercenaria llamada
"Los garras sangrientas". Pasaste algtin tiempo con ellos e hiciste bastante dinero que gastaste en bebida, apuestas y diversion. %
Todavia recuerdas las alabanzas de los muchachos cuando aquél oficial mida se rindi6 ante ti y cuyo casco guardas en recuerdo.
Te gusta la disciplina que rodea la vida militar, el desconcierto de los enemigos cuando atacas cuerpo a cuerpo con tus
poderosos conjuros, saber que hay alguien que piensa por todos y solo tienes que seguir ordenes, pero hasta un soldado tiene
sus limites. Aquel ataque a aquella aldea donde no habia soldados no tenia sentido y te opusiste a ello, defendiendo incluso a los
campesinos midas que trataban de huir de tus companeros. No hubo represalias, pero si desconcierto y decepcién en sus
rostros. Esa fue tu tiltima mision con ellos y desde entonces viajas en solitario buscando una nueva compania, un nuevo grupo
del que formar parte y ser 1til en el fragor de la batalla, donde te sientes comoda.
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RAZA

ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPI

O *2 Fuerza
O 2l Destreza
@® *5 Constitucion

SALVACIONES DE MUERTE
Eiros O O O raros O O O

. ¥ \ O _0_ Inteligencia i — s ‘ i e
p ' X i US| S B ] S LR JRER e
3 R ° :L 2 1 L OTRAS COMPETENCIAS i | RASGOS DE PERSONALIDAD
@ 2] Carisma Ballestas lizeras. bastones - | Elrespetoy la obediencia a un superior son la
HABILIDADES d dard 8 h ‘ 4 : : base del buen soldado.
agas, dardos, hondas e SN el S
B (O ] Acrobacias(Des) g i 4 T —— —
- - Kit de juegos IDEALES
@ *2 Arcanos(Int) 5 )
® 5y il (Fue) La guerra es un negocio como otro cualquiera
etismo (rue,
(O *2 Engaiio (Car)
() _Q_ Historia (Int) VINCULOS
(O *2 Interpretacion(Car) No tfangf) miedo a interponerme para proteger a
® 5 Intimidacion(Car) alguien indefenso. 2 A
O _0_ Investigacion (Int) DEFECTOS
O # Juego de Manos(Des) Me cuesta mantener la boca cerrada. Mis chistes
O =1 Medicina(Sab) ‘J o bravuconadas siempre surgen en mal momento.
O O Naturaleza(Int) o 7"

O =L Percepcion (Sab)
(O =L Perspicacia(Sab)
@® 5 Persuasion(Car)
O 0. Religién(Int)
O 2L sigilo (Des)

IDIOMAS RASGOS Y ATRIBUTOS

Comun, habla del pantano, dragén, saurio
- Velocidad nadando 25 pies
- Habitante del rio (ver en notas)

ATAQUES Y CONJUROS - Cuando realices una prueba de
Q-1 Supervivencia (Sab) ) : q P
. NOMBRE BON.ATQ  DANO/ITPO Atletismo sumergido en el agua,
Q .,_L Trato con Animales(Sab) > - a
= Baston +4 1D8+2 afiades a la prueba tu modificador
por competencia multiplicado
por 2.

- Requieres el doble de comida y
agua que otras razas para subsistir.
Municion (distancia 80/320), de ! - Corpulencia. +1 pg por nivel
Juego de dados, casco de un oficial | carga, dos manos - Cuando realices una prueba de ¢
mida enemigo, piedra de afilar, Atletismo para evitar ser empujado
ropas de viaje, bolsa de cinto, o agarrado, anades a la prueba tu

Ballesta ligera +3  1D6+1

EQUIPO i

B . —
‘3

Ballesta ligera, carcaj, (20) virotes, “| modificador por competencia
foco arcano, pack de aventurero, 2 | multiplicado por 2.
dagas, baston - Lanzamiento de conjuros

- Origen sortilego (dragén plateado)
- cuando hagas una prueba de Ca-
risma al interactuar con dragones,

i tu modificador por competencia se
duplica.

- Fortaleza del dragdn (ver notas)
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NOTAS

- Fortaleza de dragon

Conforme la magia fluye por tu cuerpo, los rasgos fisicos que heredaste de tus ancestros dragones emergen. En el nivel 1, tus
puntos de golpe maximo aumentan en 1y vuelven a aumentar en 1 cada vez que subas de nivel en esta clase.

Asimismo, algunas partes de tu piel estan cubiertas por un brillo similar al de las escamas de un dragon. Cuando no lleves
armadura, tu CA es igual a 13 + tu modificador por Destreza.

- Corpulencia. Tu maximo de puntos de golpe aumenta en 1y aumenta 1 mas cada vez que subes de nivel.

- Habitante del rio. Puedes aguantar la respiracion tantos minutos como tu puntuaciéon de Constitucion.

Ademas, puedes dormir debajo del agua y subir a respirar sin necesidad de despertarte.

- Rasgo: Cicatrices de guerra

Has dejado tu vida militar detras y ya no perteneces a ningun ejército, pero lo que has sido ha dejado su marca en ti. La pose
firme, el gesto duro o las cicatrices en tu cuerpo son una huella indeleble de tu antigua vida, y otros las reconocen con facilidad.
Cuando conoces a alguien que también es militar, ya sea un soldado o un guardia, la complicidad o el respeto surgen con
facilidad, incluso aunque combatierais en bandos enfrentados, y un poco de conversaciéon o una partida de dados es suficiente
para ganarte su confianza. Puede que te cuente lo que se dice entre la guardia de la ciudad o como avanza la guerra en el
territorio, o que te haga algtin pequefio favor que no ponga en peligro su puesto.

Ademas, conoces donde suelen ofrecerse los soldados y mercenarios, por lo que tienes facilidad para encontrar espadas de
alquiler, aunque seguramente no salga barato.

HISTORIA DE CAMPANA




