







	NOMBRE DEL PERSONAJE: Ryuuku
	HISTORIA 01: Cansados de la ciudad, tus padres y muchos más se dirigieron al oeste en busca de una nueva y mejor vida. Eras pequeño cuan- do llegasteis a las llanuras que el río Xenir riega con sus aguas, un lugar semi desértico donde la tierra es poco fértil. Ante la poca productividad de las cosechas, como muchos otros colonos tuvisteis que aprender a cazar para comer y vender pieles que luego vendíais a los saurios o a las transportabais hasta Mangxemain, o a  los asentamientos cercanos de elfos banjora o formi- gos. Al crecer, el lugar comenzó a abrumarte y cuando aquellos vagabundos llegaron, supiste que serían tu billete de salida. 
Dejaste a tus padres y hermanos con su dura vida rompiendo terrores de los campos, y pendientes de las crecidas del río, para partir a conocer otras tierras. Bilis, el viejo vagabundo tiefling al que acompañaste y su hijo Oedomsa, te enseñaron a sobrevivir en la naturaleza, a buscar agua donde no se ve, a cazar a las bestias, como evitarlas o darles caza según te interesara. Algunos años después, el ataque de aquellos huargos os sorprendió, muriendo Bilis y desapareciendo entre las nubes de polvo Oedomsa, el que había sido tu amante en las frías noches del desierto durante ese tiempo. Desde entonces lo buscas constantemente por ciudades y regiones salvajes, con la intuición de que todavía sigue vivo.
	RAZA: Tiefling
	CLASE: Explorador
	NIVEL:   1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Caótico Bueno
	TRASFONDO: Colono
	NOTAS: - Visión en la oscuridad. Gracias a tu herencia infernal, tienes una visión superior en la oscuridad y en la penumbra. Puedes ver en la penumbra a una distancia de 60 pies como si fuera luz brillante, y en la oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes distinguir colores, solo tonos de gris.
- Legado infernal. Conoces el truco Taumaturgia. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Represión infernal como un conjuro de nivel 2 una vez con este rasgo y volver a utilizarlo cuando completes un descanso prolongado. Cuando alcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjuro Oscuridad una vez con este rasgo y volver a utilizarlo cuando completes un descanso prolongado. La característica con la que lanzas estos conjuros es Carisma.
- Enemigo predilecto. A partir del nivel 1, tienes una experiencia notable estudiando, rastreando, cazando e incluso hablando con un cierto tipo de enemigo. Elige un tipo de enemigo predilecto: (bestias). Tienes ventaja en las pruebas de Sabiduría (Supervivencia) para rastrear a tus enemigos predilectos, así como en las pruebas de Inteligencia para recordar información sobre ellos. Cuando consigues este rasgo, también aprendes un idioma de tu elección que hablen tus enemigos predilectos, si es que
hablan alguno.
- Explorador de la naturaleza. Estás especialmente familiarizado con un tipo de entorno natural y eres experto viajando y sobreviviendo en tales regiones. Elige un tipo de terreno predilecto: (desierto). Cuando hagas una prueba de Inteligencia o de Sabiduría relacionada con tu terreno predilecto, tu bonificador por competencia se multiplica por 2 si estás usando una habilidad con la que tienes competencia. Si viajas durante una hora o más por tu terreno predilecto, consigues los siguientes beneficios:
      - El terreno difícil no reduce la velocidad de tu grupo de viaje.
      - Tu grupo no puede perderse, salvo por medios mágicos.
      - Incluso si estás haciendo otra actividad mientras viajas (como buscar comida, navegar o rastrear), sigues estando alerta       
      ante el peligro.
      - Si viajas solo, puedes moverte con sigilo a un ritmo normal.
      - Cuando buscas comida, encuentras el doble de la comida que encontrarías normalmente.
      -Mientras rastreas a otras criaturas, también puedes saber su número exacto, su tamaño y cuánto tiempo hace que pasaron      
      por la zona.
- Rasgo: Un alto en el viaje
Gracias a haber llevado una vida itinerante y a haber recorrido tantos caminos, ahora tienes experiencia en encontrar sitios adecuados en los que descansar entre las jornadas de marcha. Cuando realices descansos en sitios agrestes, lejos de las ciudades,
puedes encontrar un campo en el que los caballos pasten y un arroyo en el que calmar la sed. De esta manera estarán frescos para continuar la marcha.
	NOTAS2: 
	DES: +2
	CON: +1
	CAR: 0
	CON2: 12
	INT: +2
	CAR2: 10
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Visión en la oscuridad 60 pies.
- Resistencia al fuego.
- Legado infernal (ver en notas).
- Enemigo predilecto (ver en notas).
- Explorador de la naturaleza (notas
- 
	OTRAS COMPETENCIAS: - Armadura ligera, armadura intermedia, escudos.
- Armas sencillas, armas marciales.
- Vehículos terrestres.
- Herramientas de peletero.
	RASGOS DE PERSONALIDAD: No me gusta permanecer mucho tiempo en el mismo sitio, prefiero ir de aquí para allá.
	IDEALES: En una comunidad pequeña podré obtener un puesto de autoridad fácilmente
	VÍNCULOS: Durante mi viaje perdí a alguien muy importante para mí y ansío encontrarlo.
	DEFECTOS: Suelo ponerme en peligro para que los demás vean mi valía.
	TRUCOS: Taumaturgia
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: 
	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: Munición (distancia 150/600) pies, pesada, dos manos
	NOMBRESATAQUE01: Espada corta       +4        1D6+2
	NOMBRESATAQUE02: 
	NOMBRESATAQUE03: Arco largo            +4         1D8+2
	SAB: +2
	PC: 
	PO: 10
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: +2
	BONCON: +4
	SAB2: 14
	GAS01: 
	TOT01: 
	TOT02: 
	GAS02: 
	GAS05: 
	TOT05: 
	TOT04: 
	GAS04: 
	TOT09: 
	GAS09: 
	TOT08: 
	GAS08: 
	GAS07: 
	TOT07: 
	GAS06: 
	TOT06: 
	GAS03: 
	TOT03: 
	NOTAS1: 
	GAS0215: Off
	GAS0216: Off
	GAS0217: Off
	FUE: 0
	CLASAR: 15
	INICI: +2
	GAS0114: Off
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	VEL: 30
	MAX: 11
	ACTUAL: 11
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
	EXITOS03: Off
	FALLOS01: Off
	FALLOS02: Off
	FALLOS03: Off
	DES2: 15
	EXITOS01: Off
	TICCON: Off
	TICDES: Sí
	TICINT: Off
	TICSAB: Off
	TICCAR: Off
	BOCOM: +2
	SABPAS: 14
	FUE2: 10
	SALDES: +4
	SALCON: +1
	SALINT: +2
	SALSAB: +2
	SALCAR: 0
	SALFUE: +2
	ACRO: +2
	ARCA: +2
	ATLE: +2
	ENGA: 0
	HIST: +2
	INTE: 0
	INTI: 0
	INVE: +2
	JUEG: +2
	MEDI: +4
	NATU: +2
	PERC: +4
	PERS: +2
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	SIGI: +4
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	SALVCON: 12
	EQUIPO: Cota de escamas, 2 espadas cortas, pack de aventurero, arco largo,  aljaba, (20) flechas, herramientas de peletero, mapa de una región lejana, yesca y pedernal, raciones para 5 días, ropas de viaje, un carro y una mula, bolsa de cinto. 

	IDIOMAS: Común, infernal, huargo, 
	DADOGOLPE: D10
	TOTALGOLPE: 1
	NOMBRE PJ: Ryuuku
	CLASELANZCONJ: Raza
	INT2: 14
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