







	NOMBRE DEL PERSONAJE: Sho
	HISTORIA 01: Los peregrinos crearon este mundo con un motivo y desaparecieron por otro. Puede que esté relacionado o no, pero en su divinidad y superioridad no podemos llegar a entender con nuestro simple intelecto las razones de sus actos, tan solo podemos seguir las tradiciones iniciadas hace cientos de años para honrar su memoria y preparar su regreso.
Algo está sucediendo y lo sabes. Lo sientes cada mañana al despertarte, cuando observas el amanecer, al beber agua o en el movimiento de la gente en las calles, las señales están ahí, solo hay que reconocerlas. ¡Pero es tan difícil!. 
La recompensa de tu fe te fue entregada en aquella biblioteca, donde descubriste aquel polvoriento pergamino fechado en los días en los que los peregrinos caminaban sobre la faz de Voldor. No sabes lo que dice en su texto codificado escrito en peregrino, pero alguna información importante debe contener cuando enviaron a aquellos asesinos. Te salvaste de casualidad, aquel día fuiste a celebrarlo y al volver sentiste algo extraño en tu hogar. Acabaste con los sicarios pero te diste cuenta del peligro real cuando descubriste que fueron enviados por Rul Samar, una facción conservadora de la iglesia del peregrino que busca herejes. Desde ese día viajas constantemente evitando ser encontrado al mismo tiempo que intentas descifrar el texto del pergamino.
	RAZA: Rakshasa
	CLASE: Brujo
	NIVEL:   1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Legal maligno
	TRASFONDO: Discípulo del peregrino
	NOTAS: - Visión en la oscuridad. Tienes una visión superior en la oscuridad y la penumbra, dado que estás acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y al cielo nocturno. Puedes ver en la penumbra a una distancia de 60 pies como si fuera luz brillante, y en la oscuridad como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes distinguir colores, solo tonos de gris.
- Magia rakshasa. Conoces el truco Ilusión menor. Elige entre los conjuros Disfrazarse, Hechizar persona e Imagen silenciosa: puedes lanzarlo como un conjuro de nivel 1 una vez con este rasgo y volver a utilizarlo cuando completes un descanso prolongado. La característica para lanzar estos conjuros es Carisma.
- Bendición del Oscuro A partir del nivel 1, cuando reduces a 0 los puntos de golpe de una criatura hostil, consigues tantos puntos de golpe temporales como tu modificador por Carisma + tu nivel de brujo (mínimo 1).
- Rasgo: Refugio de los fieles
Como acólito, inspiras respeto en los que comparten tu fe y puedes realizar las ceremonias religiosas de tu deidad. Tus compañeros de aventuras y tú podéis esperar recibir curación y cuidados gratis en un templo, santuario o cualquier establecimiento de tu fe, aunque debéis aportar los componentes materiales necesarios. Quienes compartan tu religión te financiarán un estilo de vida moderado (pero solo a ti).
También puedes tener vínculos con un templo específico dedicado a la deidad o panteón que hayas elegido y tener una residencia ahí. Puede ser el templo en que solías servir, si quedaste en buenos términos con ellos, o uno donde hayas encontrado un nuevo hogar. Mientras estés cerca de tu templo, puedes recurrir a sus sacerdotes para pedir ayuda, siempre y cuando lo que pidas no sea peligroso y quedes bien con tu templo.
	NOTAS2: 
	DES: +1
	CON: 0
	CAR: +3
	CON2: 10
	INT: +3
	CAR2: 16
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Visión en la oscuridad 60pies.
- Tienes ventaja en las TS contra conjuros y otros efectos de magia.
- Eres vulnerable al daño perforante
causado por armas empuñadas por criaturas buenas.
- Magia rakshasa (ver notas)
- Magia de pacto
- Patrón de otro mundo (infernal).
- Bendición del oscuro (ver notas).
- 
	OTRAS COMPETENCIAS: - Armas sencillas.
- Armaduras ligeras.
- 
	RASGOS DE PERSONALIDAD: Veo presagios constantemente. El peregrino in- tenta hablar con nosotros, solo hay que escuchar.
	IDEALES: Las antiguas tradiciones de la veneración y el
sacrificio deben preservarse y defenderse
	VÍNCULOS: Pretendo preservar un texto sagrado que mis enemigos consideran sacrílego y quieren destruir.
	DEFECTOS: Sospecho de los extraños y espero que les suceda lo peor.
	TRUCOS: Ilusión menor
Explosión sobrenatural
Prestidigitación
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: Manos ardientes
Orden imperiosa
Hechizar persona
Reprensión infernal
	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: Munición (distancia 80/320) pies, de carga, dos manos
-Explosión sobrenatural. +5. 1D10.
120 pies. Un rayo de energía chispeante alcanza a una criatura que elijas dentro del alcance. Haz una tirada de ataque de conjuro a distancia contra el objetivo. Si impactas, este recibe 1d10 puntos de daño por fuerza.
	NOMBRESATAQUE01: Bastón                  +1         1D6/D8-1
	NOMBRESATAQUE02: Daga                     +3        1D4+1
	NOMBRESATAQUE03: Ballesta ligera     +3        1D6+1
	SAB: +1
	PC: 
	PO: 15
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: +3
	BONCON: +5
	SAB2: 12
	GAS01: 
	TOT01: 1
	TOT02: 
	GAS02: 
	GAS05: 
	TOT05: 
	TOT04: 
	GAS04: 
	TOT09: 
	GAS09: 
	TOT08: 
	GAS08: 
	GAS07: 
	TOT07: 
	GAS06: 
	TOT06: 
	GAS03: 
	TOT03: 
	NOTAS1: 
	GAS0215: Off
	GAS0216: Off
	GAS0217: Off
	FUE: -1
	CLASAR: 12
	INICI: +1
	GAS0114: Off
	GAS0113: Off
	GAS0310: Off
	GAS0311: Off
	GAS0312: Off
	GAS0102: Off
	GAS0103: Off
	GAS0105: Off
	GAS0106: Off
	GAS0107: Off
	GAS0108: Off
	GAS0109: Off
	GAS0110: Off
	GAS0111: Off
	GAS0112: Off
	GAS0101: Off
	GAS0104: Off
	GAS0401: Off
	GAS0402: Off
	GAS0403: Off
	GAS0404: Off
	GAS0405: Off
	GAS0406: Off
	GAS0407: Off
	GAS0408: Off
	GAS0409: Off
	GAS0410: Off
	GAS0411: Off
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	GAS0201: Off
	GAS0202: Off
	GAS0203: Off
	GAS0204: Off
	GAS0205: Off
	GAS0206: Off
	GAS0207: Off
	GAS0213: Off
	GAS0214: Off
	GAS0501: Off
	GAS0502: Off
	GAS0503: Off
	GAS0504: Off
	GAS0505: Off
	GAS0506: Off
	GAS0507: Off
	GAS0212: Off
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	GAS0210: Off
	GAS0209: Off
	GAS0208: Off
	GAS0508: Off
	GAS0509: Off
	GAS0510: Off
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	GAS0305: Off
	GAS0306: Off
	GAS0307: Off
	GAS0308: Off
	GAS0309: Off
	GAS0601: Off
	GAS0602: Off
	GAS0603: Off
	GAS0604: Off
	GAS0605: Off
	GAS0606: Off
	GAS0607: Off
	GAS0608: Off
	GAS0609: Off
	GAS0709: Off
	GAS0701: Off
	GAS0702: Off
	GAS0703: Off
	GAS0704: Off
	GAS0705: Off
	GAS0706: Off
	GAS0708: Off
	GAS0707: Off
	GAS0801: Off
	GAS0802: Off
	GAS0803: Off
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	GAS0903: Off
	GAS0904: Off
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	VEL: 30
	MAX: 8
	ACTUAL: 8
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
	EXITOS03: Off
	FALLOS01: Off
	FALLOS02: Off
	FALLOS03: Off
	DES2: 13
	EXITOS01: Off
	TICCON: Off
	TICDES: Off
	TICINT: Off
	TICSAB: Sí
	TICCAR: Sí
	BOCOM: +2
	SABPAS: 11
	FUE2: 8
	SALDES: +1
	SALCON: 0
	SALINT: +3
	SALSAB: +3
	SALCAR: +5
	SALFUE: -1
	ACRO: +1
	ARCA: +5
	ATLE: -1
	ENGA: +5
	HIST: +5
	INTE: +3
	INTI: +3
	INVE: +5
	JUEG: +1
	MEDI: +1
	NATU: +3
	PERC: +1
	PERS: +1
	PERSU: +3
	RELI: +5
	SIGI: +1
	SUPE: +1
	TRAT: +1
	TICFUE: Off
	TICHAB01: Off
	TICHAB02: Sí
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	SALVCON: 13
	EQUIPO: Ballesta ligera, carcaj, virotes (20), 
foco arcano, pack de aventurero, 
armadura de cuero, bastón y dos dagas, símbolo sagrado realizado con xión, rueda de plegarias, ropas de sacerdote, 5 varillas de incienso, ropa común, 
	IDIOMAS: Común, infernal, gengo, saurio, élfico
	DADOGOLPE: D8
	TOTALGOLPE: 1
	NOMBRE PJ: Sho
	CLASELANZCONJ: Brujo
	INT2: 16
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