







	NOMBRE DEL PERSONAJE: Julius el aterciopelado
	HISTORIA 01: Eres pariente lejano de la familia del gran emperador Yagar-Yorta It’Antjatjara Yidindji del imperio mida, gracias a eso y a tus dotes pudiste acceder a un puesto en la corte, primero como secretario y más tarde como ayudante de los diferentes embajado- res y emisarios que el imperio envía con frecuencia. En tus viajes has llegado hasta ciudades tan al norte como Queligalor en Mirianis, Kiralizor, Vidusan y tan al sur como Uzmir en Zitrait. 
La libertad que tus superiores te daban te permitió vivir la vida a todo trapo, disfrutando de fiestas, sexo con mujeres, hombres y no siempre de la misma raza. En aquella época eras alguien accesible y encantador que te permitió rodearte de mucha gente de diferente estatus a la que pedías y hacías favores, pero tu posición era tan importante que nunca has tolerado la traición o la incompetencia. Los cimientos de tu mundo se tambalearon cuando descubriste que tu prima Basilia había cometido un acto de traición contra el imperio para acceder a un puesto importante en la corte. No sabes a quien favoreció ese acto, pero sospechas que hay intereses extranjeros y nunca has hablado de lo que averiguaste. Además, descubriste la crueldad del emperador que te hizo decidir abandonar la corte y viajar, para alejarte, y no tener que actuar en consecuencia, lo que te llevaría a la muerte.
	RAZA: Mida
	CLASE: Bardo
	NIVEL:   1
	NOMBRE DEL JUGADOR: 
	EXP: 
	ALINEAMIENTO: Neutral Bueno
	TRASFONDO: Emisario
	NOTAS: - Inspiración de bardo
Puedes inspirar a los demás con palabras o música emotivas. Para hacerlo, usa una acción adicional durante tu turno para elegir una criatura a menos de 60 pies de ti que no seas tú mismo y que pueda oírte. Esa criatura recibe un dado (1d6) de inspiración de bardo. Una vez durante los siguientes diez minutos, la criatura puede tirar el dado y sumar el resultado a una prueba de característica, tirada de ataque o tirada de salvación. Puede esperar hasta después de haber tirado el d20 para decidir si usa el dado de inspiración de bardo, pero debe decidirlo antes de que el director de juego diga si la tirada ha tenido éxito o ha fallado. Una vez se tira el dado de inspiración de bardo, se pierde. Una criatura puede tener un dado de inspiración de bardo a la vez.
Puedes usar este rasgo tantas veces como tu modificador de Carisma (mínimo 1). Recuperas los usos que hayas gastado cuando finalices un descanso prolongado. Tu dado de inspiración de bardo cambia cuando alcanzas ciertos niveles de esta clase. El dado se convierte en 1d8 en el nivel 5, 1d10 en el nivel 10 y 1d12 en el nivel 15.
- Rasgo: La voz de un rey
Cualquier cosa que digas serán las palabras de un gobernante y cualquier afrenta que sufras la estará sufriendo un reino entero: el temor o el respeto que la gente tiene por tu señor también lo tiene por ti. Puedes solicitar y recibir audiencia con cualquier gobernante, un honor que pocos tienen. Mientras dure tu estancia en la corte, no solo serás bienvenido, sino que se te conferirá un lugar en el que descansar y comida de una calidad propia del señor al que representas.
- 
	NOTAS2: 
	DES: +2
	CON: +1
	CAR: +3
	CON2: 13
	INT: +2
	CAR2: 16
	RASGOS Y ATRIBUTOS: - Tienes ventaja en las tiradas que realices de Arcanos, Investigación e Historia cuando trates con artefac- tos de los Peregrinos.
- Puedes escalar por la vegetación sin necesidad de realizar una prueba de característica.
-  lanzamiento de conjuros.
- Inspiración de bardo (3) (D6).
- 
	OTRAS COMPETENCIAS: - Vehículos terrestres.
- Armadura ligera.
- Armas sencilla, ballesta de mano, espada larga, estoque, espada corta.
- Flauta (Guazi), Genka, zheng
- 
	RASGOS DE PERSONALIDAD: Una vez que alguien me falla, pierde para siempre mi confianza. No acepto el fracaso ni la traición.
	IDEALES: La confianza de mi señor me permite hacer lo que me plazca sin que sospeche y vivir mi propia vida.
	VÍNCULOS: Un familiar traicionó a mi señor para obtener su puesto. Solo yo conozco lo que ocurrió realmente.
	DEFECTOS: He encubierto los despiadados actos de mi señor. Me corroe la culpa por permitirle actuar así.
	TRUCOS: Burla cruel
Luz
	GASTADOS 03: 
	GASTADOS 02: 
	GASTADOS 01: Comprensión idiomatica (R)
Curar heridas
Detectar Magia (R)
Heroísmo

	GASTADOS 04: 
	GASTADOS 05: 
	GASTADOS 06: 
	GASTADOS 07: 
	GASTADOS 08: 
	GASTADOS 09: 
	ATAQUES Y CONJUROS: - Burla cruel. 60 pies. Sueltas una sarta de insultos enlazados con sú- tiles encantamientos a una criatura que puedas ver dentro del alcance. Si el objetivo puede oírte (aunque no es necesario que te entienda),
debe superar una TS de Sabiduría a CD 13 para no recibir 1d4 puntos de daño psíquico y tener desventaja en la siguiente tirada de ataque que haga antes del final de su siguiente turno.
	NOMBRESATAQUE01: Estoque                +5        1D8+3
	NOMBRESATAQUE02: Daga                      +5       1D4/1D4+3
	NOMBRESATAQUE03: 
	SAB: -1
	PC: 
	PO: 15
	PE: 
	PP: 
	PPT: 
	CARLAN: +3
	BONCON: +5
	SAB2: 8
	GAS01: 
	TOT01: 2
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	GAS02: 
	GAS05: 
	TOT05: 
	TOT04: 
	GAS04: 
	TOT09: 
	GAS09: 
	TOT08: 
	GAS08: 
	GAS07: 
	TOT07: 
	GAS06: 
	TOT06: 
	GAS03: 
	TOT03: 
	NOTAS1: 
	GAS0215: Off
	GAS0216: Off
	GAS0217: Off
	FUE: 0
	CLASAR: 13
	INICI: +2
	GAS0114: Off
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	VEL: 30
	MAX: 9
	ACTUAL: 9
	TEMPORAL: 
	EXITOS02: Off
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	FALLOS01: Off
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	DES2: 14
	EXITOS01: Off
	TICCON: Off
	TICDES: Sí
	TICINT: Off
	TICSAB: Off
	TICCAR: Sí
	BOCOM: +2
	SABPAS: 9
	FUE2: 10
	SALDES: +4
	SALCON: +1
	SALINT: +2
	SALSAB: -1
	SALCAR: +5
	SALFUE: 0
	ACRO: +2
	ARCA: +4
	ATLE: 0
	ENGA: +3
	HIST: +4
	INTE: +3
	INTI: +3
	INVE: +4
	JUEG: +2
	MEDI: -1
	NATU: +2
	PERC: -1
	PERS: +1
	PERSU: +5
	RELI: +2
	SIGI: +4
	SUPE: -1
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	SALVCON: 13
	EQUIPO: Estoque, pack de diplomático,  armadura de cuero, daga, guazi, estuche para mapas y pergaminos, un documento que demuestra que hablas en nombre del emperador, ropa de viaje, ropa elegante, bolsa de cinto

	IDIOMAS: Común, gengo, élfico, habla del pantano, enano
	DADOGOLPE: D8
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