Nombre:

Cultura de origen: o Ropajes:

Peso: Altura: Cabellos: Ojos:
Marcas distintivas: Sexo:
Jugador: Campana: Experiencia:
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) Positivo: 3 mejores, -1 Punto Fallo: + 1 Pasién
Una: -2 / Dos: -3 / Tres o mas: -4 Negativo: 3 peores, + 1 Punto Exito: + 1 Determinacion

CuerPo A :
CUERPO OISTANCIA AGUANTE ARMAS V. Ataque V. Defensa V. Maniobra
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ARMADURA Absorcion  Penalizacion

OBJETIVO A CORTO PLAZO + 1 Determinacion  +3 Determinacion ©ODBJETIVO A LARGO PLAZO

PASION _ - _® OETERMINACION
Repetir y sumar los 6 E Repetir toda la tirada
Anunciar uso antes de tirar J I'EMA it Anunciar uso después de tirar
Sélo se consume si sale algtin 6 | Se consume siempre
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