Esta serie de mddul os 0 mini -mdédul os la escribi en sus origenes para el juego de rol
Stormbringer. Hoy en dia no jugamos en el grupo de habituales en este estupendo
universo. De todas formas, como guardan ciertas conexiones, |os he adaptado al juego
de rol Conan alahora de pasarlos de esos manuscritos que guardaba en el trastero a otro
formato més moderno como es el inform atico. No obstante son fécilmente adaptables a
cualquier reglamento con temética medieval fantastica.

Con estos mini-modulos pretendia (y pretendo) tener un apoyo ala hora de jugar
cualquier campariay, por el motivo que sea, hecesitar hacer un paréntesis o una
transicion entre aventuras. Tan solo duran unas horas de juego y son, basicamente,
fortuitos en cuanto alas motivaciones de |os personges. Pasaban por ali y...

Con todo este rollo previo no quiero decir nada méas que no son una gran obray que
cualquieralo puede hacer mejor improvisando pero que en su momento me sirvieron de
ayuday los quiero compartir con vosotros.

Dicho lo dicho pasemos ala accién o ala mini -accion.

Mini-modulo EL BOSQUECILLO

INTRODUCCION
Los Pj s lo cruzan en busca de otras gloriosas misiones
aungue pudiera ser que lo que ocurra en este bosque sea
lo ultimo que hagan y que nunca salgan de €l.
| El diaessoleadoy el conjunto de arboles deberia poder

cruzarse en pocas horas. Un camino serpenteante [o
* cruzay eslaopcion méas acertada paravigjar. En el
limite del bosque un mercader que viene en sentido
. contrario les dira que no hay peligro si no salen del
% caminoy que aé le fue muy bien siguiendo este
consgjo. Claro que puede que el séquito de 20 hombre
. fuertemente armados que |e acomparia tenga algo que

: Ve,
Si tus jugadores son rebeldes porque el mundo los ha
hecho asi, seguro que deciden atravesar la espesura

g cantando, riendo y recogiendo flores silvestres. Habran

encontrado un medio rapido y seguro de llegar al otro extremo sin mas contratiempos
gue los que deseemos plantearles. Yo les sacaria un par de furiosos moradores del
bosque para que aprendan. Y no me refiero a dulces conejitos...
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EL BOSQUECILLO
Recuerda, es un dia claro, soleado y sin peligros aparentes...

Claro 1: No hay nadiey esun bello claro
con hierba fresca, floresy mariposas.

7 Claro 2: Un grupo de bandidos estén
gy Claro 3 5 aguardando en las lindes del claro,

rtales g 4> escondidos paraasaltar alos vigjeros
PN =55 jpcautos. A un grupo numeroso de
aventureros no se atreverian a atacar pero
cosas mas raras se han visto... Saca unos
8 dependiendo de |o poderoso que sea el
grupo. Unatirada buena de escuchar CD
15 o0 mas deberia alertar a tus jugadores
de la presencia de una emboscada... Por
cierto que los bandidos no han tenido una
buena temporada y no poseen nada més
gue unas monedas, € equipo y algo de
comida. Y no estaran dispuestos a vender muy caras sus vidas.

’%os ‘_J P

L]

Caminos entre claros: Antesdel claro 1 no hay nada de interés. Entre los demés claros
puedes hacerles sufrir el encuentro con mas moradores del bosque si eres un director de
juego sadico. Una aclaracion importante es que ni 0sos ni lobos atacardn ano ser que
sean molestados por los pj’s. Pero claro, eso es mucho pedir.

Los 2 portales. Restos de unas antiguas construcciones, estos dos grotescos portales de
piedra tienen cada uno una cara de demonio tallada en |a piedra clave. Al acercarse
hablarédn alavez diciendo: “De vuestra eleccion depende vuestra vida, elegid bien y
salvareis vuestra alma. Uno de nosotros dice siempre laverdad, el otro siempre miente y
a una sola pregunta responderemos”. Es la tipica escena de una partida rolera pero por
otro lado sirve para que tus jugadores, S N0 conocen este juego, se estrujen un poco los
sesos. La pregunta adecuada que deben realizar es algo asi como “¢qué diria tu
compariero si le pregunto cual es la puerta buena?” Hay que escoger la puerta contraria
alaquete digan que es la buena. No voy a dar la explicacion logica aqui... haced el
cuento delaviga.

Unacosa, s deciden pasar de las puertas de piedray rodear |os portales, yo les degjaria
pasar sin méas problemas. Hay que premiar, a veces, alos que rompen las n ormas.

Claro 3: esel castigo paralos tontos que no supieron adivinar el acertijo. 10 seres
demoniacos aguardan desde tiempos inmemoriales alos incautos que aqui se adentran.
Descubriran que los demonios no dejaran de luchar hasta que no quede ningun
persongje o ninguno de ellos.

Salida del pequefio bosque: Si escogieron el camino bueno ya no sufrirdn ningdn
encuentro hasta cruzar a otro lado del bosgue.
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RECOMPENSAS

Al gue conozca o resuelva el enigma entre 800-1000 puntos de experiencia. A los

demas 300-5 est

Puntos de golpe

Iniciativa

Esquiva contra a distancia
Esquiva contra cuerpo a cuerpo
Parada cuerpo a cuerpo

R.D
Ataque

Descripcidn

Puntos de golpe

Iniciativa

Esquiva contra a distancia
Esquiva contra cuerpo a cuerpo
Parada cuerpo a cuerpo

R.D

Ataque

Descripcidn

PNJ'S

Bandido sin origen tipico
(Bandido. Nivel 1)

5
8
12
12
12

4 (justillo de cuero)

2
Dafio arco de caza 1d8
Dafio espada auxiliar 1d10+2

Tipico y heterogéneo grupo de
gente dedicada al bandidaje.

Demonio “Castigo de los
tontos”

24

10

12

12

15

3 (natural)

3 mordisco/10 garra
Dafio garra 1d4+3
Dafio mordisco 1d6+3

Criatura delgada de piel gomosa
y palida. De aspecto humanoide,
sin pelo y malas pulgas por llevar
haciendo el mismo trabajo
durante cientos de afos.

amos siendo demasiado generosos.

Lobos

13
5

13
13

2 (natural)

3 mordisco
Dafo mordisco 1d6+3

Lobos de distinto tipo para
que lo adaptes a tu campana.
Manual basico pag. 312

Osos

51
6

14
14

5 (natural)

6 mordisco/ 11 garrasx2
Dafio mordisco 2d8+4
Dafio garras 1d10+8

Osos para asustar a tus pj’s.
Pag. 300 del manual basico.
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