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Cuando los personajes reciben desde una ciudad vecina la llamada de
socorro de un camarada, acuden dispuestos a enfrentarse a vampiros, zombis
y espectros. Muy pronto descubrirdn, no obstante, que no todos los monstruos
que pueblan el mundo de Cazador: La Venganza estin muertos.

L ¥4
Introduccion

Todo comienza con el siguiente
mensaje, apatrecido en Hunter-net:

Asunto: jAyudal!

De: solo139

Para:hunter list@hunter-net.org
i

Estoy solo y desesperado. cua-
tro de esos malditos demonios in-
visibles me han elegido como vic-
tima. necesito ayuda. no sé cuanto
tiempo podré aguantar. si alguno
de vosotros vive cerca de Bethle-
hem, por favor que me ayude. daos
prisa, os lo suplico. van a acabar
conmigo.

Se da el caso de que los personajes
viven en una ciudad cercana a Bethle-
hem. Las cosas han estado muy tran-
quilas ultimamente y por el momento
no tienen nada para matar el tiempo
asi que es de suponer que respon-
derdn al llamamiento de auxilio de
Solo139. '

Ponerse en contacto con él es muy
sencillo. Sélo han de enviarle un men-
saje de correo electrénico a través de
hunter-net, anunciando su deseo de
ayudarlo cuanto antes. La contesta-
cién llegard al siguiente mediodfa. Em-
plaza a los personajes a las 14:00 del
dia siguiente, en el andén de la esta-
cion de la ciudad. Se le podrd recono-
cer porque llevard ansigo una carpe-
ta con el simbolo “Elegidos”. Por su
parte, los personajes deberdn mostrar,
de forma perfectamente visible, el sSim-
bolo “Esperanza”. El mensaje es seco
y escueto, sin un solo agradecimiento
por su parte, %

Si se le envia algtin otro mensaje, no
responderd. . ‘

© de las ilustraciones de White Wolf

Bethlehem

Mientraslos personajes se dirigen a
su cita con Selo (ya sea en coche o tren)
tendran la oportunidad de echar un
vistazo a la ciudad. A la entrada de la
misma, un gran cartel reza, “Bienveni-
dos a Bethlehem, ciudad del acero y la

paz”. Lo del acero hace referencia a la .
Steel Corporation, que tienesusedeen
laciudad. Encuantoala paz, Bethlehem

es la viva imagen de la tranquilidad:
pequeios chalés con sus parcelas

ajardinadas, parques perfectamente

cuidades, de una puleritud fria, edifi-
cios ptiblicos de estilo neocolonial, una
gran iglesia baptista de madera... Por
sus calles pueden verse familias de
paseo, parejas haciéndose arrumacos
(castamente, claro), ancianos de aspec-
to saludable y algtin que otro guardia
de trafico. Nada extrafio o inquietan-
te. Nada que perturbe la tranquili-
dad y la calma contenida que pare-
cen reinar por todas partes. Puesto
que, presumiblemente, los persona-
jes vienen de una ciudad grande, es
importante poner el maximo énfasis
en esta circunstancia, para que se sor-
prendan, se sientan un poco fuera de
lugar y, muy probablemente, un poco
inquietos.

El encuentro

Si los personajes llegan antes de la
hora prevista a la estacion, la encontra-
ran casidesierta. Los trenes pasan cada
hora y la gente no suele utilizarlos.
Hay una anciana en un andén y un
joven en el otro. Si quieres poner un
poco nerviosos a tus jugadores, pue-
des pedirles que hagan una tirada de
Percepcién + Empatia (dificultad 6)

cuando miren al muchacho. Si tienen
éxito en la misma, advertirdn que esta

nervioso, casi se diria que ansioso por
marcharse. Lanza miradas inquietas a
las vias y a las entradas de la estacion.

La razén carece de importancia. Por el
momento, basta con que les haga sen-
tirse un poco inquietos.

En todo caso, a las 13:57 llega un
tren, el muchacho se sube en €l y des-
aparece de la historia. Un minuto mds
tarde, mientras el tren abandona la
estacion, aparece un hombre en la mis-
ma. Lleva consigo una carpeta de color
amarillo chillén
sobre la que
ha dibuja-
do el sim-
bolo “Ele-
gidos”.Si
los per-




sonajes han cumplido con las instruc-
ciones recibidas en el mensaje, se diri-
ge directamente hacia ellos y se pre-
senta como Solo139. Si no, toma asien-
to en uno de los bancos del andén y
_espera 15 minutos. Pasado ese tiempo,
se levanta, se dirige al aparcamiento
de la estacion, se monta en un taxi que
ha aparcado alli y se marcha a su casa.

Aunque aparenta tranquilidad, una
tirada de Percepcién + Empatia (difi-
cultad 8) mostrard que se muestra in-
quieto. Si los personajes intentan se-
guirlosin que se dé cuenta, tendran que
tener éxito en una tirada enfrentada de
Astucia + Sigilo frente a su Percepcién
+ Alerta (ambas dificultad 6). Si detecta
que lo estdn siguiendo se dirigird a una
iglesia y tomard asiento en uno de los
bancos. Si lo siguen hasta allf, los abor-
dard directamenteyles preguntara quie-
nes son y qué quieren (cualquiera que
obtenga dos éxitos en una tirada de
Percepcién + Alerta, dificultad 6, ad-
vertird que lleva una pistola escondida

bajo el jersey). Sirevelan ahora suiden-

tidad, aceptard su ayuda, pero no sin
antes increparlos. En el futuro, serd do-
blemente desconfiado hacia ellos (tira-
da de Percepcién + Efnpatia, dificultad
7, para advertirlo).

Solo139 - Aarén
Rodriguez

Hijo de un inmigrante portorrique-
N0y una americana judia, este hombre-
cillo de 47 afios parece cualquier cosa
menos un cruzado de la Humanidad.
Esbajito, gordo y calvo, viste ropa pasa-
da de moda, habla con timidez, en voz
baja, y en sus ademanes y su rostro
puede leerse una mezcla de sencillez y
apocamiento. No obstante, un examen
més cuidadoso (Percepcidn + Empatia,

dlﬁcultad 9. La tirada sélo podraé reali=

zarse sialguno delosjugadores expresa
su desconfianza hacia él) revelara que
por debajo de su aparente insignifican-
cialate algo mds (1 éxito:hay algo extra-
1o en €l; 3 éxitos: este hombre estd re-
‘sentido por algo; 5 éxitos: est consumi-
do por el resentimient y las

no se le presentaron en 1 estacion y los
descubrid siguiéndolo. En
gerird que sealojen enunkh
se encuentren ]

- dié investigarlo.

gunta, dird que trabaja como taxista
durante la noche) hablard sin parar de
“los malditos invisibles” que lo odian
porque éllucha “porla gente sencilla”.
No obstante, no revelard nada mas has-
ta que hayan llegado. Después de pa-
sar un rato con €I, salta a la vista que
esta muy asustado. No deja de lanzar
miradas inquietas en todas direccio-
nes. Ademds, su rostro ojeroso y su
hablar fatigado muestran que dltima-
mente no ha descansado mucho.

Aarén Rodriguez es un hombre de
costumbres peculiares. Meticuloso has-
ta el extremo, se lava las manos al
menos una veintena de veces al dia,
lleva demasiada colonia, s6lo toma tos-
tadas con mermelada de fresa y zumo
de mango y, mientras estd en su casa o
en el coche, escucha a todas horas, una
vez tras otra, una cinta con mtisica de
bandas sonoras de John Williams.

Ha sido toda su vida una persona
insignificante, lo que suelellamarse un
“don nadie”. Su exaltacién, ocurrida
hace apenas cinco meses, 1o cambi6
por completo. Consciente de pronto de

poseer un poder que lo sittia por enci-
ma de los mortales, se cree merecedor

de todo cuanto le ha faltado siempre.
Se dedica a la caza con tanta pasién
como cualquiera de sus camaradas
pero, precisamente por ello, ha aban-
donado toda moralidad. No obstante,
estosélo saldrd alaluz en momento de
excitacion o si se ve fuertemente pre-
sionado.

La historia de Aarén

Una vez en su casa y después de
que se hayan instalado, Aarén relatara
su historia a los personajes. Su pesadi-
lla comenz6 hace una semana. Aquel
dialeyé en un periédico local el anun-
io de que el departamento de Historia
Moderna de la Universidad de Fila-
delfia anunciaba el descubrimiento en
las cercanias de Bethlehem de un yaci-

miento indio que databadelaépocade

restos que sugerian qu
hab1an reahzado sa r1f1c;:ios humanos,

como victimas, y acto seguldo sehacia
eco de los tipicos rumores sobre fan-
] ones. Intrigado, deci-

Ellugar, una
Vda en las afueras de

versidad, qu fan el acceso a

y antigiiedad. Mientras lo

 paredes y cosas asi. Lo

evaen el interior de

todo el mundo. Sin embargo, €l logré
escabullirse de noche y entrar en la
cueva. Después de recorrer un pasillo
corto e irregular, lleg6 a una cdmara
natural de grandes dimensiones, cu-
yas paredes estaban decoradas con pin-
turas indias. En su centro habia

un bloque de piedra que, sin
duda, se habia utilizado
como altar de sacrificios.
Describird entonces con
todolujo de detalleslo que
ocurrio en cuanto penetrd

en su interior: luces par-
padeantes que vagaban de
unladoa otro, figuras de con-
torno fantasmal que parecian
entregadas a alguna clase de
extrafiaactividad, vocesy su-
Surros ominosos, un frio ca-
paz de helar la sangre y una
sensacion extrafia de poder

cuenta, su comportamiento,

de ordinario reposado y dis-

creto, cambia. Se vuelve mds
locuazyenfaticoy parecemuy
asustado. En todo caso, parece :
ser que los habitantes de la &
cueva lo descubrieron y huyé b
aterrorizado.

Desde aquel dia ha recibido
numerosas visitas de seres
fantasmales. Al principio eran
meras apariciones que se limita-
ban a observarlo en silencio, pero
luego se hicieron mds agresivas:
voces que lo acosaban cuando es-
taba solo, fenémenos extrafios en
su casa (muebles que volaban de
un lado a otro, llamadas telefé-
nicas con horripilante gritos),
mensajes amenazantes en las

peor se pro-
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hace tres noches: una joven se subi6 a

su taxi y, después de un rato de con-
versaciéon normal, traté de pronto de
apunalarlo. Mientras la reducia y des-
armaba, activé la visién y descubrid
que algo la posefa. Cuando la hubo
inmovilizado, ese algo la abandoné y
desaparecié rapidamente. La mucha-
cha no recordaba nada.

Si se le pregunta por el articulo
referente al el yacimiento, responde-
rd que no recuerda dénde lo leyd. Si
se le pregunta sobre la chica que
traté de apufialarlo, dird que no
sabe quién era, que ella no recorda-
ba lo que habia hecho y que la dejé
marchaz sin mds. Pero, cualquiera
de estas preguntas le hard ponerse
un poco nervioso (cosa que descu-
brird cualquiera que realice con
éxito una tirada de Percepcion +

\ Empatia, dificultad 8).

Lo que quiere de los perso-
najes es muy sencillo: que
encuentreny

destruyan a los fantasmas que se dedi-
can a atormentarlo. Si se le plantea la
posibilidad de negociar con ellos o tra-
tar de averiguar lo que quieren, se
enfurecera y desechar4 tal posibilidad
como absurda. Repetird una vez tras
otra que poseen “poderes mentales” y
que son “criaturas arrogantes, que des-
precian a los hombres y que deben ser
destruidas sin mas”.

La verdad sobre el
caso Rodriguez

Estos sonlos hechos: es cierto que la
universidad de Filadelfia descubrié un
yacimiento indio con restos que evi-
denciaban la realizacion de sacrificios
humanos. Es cierto que las victimas de
los mismes parecian haber sido colo-
nos europeos. Es cierto que el lugar
estaba custodiado por guardias (cosa
perfectamente normal en esos caso
como sabra cualquiera que realice co
éxito una tirada de Inteligenc
Academicismo, dificultad 5). ¥ es ci

to que Aardn esta siendo acosado por

seres fantasmales desde hace una
mana. Pero el resto de su hist

una gran mentira urdida. En prlmer‘

lugar, ningtin periddico publicé noti-
cia alguna sobre el yacimiento. Aarén
se entero de la noticia gracias a una
amiga suya, Sara Hoggermann, perte-
neciente al Departamento de Historia
Modema de la Universidad de Fila-
delfia y miembro del equipo de
arqueélogos al que habia sido enco-

mendado su estudio. En segundo lu-

gar, jamas ha estado en interior del
yacimiento. Sélo ha visto la Cueva des—

Su descripcién del mismo !
los detalles que la propia Sara le

contd pero (como se verd mas

adelante) existen algunas

rencias significativas con el

lugar real.

cer lugar, es cierto que hace dos noches
lo atacé una muchacha poseida por un
fantasma, pero no lo es que la in-
movilizara y la dejara marchar. La
muchacha llevaba un cuchillo y estaba
totalmente enloquecida. No tuvo mds
opcién que abatirla a tiros. Después,
llevé su cuerpo al vertedero de la ciu-
dad y lo enterro alli.

Pero la mayor y mds terrible de las
mentiras es la que se refiere a la natu-
raleza de los fantasmas y a lo que ocu-
rrié hace una semana.

¢Qué ocurrié aquella
noche?

Si Aarén Rodriguez ha tenido algu-
na vez una verdadera amiga, ésta fue

- SaraHoggermann. Se conocieron cuan-

do ella era una adolescente. Eran veci-
nos y, a pesar del hecho de ser por
pleto diferentes, entablaron una
i6n de amistad bastante estrecha.
do ella cumplié dieciocho afios,
archo a estudiar a la universidad
iladelﬁa. Para entonces, €l estaba
idamente enamorado, pero no se
a decir nada. Pasaron los afios
cion se mantuvo, gracias al
de cartas y a alguna que
casional. Sin embargo, du-
dos dltimos se habia enfriado
xaltacxon y, durante
5, Aarén tuvo poco tiem-
po para pensa en ella.

Pero hace dos semanas, recibié una
llamada de Sara. Ella le explic6 por

- encima los pormenores del descubri-

iento llevado a cabo por la Universi-
: le habla sido enco-
e dijo que pasa-
.enlaciudad. Se
y sureencuentro
motivo. El deci-
el momento de
ientos, pero pasé
de reunir el valor

! ”de monstruos, de
verdades ocultas, de un mundo
ciego del que ella formaba parte
y del que sélo él, uno de los
elegidos, podia salvarla. Ellase




marché creyéndolo loco pero no sin
decirle antes que serfa mejor que no se
volvieran a ver.

Aarén pasé aquella noche en vela.
Alllegar la mafiana, avergonzado, do-
lido y aterrorizado, habia decidido lo
que tenia que hacer. Sabfa que ella
visitaria el yacimiento aquel dia. Espe-
16, escondido en los bosques, hasta la
‘caida de la noche. Finalmente, ella sa-
1i6 del lugar. Pero no venia sola. Sus
tres compaiieros del equipo arqueold-
gico laacompafiaban. Los rapté a pun-
ta de pistola, los obligd a internarse en
lo mds profundo del bosque y, una vez
alli, los maniaté ylos sesing. Primero
al doctor Desmond Nelson, jefe del
equipoyasu ayudante Craig Pozniack.
Después a ella, con un disparo en ple-
no rostro. Por fin a Peter Harris. Cargo
los caddveres en el ne
che, los llevé hasta el vertedero y los
enterro. B

Crey6 que todo habfa acabado. Ha-
bia olvidado que los monstruos exis-
ten. Cuatro fantasmas estdn atormen
tando a Aarén Rodriguez, si, per() no
son los de ningtin indio ni ninguin pio-

_ nero europeo sacrificado en una cere-

- monia ritual, sino los de cuatro hom-
res del siglo XX, asesinados cruel-
a causa del resenhmlento, la

Situada en el simero 27 b Ave-
nida Lexington (en una de las zonas
menos présperas de Bethlehem) este
pequefio chalé individual con dos pi-
sos y buhardilla forma parte de una
de las numerosas urbanizaciones que

- pueblan la ciudad. El jardin estd per-
fectamente cuidado, al igual que toda

la fachada, la verja y la puerta. Bl

.interior es una mezcla de severidad
espartana y detallismo hortera. Los
~ muebles son escasos y funcionales,
~ los tnicos electrodomésticos existen-
tes son la nevera y un equipo de mu-
sica en el salon, pero la decoracion es

cas) comprados por correo
de flores de dudosa cahdad

Reader’s ngest libros de viajes y
velas de escasa calidad (roménticas y
de aventuras, principalmente).

_ha vuelto asustadizo hasta extre

Cuando llegan a la casa, los perso-
najes descubren que Aardn les ha pre-
parado unos camastros en los dos dor-
mitorios del piso de arriba. Les pro-
porcionard las mantas, toallas y
articulos de aseo que necesiten. Si le

_piden algo de comer o beber, les ofre-
- cerd las tostadas y el zumo que él suele

tomar. Si quieren algo mds, habran de

comprarlo por si mismos. Aunque no
es un gran anfitrién , hard lo posible

paraque sesientan cémodos en su casa
e incluso tratard de entablar alguna
conversacién con ellos. Lo tinico que
les pide es que no hagan ruido durante
las mafianas ya que, dado que trabaja
de noche, es el momento que aprove-
cha para dormir.

Silos personajes desean registrar la
casa, tendrdn que hacerlo durante la
noche, pues es el 1inico momento en
que Aarén la abandona (desde que
comenz6 el acoso de los espectros, se
s

insélitos). En todo caso, despué
cualquier intento de registro, tendrdn
que realizar una tirada de Destreza +
Investigacién, dificultad 7, para que é1

nolo advierta. Si fallan, Aarénles pre-
guntard directamente si han revuelto .

sus cosas. Silo niegan y recurren a una
explicacion razonable (como por ejem-
plo, que ha sido cosa de los fantasmas)
tendrdn que realizar una tirada de Ma-
nipulacién + Subterfugio, dificultad 6,
para convencerlo. De otro modo, los
echard la casa (y cualquier encuentro

posterlor podna tener consecuenc1as

mads drdsticas).

Sea como sea, la casa oculta alguna}s
cosas interesantes. Para descubrirlas,

realiza en secreto cuatrotiradas de Per-*

cepeidn + Investigacion para cada per-
sonaje que lo intente. En funcién del
resultado obtenido, esto es lo que se

"em:ontrara

e Primera tirada (dlflculiad 6):enel
cajén de la cémoda de su dormitorio
hay un fajo de cartas enviadas porSara
Hoggermann. La primerade ellas data
de siete afios atras y la dltima, de hace
seis meses. Revelan que existia entre
ambos una relacién de. armstad muy
honda y duradera.

» Segunda tirada (dlflcultad 7): en
la mesilla del salor\, junto al teléfono,
hay un cuadernillo para notas. La pri-

mera de las hO}as no dice nada, perosi
- sedifumina su superficie con un lapiz,
‘podrd leerse lo :

dec1a la nota

rior: “Sara, (un
deadossemana
los persona]es), estacion, 17:30 111! !”

~dasmuestrana

“los personajes deb

~ e Tercera tirada (dificultad 8} uno
deloslibros delas estanterias del salén
contiene una serie de fotografias; to-
 misma mujer, en la
Avenida Lexmgton, aunque eseviden-
te que median varios afios entre ellas.
La mayoria parece tomada de forma
clandestina (estdn desenfocadas y
como envueltas en niebla; en realidad,
fueron tomadas desde la ventana del
dormitorio de Aarén), aunque hay al-
.En éstas, la muchacha
amabley deslumbran-
; te la muestra entran-
do en la casa situada en el nimero 14
de la Avenida. Es Sara Hoggermann.
o Cuarta tirada (dificultad 9): den-

tro de una caja escondida bajo uno de
los tablones del suelo de la buhardilla,

hay un pafiuelo de seda verde man-

chado de sangre. Si cualquier perso:
je ha visto las fotos de Sara, una tirada

~de Intehgencla (dificultad 8) le permi-
tird recordar que es exactamente igual

al que ella llevaba en la dltima (en
realidad es el mismo. Era un regalo
que el propio Aarén le hizo con oca-

sién de su graduacién)..

~ Aparte de 2500 escondidos en el
congelador y un collar hecho de colmi-
llosen un ca}én del armario del dormi-
torio (es un souvenir sin valor que
1 transcurso de un

viaje a Puerto Rico, aunque los perso-

najes podrian pensar que se trata de
otra cosa), no hay nada mas de interés.

Siguiendo a Auron

Bien porque sospechen de Aarén o
bien porque pretendan protegerlo, los
personajes podrian decidir seguirlo

~cuando sale a trabajar por las noches.
- Sea cual sea ei caso, su rutina es siem-

ros dos taxistas) normal-
mente tiene trabajo toda lanoche, pero
si cuenta con un rato libre se marcha a
una cafeteria di dos

dlatamente a casa, Pasa antes por el

_enterré los cuerpos de ias cinco perso-

nas alas queha matad,
torno a las 8:45.

ara seguirlo sin que él lo advierta,

z

realizar tiradas




de Destreza + Conducir o Destreza +

Sigilo (segtin corresponda) enfrenta-
das a su tirada de Percepcién + Alerta
(ambas dificultad 6). Si es Aarénel que
vence pero no obtiene mds de un éxito
de diferencia, sabrd que alguien lo ha
seguido pero no se dard cuenta de que
setratabade los personajes. Es p051b1e,
incluso, que se lo comente a éstos mas
tarde. ~

Seguirlo por el desierto vertedero
sin que lo advierta es précticamente
imposible (y asf deberds hacérselo sa-
ber a los jugadores). No obstante, las
huellasdejadas porél podrian rastrearse
con una tirada de Percepcién + Super-
vivencia (dlflcultad 6). Serdan necesa-
rios tres éxitos para localizar con exac-
titud el lugar en el que se detiene.

Cada noche en que se realice este
seguimiento, permite a uno de los ju-
gadores (0 a cualquiera que sugiera la
posibilidad) que realice una tirada de
Percepcién + Alerta (dificultad 8). Si

son los tinicos que vigilan a Aardn.
Cada noche, un joven de raza negra,
alto y fornido, le sigue los pasos infati-
gablemente. Si se le examina con la
visién o Cualquler facultad d

4

cién, se verd que esta “lim

Pesquisas - Los
periocllcos locales

Losk: personajes podrian tratar de
encontrar el articulo del que les hablé
Aarén. Para ello sélo tendran que rea-
lizar una bdsqueda en la hemeroteca
de cualquxera de las tres bibliotecas
publicas con las que cuenta la mudad

Ilnwer idad de
Flludelflu

equipo de investigadores que lo estu-
dian, tendrdn que dirigirse a la Uni-

versidad de Filadelfia, Departamento
de Historia Moderna, Seccién Antro-
pologia Existen varios datos de inte-
rés que pueden encontrarse, asi como
varios medios de acceso a los mismOS

o El yacimiento: tal como dijo Aaron
la cueva contiene lo que parece ser el
escenario de sacrificios rituales indios.
La hipétesis sobre la procedencia eu-
ropea de los sacrificados estd por de-
mostrarse, pero es cierto que en sus
proximidades desaparecieron miste-
riosamente los integrantes de la expe-
dicién que en 1612 dirigié a la zona
Lord Abercromby. El tema de las des-
apariciones de los primero colonos
europeos que arribaron a las costas de
Norteamérica ha suscitado siempre
gran interés en la comunidad ocultista

y los rumores son numerosos (como

sabrd cualquier personaje que real
con éxito una tirada de Intehgen
Ocultismo, dificultad 6 o Inteli;
+ Academicismo, dificultad 8

costumbre en los

acred;tacmn y a quienes cuenten con
un permiso expedido al efecto por la
Universidad. Cualquier personaje lo
sabrd con una tirada de Inteligencia +
Academicismo (dificultad 5). También
seleinformara deello a cualquieraque
lo pregunte en la Universidad.

¢ Equipo de investigacién: extrafia-

mente, esta informacién no consta en
la pdgina web de proyectos de la Uni-

versidad (y si en el caso de otros pro-
yectos). Silos personajes tratan de des-
brirla en la propia Universidad, se
les resporideré que no pueden facili-

tarselaynodardn lasrazones paraello.

La unica manera de conseguirla es a
través del Secretario del Departamen-
to o cualquier profesor del mismo (en
cualquier caso, tirada de Manipula-

_¢ién + Subterfugio u otra Habilidad
~  apropiada, dificultad 8 modificada por

los medios empleados) o en los pro-
pios archivos de la universidad (para

lo que serd necesario introducirse su-
brept1c1amente en el edificio. La situa-

cién dictar4 las tiradas necesarlas) El
equipo de 1nvest1gadores

{e accésibilidad al

mado por Desmond Nelson, profesor
titular del Departamento y director del
proyecto, su ayudante Craig Pozniack
y sus becarios Peter Harris y Sara
Hoggermann. Esta informacién tam-
bién puede conseguirse a través de la
Policia.

Entodo caso, silos personajes inda-
gan lo suficiente o se introducen de
noche en el Departamento, podrian
encontrarse con una sorpresa (véase
“Fantasmas”, mads adelante).

Pesquisus - La Policia

Desde hace apenas cinco dias, la
Policia de Bethlehem estd investigan-
dolamisteriosa desaparicién del equi-
po de arqueélogos. Un personaje que
cuente con contactos en la Policia o

- que dé con una solucién ingeniosa

para ello podrd descubrirlo. Por el
momento, todo lo que la Policia sabe
ue los cuatro investigadores fue-
vistos por ultima vez hace cinco
cuando abandonaban el yaci-
to. La desaparicién fue denun-
a dos dias mds tarde. Se han en-
do huellas, casquillos y man-
has de sangre enlosbosques cercanos,
ermite sugerir que fueron ase-
dos, posibiemente porunhombre
solo, que se llevé los cadaveres. Por el
momento, nada delo referente al caso
ha sido hecho ptiblico. De hecho, la
discrecién que la Universidad man-
tiene al respecto se debe a una peti-
cién de la propia Policia.

En cuanto a los posibles méviles o =

al autor, la Policia maneja varias hipé-
tesis, pero nin: de ellas sdlida.

Pesqulsus : !l numero

a Sara Hogger-
averlguarse fa-

por sdbanas y hay una generosa capa
de polvo por todas partes. No obstan-
te, uno de los dormitorios, que parece
pertenecer por su decoracion a una
adolescente, contiene una maleta{kme-




dio lle-
na, ropa
usada en una
bolsa de la-
vanderia, una
cama deshe-
cha, un libro
de poemas en
la cabecerade
la misma (de
‘Walt Whitman;
~con una dedicato-
ria: “Con Carifio, Pete”)
vy un cenicero lleno de coli-

1las). Ademds, en el despacho contiguo
~ pueden encontrarse libros de Historia
~y Antropologifa, un cuaderno de notas
~ manuscritas referentes al yacimiento
(aspectos técnicos como dimensiones
y descripciones de los restos encontra-
dos; nada de mteres} y otro cenicero
lleno. En la cocina reina un olor des-
agradable, a causa de los de
comida que llevan sin recog sde
hace una semana. En general, el aspec-
to que transmite la casa s el de haber
sido abandonada abrup ‘i"nente

unasorpresa (vease “Fantasmas”, mas
adelante).

tan de noche, p@dnan encontrarse con

Pesquis;;sfﬁi-f El
vertedero

. una vaguada
- apartada a la

_ que sélo pue-
- de accederse

cundarias que par-
ten de la zona indus-
trial, éste lugar es un
inmenso campo de
monticulos formados
por derrubios y basu-
ras en el que acaban to-
dos los desechos de la
ciudad. Los personajes

han conse-
guido ras-

mo ya se ha
dicho, paraal-
canzar el lugar
enel que Aarén
haescondidolos
cuerpos, habrdn
de aparcar sus ve-
hiculos y adentrar-

se en €l a pie. i
logran seguir las
huellas de Aarén o
siguen a un fantasma,
acabarén llegando aunade
las zonas mads inaccesibles, si-

los desechos.

Si los personajes llegan durante el
dia y conocen el lugar exacto, permite-
les realizar una tirada de Percepcién +

Alerta (dificultad 7). Si tienen éxito,

detectaran un lugar en el  que la tierra
ha sido removida recientemente. Si
excavan, encontraran ¢inco caddveres
a medio descompoﬂer Todos han
muerto a consecuencia de heridas de
bala. Uno de ellos (el de Sharon Evans,
la chica poseida a la que Aardn asesi-
né) estd en mejor estado que el resto.

_ Otro, también de mujer (Sara), recibié
- undisparo en plena cara. Elde unode

“los hombres (Peter) recibi6 un disparo

pierna y luego
pecho ‘~~

_ por carreteras se-. .

sélollegardnaélsihan
seguido a Aarén o
han tenido un

trearle; Co-+

tuada bajo un enorme terraplén
* desde el que los camiones arrojan’

Sln embargo, si los personajes lle-
gan de noche, podrzan encontrarse con
una sorpresa muy desagradable (véa-
se “Fantasmas”, mds adelante).

Pesquisas - Andrew
Vance

Andrew Vance era el novio de la
chica a la que Aarén asesiné (Sharon
Evans) y es el que le sigue los pasos.
Hace tres noches, mientras se dirigia a
casa de ella, sela encontrd de frente en‘
1acha parecia ausente

y caminaba de una manera extrana.
- No lo saludd, como si no lo conociera.
Cuando €lle pregunts a donde se diri-
gfa, ella replicd, conuna voz que ”oera
lasuya, “A casa de Aarén Rodngu [
Confundido, €l traté de conseguir. al—
guna exphcacxon mds, pero elIa loig
noro y siguid su camino.

Dos dias mds tarde, sin tener toda- |

" via noticia alguna de ella, Andrew de-

cidi6 investigar lo ocurrido. Buscé la

direcciénde Aarén y desde entonceslo
ha estado vigilando.

A causa de ciertas experiencias pa-
sadas (tiene antecedentes penales por
posesién de estupefacientes), Andrew
desconfia de la Policfa. Si los persona-
jes lo abordan y le preguntan la razén
delavigilanciaalaquesometea Aarén,
pretenderd no saber de lo que le ha-
blan. No obstante, si lo convencen de
que sus intereses coinciden olo presio-
nan lo suficiente, contara 0 que sabe.

Andrew estd completamente deci-
dido a descubrir 1o que ha ocurrido
-con su novia y nadie podra persuadir-

lo; para queabandone. Ademds, lo con-
-sumen la impaciencia y la incertidum-
- bre. Podrla actuar en cualquier mo-
do lo haga, ha decidido
taxi de Aarén, rapta oa
ola, llevarlo a una cabana
arle la verdad como

sea necesario.

Pesquisas - El
yacimiento

El yacimiento se encuentra situa
a 27 kilémetros al NE de la ciudad, ,
medio de una zona de colinasboscosas.
Como ya se dijo antes, se trata de una
cueva natural excavada en una pared
rocosa. Normalmente, est4 custodiado
durante el dia por un par de guardias
de seguridad y por otro durante la
noche. Tienen 6rdenes de la Policia de
guardar silencio absoluto sobre lo ocu-
rrido y, en general, las cumplirdn. No




obstante, el guardia del turno de no-
che, un hombre de 46 afios llamado

Bill, ha presenciado cosas extrafas

desde la noche siguiente a la desapa-

ricién de los mvestlgadores y tiene
mucho miedo. Le contara a cualquie-
L ra que muestre interés por su historia,
| que todas las noches escucha ruidosy
vislumbra luces provenientes del in-
terior de la” cueva. Todavia no se ha
atrevido a entrar.

Entrar de dia en el yacimiento es
muy dificil. Los dos guardias suelen
encontrarse en la caseta que se ha
construido a la puerta de la cueva, ,
charlando o leyendo. Desde que se
produjo la desaparicién de los inves-
tigadores, no obstante, han extrema-
do las precauciones a instancias de la
Policia y se muestran mds vigilantes.
Para conseguir pasar sin que ellos lo
adviertan se habrd de recurrir a algu-
na treta mgemosa

3

. De noche la cosa es mas sencilla.
Como ya se ha dicho, Bill, el guardia,
estd muy asustado y pasa todalanoche
en la Caseta Haré falta un verdadero
escandalo para quese atreva aabando-

narla. No obstante, si llegara a hacerlo

puede ser realmente pehgros@

g

miedo le traiqone y dlspare.

En todo caso, si los investigadores
Iogran penetrar en la cueva, descubri-
ran que la descripcién dada por Aarén
, pero hayunparde

e

noson naturales sino que estan cubier-
| tas de mamposteria y los simbolos in-
dios no estdn pintados sino grabados.
Por lo demds, todo es correcto, inclu-
yendo el gran bloque central, cubierto
de manchas oscuras que, presumi-
| blemente se utilizaba como altar de
sacr1f1c1os La atmdsfera del lugar estd
ina un frio insdlito.
En una esquina hay restos ceramicos,
utensilios y huesos, '
ordenados y clasificados.

Si los personajes han llegado de
noche, es posible que los espere una
sorpresa (Vease “Fantasmas”, a conti-
nuacion).

~

-

Hay Cuatro fan‘r smasen esta‘}usto—

ria. Lanaturalezaabyectay absurdade

sus muertes es lo que los ha ligado al
mundo de los vivos. No obstante, sus
motlvaaones dltimas varfan, por lo
accionardn de forma diferente a
lasc cunstancms y podrian ser ”hbe-

rados” (sies que los personajes preten—
den hacerlo) de maneras distintas.

e Desmond Nelson: el fantasma f.fie
este viejo profesor estd consumido,
como lo estaba él en vida, por la curio-
sidad. Eldescubrimiento del yacimien-
to le ofreci la posibilidad de culminar
con éxito una investigacién de afios
respecto al problema de las desapari-
ciones de los pioneros. Como todos los
demds, se doblega ante lamds podero-
sa voluntad del fantasma de Peter y
participa en los tormentos que infli-
gen a Aarén. Sin embargo, lo que an-
hela de verdad es otra cosa. Después
de varios dias de deambular por el
mundo ceniciento y triste delos muer-
tos, se ha dado cuenta de que algo en
su intelecto ha cambiado y no puede
seguir adelante con sus trabajos. Si los
personajes consiguen de alguna ma-
nera convencerlo de que su proyecto
y todas sus voluminosas notas le se-
ran encomendadas a un investi.
de su confianza (¢l podria prop:
nar un par de nombres) abando:
aliviado este mundo.

una libreta tan etérea como él. Si se
trata de llamar su atencién, no respon-
dera. Sélo después de una cierta insis-
tencia contestard a sus interlocutores.
Es amable y correcto, pero deriva cual-
quier conversacion en la que se vea
enfrascado al tema de sus investiga-
ciones. Cualquiera que demuestre co-

nocimientos importantes de Historia,
Antropologia 0 Arqueologia (tiradade

Manipulaciéon + Academicismo) se
ganard su aprecio.

Si se le amenaza o ataca de alguna

- manera, se desvanecerd y escapard por

las grietas de la cueva.

Su apariencia es la misma que tenfa
en v1da unhombre de avanzada edad,
con cabello cano y un poco crecido,
aire distraido de sabio y una sonrisa

~ afable y al mismo tiempo ausente.

e Craig Pozniack: en vida, Craig

Pozniack era el clasico funcionario bu-

récrata. Aunque académicamente pre-

parado y muy erudito, por vocacién
estaba mds interesado en la gestion y

administracién queenla investigacion

y la docencia. Ahora que ha muerto, lo
consume la absurda preocupacién del
descontrol que el abrupto fin del pro-
yecto puede provocar en el Departa-
mento de Historia Moderna de la uni-
versidad.

Pasa la mitad de la noche con sus
comparneros espectrales y la otra mi-
tad en el interior del Departamento,
revisando formularios, facturas, tesis
y memorandos. Como tantos fantas-
mas, vive en un estado de perplejidad
en el que resulta dificil diferenciar la
vida pasada de la muerte actual. Pero
sabe, y eso lo desespera, que las cosas
se le estan escapando de las manos.
Todo cuanto él hace cada noche es
deshecho al dia siguiente por el per-
sonal del Departamento (entre quie-
nes, por cierto, comienzan a circular

rumores sobre “el fantasma del archi-

vo”) y nadie responde a las sugeren-
cias que periédicamente deposita en
uzon de la Secretaria.

otnico queloaliviaria de su carga
permitirfa descansar seria la certe-
e que los problemas burocraticos
onados con la investigacién se
ventado. Para ello ha prepara-
xtenso informe que podria leér
rsonajes (no entregarselo, cla-
tos le convencen de que preten-

‘den ayudarlo. Si logran hacérselo lle-

gar a la Secretaria del Departamento y
ésta se decide a poner en prictica las
recomendaciones contenidas en €,
Craig abandonard este mundo.

El far\tasma de Cralg Pozniack tam- :,; -

ucho al hombre que
en}uto y de rostro

Ce Slble y hurafio.
el tiempo sufi-

mientras su ax\hgu amlgo la arrastra—
ba ]unto con el resto de sus colegas al

preguntarse, muy en el fondo, si todo
aquello no seriaen realidad culpa suya.
Esta duda sobrevivié a su muerte y la
ha amarrado al mundo de los vives.
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De una forma morbosa y siniestra,
Sara cree que es la culpat
rrido. De los cuatro, es la que menos
deseaseguir con el tormento de Aarén.
Pero, al igual que los demads, se somete
alosdesignios de Peter. El resultadoes

que cada dia que pasa su cordura se

;a un pOCO mas

Pasa buena parte de la noche en su
antigua casa, deambulando deunlado
sinrazon; aparente Si cualquiera

se C’hrlge aella en tononormal, lo igno-
rard como si no estuviese alli. S6lo se
comunicard si se la fuerza a ello de
alguna manera. Y, adn entonces, su

hablar serd un galimatias confuso y

atropellado muy dificil de compren-
der, en el que se mezclan a partesigua-
les el dolor, la culp
la autocompasién

La tinica mane conseguir que
abandone el mundo (aparte de des-
truirla, claro) sera con?encerla de que
no es culpable en ninguna medida de
las acciones de Aarén. Cosa que, dado
su actual estado mental resultard bas
tante dificil de consegu

Su aspecto resulta escalofrlante

vestida con vac?;ueros y jersey
e mancha

enzaba a vivir como siem-
eseado. Aparte del recha-
zo de Sara ue, ademds, él creia pasa-
“aspecto alguno de su

_ existencia que no lo satisficiera. Por
_ello, el que se viera truncada de mane-

1a tan inesperada y tan absurdalo ha
inflamado con una pasién ardiente.

‘Sélo tiene un objetivo: destruir alhom-

bre que se lo arrebaté todo. Para ello

_ estd dispuesto a sacrificar lo que sea
necesario, incluyendo a sus camara-

as, a los que manipula con su pode-
sa voluntad.

Lo tinico que podria co:
abandonara el mundo seria
muerte (cuanto mds horrib
de Aarén. No descansard n
en medios para conseguir su objetivo.

Y entonces, ;quién sabe? Lo c1erto es

queesta vida-después-d
mienza a gustarle...

Salvo cuando estd siguiendo a
Aardén, se encuentra siempre en el
vertedero. Normalmente, se aparece
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,elresentimientoy

como un hombre joven cuyo: miem-
bros estdn lisiados y retorcidos de

forma espantosa. Camina tambaledn-

dose, como una marioneta g
Sin embargo si se ve amenazado,
adoptala apariencia te rrorifica de un

~demonio. De los cuatro fantasmas, es
~ sin duda el mds violento y el mds

poderoso.

Sélo se comunicard con los perso-

najes si cree gize puede utilizarlos para
conseguir su objetivo de destruir a
Aarén.

'I'ﬂ)éos fantasmales

En efecto, desde la misma noche
de su llegada, los personajes podrdn
comprobar el acoso a que los fantas-
mas someten a Aarén. Practican sobre

él una especie de guerra psicologica,

mezcla de burla y tortura, que esta
minando sus fuerzas y cnspando sus

‘nervios. Por el momento no realizan

ques letales contra él y se limita
rmentarlo, pero esto podria cam
biar cualquier noche. '

Como Narrador, deberas graduar
estos episodios y los encuentros que

pueden desencadenar, en funcién de

la actitud de los personajes y lo que
éstos vayan averiguando. De hecho,
los fantasmas podrian incluso utilizar
sus capacidades para hacer recaer las
sospechas de éstos sobre Aardn (esto
es, para acercarlos a la verdad). Lo
que el escenario pretende es plantear
un conflicto moral: Aardn es un asesi-

no y sus actos resultan injustificables.

Pero también es un cazador, como los
personajes, y los fantasmas son res-

ponsables, al menos en parte, de una
muerte (la de Sharon). ;Van a tomar
0? Y si es asf, jPor quién y por

partid
qué

n ultimo caso, utiliza las accio-
] las apariciones de los fantasmas
para plantear este conflicto de modo
que recaiga sobre los personajes la
responsabilidad de la decision (inclu-
so si ésta consiste en marcharse
tomar partido) y, por tanto, lar
cién del escenario. Si deseas un cli-
max mds cldsico, puedes decidir que
Aarén, desesperado, decida dirigirse
en plena noche al vertedero, mientras
los personajes lo siguen, o que los
fantasmas lo atraigan al lugar con sus
trucos o que Andrew lo arrastre a

una vez alli se produciria el “g
enfrentamlente final” en el q

punta de prstaia Sea cual sea el caso, = _

‘t‘;'kAIgunos ejempios de las acciones
de los fantasmas (aparte de las clasicas
llamadas de teléfono misteriosas, los

- ruidos y movimientos de objetos de la

casa) podrian ser:

eUnodelos fantasmas aparece fren-
te a Aarén y lo sefiala en silencio du-
rante unos segundos. Acto segmdo
desaparece.

¢ En cualquiera delas paredes dela
casa aparecen, pintadas en rojo, las
palabras “;Por qué?”. Unos instantes
después, de las letras empieza a rezu-
mar sangre. o

« Una mafiana, aparece en la mesa
de la cocina el pafiuelo de seda verde
de Sara. Casualmente, cuando 1 uno de
los personajes loencuentra, Aari
su entrada por la puerta.

e Mientras Aarén sale de su cas
para trabajar, se enciende unaluz enla

- casa de Sara. Parece haber alguien en
~ el salén: dos siluetas, una masculina y

otra femenina, resultan visibles detras
de las cortinas. Parecen estar besando-
sey acariciandose. Cuando Aarénhace
ademdn de acercarse, laluz se apagay
sombras desaparecen.

e Uno de los fantasmas adopta la
forma de Sharon y se muestra ante

n. E 0 a lo que cree un
ese vuelve loco.Si

dades (cosa muy probable) es buen;k

momento para que aparezca
Etc, etc...

Notas

- 1) Por conveniencia, el escenario se
ha situado en la Bethlehem, una pe-
quena c1udad de Pennsylvania, al NO
de Flladelfza No obstante, puede tras-

“encuentre préximaal lugar enel quese -

desarrolle tu cro’m’ca porque esa esla
linica raz6n que hard que tus persona-

POF S Iarur poder,
medlzma

bpor Manuel Mata




