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En una pagina Ha de ser Ha de ser La mesa
Una sencilla herramienta para el jueso de rol narrative divertido Sensato decide

Esto es un juego y jugamos A este jueno

Sistema: Fidaniel. www sistemad d6.blogspot.com para divertimos. Ante la duda, sensaler jugamos toros.
BY SA

CREACION DE PERSONAJES

_Trasfondo _ Rasgos _ Equipo £ Tinlica la segunia ley!
Escribe 10 frases Escoge sus puntos fuertes
sobre tu personaje. en hase al trasfondo. Un personaje tendra todo
2 sobre su pasaie. lo necesario para realizar
2 sohre su presente. Reparte 19 puntos enire ellos. lals) actvidad(es) que
2 sobre su fisico v apariencia. -
2 sobre su caractery mentalidad. Minimo 2 — indigue su trasfondo.
2 sobre sus metasy motivaciones. INimo 2 puntos, Makimo .

TIRADAS veNTaIA Y oPosiCioN  CONFLICTOS

En base a la situacion, el director

- P puede otorgarte dados de ventaja s . .
Ha de serinteresante o entraiar riesgo. o tirar contra fi dados de oposicion. Hay demasiado en juego para una sola tirada.
ilnlica la segunida ley!
Tira tantes d6 como el . _ . 7
valor del rasuo mds anroniado. Guias: B Seresuelie con tiradas enfrentalas.
" - Od Situacién normal. E Cuando pierides una tirada, escoge uno de
Anade dades de ventaja. 10 Ventaia/ovosicién moderad £~  tusrasgoes parague abserha daiie.
chlala/onosicion motcrata. Réstale la diferencia e éitos.
- 21 ventaja/opesicién clara.
CadaSobesun = Un personaje pierde si..
3t ventaja/opesicion indudahle.
Obtén mas éxitos uue la onosicion ] o 4 + +
u otro nersonaie nara losar la accion. 4d ventaia/onesicién extrema. El rasgo uue No tiene un Se
absorhe hajiade 0. rasuo adecuado. rinde.
Trabiajando en equipo, los éxitos e olro 9l Piantéate el éito/fallo automitice. 4 il il
personaje se comierten en dados deventaja. A merced del vencedor. Puede
iinlica la segunda ley! = ) pactar.
— Gastarlos Tu trasfondo importa. RECOMPENSAS
- Alterminar la aventura recihes...
1d outener un dade de ventaja. Si alue reflejado en tu trasfondo, nero no

en tus rasgos avuda en una accion,

recibirds un dado de ventaja. + 2 P n
Y

1d Recuperar un punio de un rasvo.

20 Producir una coincidencia favorahle.

Si algo reflejado en tu trasfondo te trae Frases 1’; Lﬂ;ﬁ:gmﬂ-
24 crear un personaje secundario. prohlemas, recibiras un punto de destine. Io hayas hecho.
Hombre
CON 1frase
2rasyos

Escoged el tipo de evolucion

_ Ganarlos ‘ Realista | Aumenta en 1un rasso a costa de bajar otre.

Interpretar bien al personaje. Q N ﬂ - +

Ser fiel al trasfondo Obten un nuevo rasso a 1nor 3PD.

+

Gumplir la primera ley.
F 9

illil:ll Sube 1un rasge nasande tantes

Gonseguir gue todos se diviertan. PD como el nuevo valer +2.




