
Atributos

Habilidades

Ventajas

Nombre:
Jugador:
Crónica:

Naturaleza:
Conducta:
Concepto:

Corte:
Origen:
Agenda:

Físicos Sociales Mentales

Talentos Técnicas Conocimientos

Dominios Trasfondos Cantrips

Percepción______
Inteligencia_____
Astucia________

Carisma_______
Manipulación___
Apariencia_____

Fuerza_________
Destreza_______
Resistencia_____

Alerta____________
Atletismo__________
Esquivar__________
Expresión_________
Intimidación_______
Liderazgo_________
Pelea_____________
Prestidigitación_____
Sagacidad__________
Subterfugio________

Armas C.C._______
Comercio________
Equitación________
Etiqueta_________
Interpretación_____
Pericias__________
Sigilo___________
Supervivencia______
Tiro con Arco____
T. con  Animales____

Enigmas___________
Gramarye___________
Investigación________
Leyes______________
Lingüistica__________
Medicina___________
Ocultismo__________
Política_____________
Sabiduría Popular_____
Senescal____________

Día_____________
Alba____________
Crepusculo______
Noche__________

__________________________
__________________________
__________________________
__________________________
__________________________

_______________
_______________
_______________
_______________
_______________

Magullado
Lastimado -1
Lesionado -1
Herido -2
Malherido -2
Tullido -5
Incapacitado

_______________
_______________
_______________
_______________
_______________

O O O O O O O O O O

Otros Rasgos

Fuerza de Voluntad Nieblas y Tejido Salud

Experiencia

Nieblas

Tejido


