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HOJA DE PERSONAJE
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PERSONAJE
ARQUETIPO

DESCRIPCION

PUNTOS DE HISTORIA

RESERVA DE
PROTAGONISMO

ACTUAL

RETRATO

CUERPO
FUERZzA
DESTREZA
RESISTENCIA FisiCcA
REFLEJOS
VELOCIDAD
PELEA
COMBATE ARMADO
UsoO DE PISTOLA
Uso DE FUSIL

Uso DE CUCHILLO

TRASFONDOS

MENTE INTELIGENGIA

VER-AVISTAR HISTORIA
OIR-ESCUCHAR GEOGRAFIA
INSTINTO SOCIEDAD
RASTREAR TEOLOGIA
BuUuscAR MITOS Y LEYENDAS
VOLUNTAD OCULTISMO

NATURALEZA

MEDICINA

SUPERVIVENCIA

ARMERIA

CUIDADO DE ANIMALES

EMPATIA
CARISMA
POSICION SOCIAL
FAMA
CONVENCER
INTIMIDAR
EVALUAR
TRATO CON ANIMALES

MONTAR

NOMBRE

PH

EQUIPO

TRASFONDO DANO
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