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Información básica

Salud

Habilidades

Esp./bonificaciones

Arma                    Daño   DPE   Alcance   CD   Cargador Recursos

Aptitudes

Jugador:

Avatar:

Atención OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO
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OOOOO
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OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO

OOOOO OOOOO OOOOO

Administración

Atletismo

Búsqueda

Charlatanería

Escáneres Retórica

Saber de la frontera

Saber de la Nada

Saber hacer

Seguridad

Sigilo

Xenoarqueología

Xenomorfología

Estrategia

Explosivos

Informática

Interrogatorio

Navegación

Pilotaje

Política

Primeros auxilios

Reparaciones

Ciencia

CLF

Combate c/c

Conducción

Criminología

Disparo

Capacidad de carga

Credibilidad

Correr/esprintar

Defensa

Puntos de Salvación OOOOO

Frialdad

Fuerza

Influencia

Instinto

Inteligencia

Rapidez

Reacción

Contundente

Mortal

Conjunto:

Variación:

Fecha de nacimiento:

Edad:

Tiempo en estasis:

Magullado(-)   OOOOOOOOO Apaleado(-1)OOOO Destrozado(-2)OOOO Incapacitado (-3/inconsciente)OOOO
OOOOO

OOOOO
Rasguñado(-1)OOOOOOOOO Lastimado(-2)OOOO Herido(-4)OOOO Incapacitado (inconsciente)OOOO

O O  O O O O



UPO

Equipo adicional/botín

Sistema principal de circuitos OOOOOOOO

Ordenador de navegación O Nexo O

Botas magnéticas O Respirador O

Configuración de blindaje del UPO: Otras configuraciones de blindaje:
Ligera O/Anticonmoción O Ligera O/Anticonmoción O

VB:VB:

Durabilidad total:              Actual:

NAP de UMT Nivel

Durabilidad total:              Actual:

Accesorio (      ) O O O O O O O O
O O O O
O O O O

O O O O
O O O O
O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

O O O O

Accesorio (      )

Accesorio (      )

Accesorio (      )

Accesorio (      )

Aumentos (      )

Aumentos (      )

Aumentos (      )

Aumentos (      )

Aumentos (      )

Consumibles (      )

Capacidad

PM:

Módulo de sigilo

Filtro forense

/

/

/

/

/

Consumibles (      )

Consumibles (      )

Consumibles (      )

Consumibles (      )

Coraza (      )

Coraza (      )

Coraza (      )

Coraza (      )

Coraza (      )

Visor (      )

Visor (      )

Visor (      )

Visor (      )

Visor (      )

Localización de la NAP Dispositivo Nivel

Registro de
la misión

Créditos:



Nombre de la nave:

Clase y modelo de la nave:

Color/señalizaciones:

Longitud, anchura, altura:

Reactor
Tipo:

Estadísticas principales

Aceleración:

Motor fantasma:

Maniobrabilidad:

Escáneres

ASL:

Escáner ambiental:

Escáner biológico:

Escáner de energía:

Escáner de señales:

LIDAR:

Cápsulas:

Puntería:

VB:

NTD

Inmune:

Vulnerable:

Bajo amenaza:

Daño Daño Daño

A   B   C

O  O  O

O  O  O

O  O  O

O  O  O

O  O  O

O  O  O

O  O  O

O  O  O

Arañada

Destruida

Reventada (-4)

Abollada

Maltrecha (-1)

Vapuleada

Machacada (-2)

Agrietada (-3)

DPE DPE DPE

Alcance Alcance Alcance

Cargador Cargador Cargador

Zona cero Zona cero Zona cero

Devastador Devastador Devastador

Destructivo Destructivo Destructivo

Explosivo Explosivo Explosivo

Velocidad:

Porcentaje:

Unidades de estasis
Número:
Ciclos totales:
Ciclos usados:

Instalaciones

Soporte vital/nutrición:

Bahía médica:

Bahía de ingeniería:

Otra                                       :

Otra                                       :

Otra                                       :

Arma

Arma Arma Arma
Secciones DañoMisiles/otras armas

Daño DPE Alcance Cargador Notas

Cañones
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