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0 1 2 3 4 

Agente Gardiner  
Agente veterana Chambers 
Agente especial Miner
Agente responsable Wagner

Instructor veterano Snyder 
Agente veterana Baxter 
Agente Duke 
Vicedirector Forester

«La Compañía».

varios meses el mentor asiste al Agente en prácticas (y viceversa) mientras le enseña todos 

los entresijos de la vida de un Agente Misterio. Los mentores suelen seguir en contacto 

con sus alumnos tras la graduación y siguen dispuestos a ayudarles o aconsejarles, incluso 

mucho después de haberse unido a las filas de los Agentes Misterio como miembros de pleno 

derecho.

Aunque la Compañía tiene disponibles docenas de mentores capacitados, el Juego solo permi

te que cada personaje tenga uno de entre ocho en particular.

permite embarcarse en misiones dentro de Ciudad Azul. El mantenimiento de un nivel apro

piado de excelencia sobre el campo y el estricto seguimiento de las normas de la Compañía 

pueden ser recompensados con
les permite embarcarse en misiones dentro de Ciudad Azul. El mantenimiento de un nivel 

apropiado de excelencia sobre el campo y el estricto seguimiento de las normas de la Com
pañía pueden ser recompensados con un ascenso a autorización de nivel Azul oscuro. Las 

diferentes autorizaciones de seguridad se explican con más detalle en la sección denominada 

A todos los Agentes se les asigna un mentor al inicio de sus carreras en la Compañía. Durante 

varios meses el mentor asiste al Agente en prácticas (y viceversa) mientras le enseña todos 

Agresión

Atletismo

Estrategia

Investigación

Comunicación

Intuición

Logística

Inteligencia

Orientación

Sus agentes empiezan la Partida con una autorización de seguridad de nivel Azul, lo que 

Hoja de Registro de Agente

Masculino Femenino

HISTORIAL MÉDICO
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A prueba de balas
Armado
Conductor
Operador
PES

Veteranía

ESTÁNDAR RECURSOS HABILIDADES TAPADERA RESTRINGIDO
Entrenamiento
Logro
Meditación
Resistencia

Espía
Juez
Ladrón
Lector
Médico

Contacto
Crédito
Documentos
Identidad
Piso franco
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