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Esta aventura de Fanbunter esta inspira-
da en la pelicula Depredador, vy se reco-
mienda para un grupo de entre 4 y 7
narizones cachosillos (a menos que el ani-
mador arda en deseos de verlos acabar
convertidos en longanizas).

Los Njs son encargados de una mision en
La Gomera, una pequena isla del archipié-
lago de las Canarias. Alli hay varias bases
secretas de entrenamiento de tropas de la
resistencia que han sido tltimamente blan-
co de ataques sorpresa llevados a cabo por
un comando de fanhunters de élite, que los
han reducido a carbonilla en cuestion de
minutos. Los Njs deben localizarlos y elimi-
narlos.

;Y donde estd el truco? Pues en que no
han sido los fanhunters. Esta vez el malo
viene de otro planeta, y estd participando en
un concurso. Que si, hombre, que si...

El Lugar

El 21 de julio de 1998, un meteorito del
tamano de una estatua de Botero se preci-
pitd sobre la isla de La Gomera, en el
archipi¢lago de las Canarias, aniquilando
todo vestigio de vida v convirtiéndola en un
criter yermo v calcinado. Sin embargo, a los
pocos dias una espesisima vegetacion tropi-
cal empezo a crecer por toda la isla a un
ritmo frenético, hasta envolverla por com-
pleto. Todo ello dio como resultado un
lugar de densa vegetacion v clima tropical,
pero sin vida animal de ningtin tipo mis alli
de los tipicos insectillos.

El fenomeno llamd la atencion del millo-
nario Robin Masterson, quien organizo una
expedicion para recoger muestras del me-
teorito con la esperanza de poder licuarlo v
fabricar un crecepelo eficaz (le parecia
increible que fuéramos capaces de poner un
hombre en la Luna, y sin embargo no
pudiéramos dar melenas a los calvos).

Pero la expedicion desaparecio sin dejar
rastro y empezaron a circular todo tipo de
rumores e historias fantasmagoricas sobre la
isla. Y al papa Alejo, un supersticioso del
copon, la cosa le dio un mal rollo que paqgué
y se apresurd a quitarse el muerto de encima
declarando publicamente que Dick se le
habia aparecido en suenos para decirle que
La Gomera era un lugar impuro, demoniaco
y vil, y que por lo tanto debia quedar fuera
de la jurisdiccion papal.

Lo que Alejo ni siquiera sospechaba es
que todo era un montaje. Robin Masterson
era en realidad Wilfred Tresmanos, un capo
de la resistencia, estaba vivito y coleando y
el motivo real de la expedicion era ver si el
terreno era apto pard Montar un campamen-
to rebelde de entrenamiento de comandos.
Y resulto serel lugar ideal. Apartado, discre-
to y fuera de los dominios de Alejo.
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Cuando los espias papales empezaron a
informar sobre los rumores del asentamien-
to de una base rebelde en La Gomera, Alejo
comprendio que habia hecho el asno, pero
va era demasiado tarde. Si ahora aparecia
diciendo que se habia equivocado, eso serfa
reconocer que Dick habia metido el remo,
v la gente empezaria a pensar que no era tan
todopoderoso, sino mids bien incluso un
poco gilipollas.

Asique Alejo decidio solucionar el asun-
to lo mds discretamente posible. Envio a la
isla un comando secreto de fanhunters a
investigar si lo de la base rebelde era cierto
y en tal caso, a cargdrsela.

Los Aliens

Los garrulinos son originarios del planeta
Garrulo, v fueron expulsados de la FPF hace
ya algunos siglos por hacer trampas en las
quinielas. Se han caracterizado siempre por
ser una raza guerrera vy borde, v por su
desmesurada aficién a los concursos. Y el de
mis €xito en estos momentos es Otro Plarne-
la. Ofra Masacre que se emite por el primer
canal cada ajlightn kali-kall (jueves, en
dialecto garrulino) en horario de maxima
audiencia.

La mecianica es muy simple. El concur-
sante debe desplazarse a un planeta de la
galaxia elegido al azar con una ruleta, y alli
tomar una zona determinada, eliminando
toda oposicion y estableciendo una cabeza
de puente. Una vez hecho esto, comunicard
por radio con la flota estelar, que se encuen-
tra orhitando alrededor del planeta en cues-
tion, v les avisard de que cuando quieran ya

pueden bajar a invadir. Para ello dispone de
una semana de tiempo (el programa no es
en directo. Al acabar cogen todo lo que han
filmado y hacen un montaje de una hora.)

El premio para el ganador consiste en un
vigje de quince dias a Tau-Ceti para dos
humanoides, y un bote en metilico que se
va acumulando de programa en programa.
Ni qué decir tiene que esta semana el
concurso tendrd lugar en la isla de la
Gomera, en el planeta Tierra.

Empieza el Show

Los Njs pueden ser metidos en el ajo de
diversas formas, segin lo que mejor le
cuadre al animador. Desde ser enviados en
mision oficial de la resistencia, hasta contra-
tados como mercenarios, aparecer acciden-
talmente en la isla v encontrarse en medio
de todo el mogollén; a mi plim.

El caso es que los metas en un helicdp-
tero en direccion a la base militar rebelde
Tabajara, en la isla de La Gomera. Al llegar
serdn recibidos por Wilfred, que les dard la
bienvenida v les citard para dentro de un par
de horas en su despacho, a fin de que
tengan tiempo de dejar los bultos, ducharse,
elegir litera y cosas asi.

Cuando por fin se rednan con €l, ésta es
la informacion que podrd suministrarles,
segun lo que le pregunten:

- Esta base es la unica superviviente de
un total de tres, repartidas por toda la isla.
En ella hay 80 narizones armados hasta los
dientes.

Capitan Wilfred
TresManos

Atributos: Combate 2, neuronas 2,
disparo 3, carisma 1, musculos 3, agallas
5, reflejos 2, empatia 3.

Habilidades: Arrojar 2, artes marcia-
les 2, atletismo 1, conducir 2, defensa 2,
intimidar 4, maestria 2, nadar 2, preci-
$i6n 3, psicologia 3, sigilo 1.

Historia

Militar de pura cepa, garrulo v con
una sola v poblada ceja. Su forma de
solucionar los problemas suele pasar
por utilizar municion de mayor calibre o
llamar al alto mando solicitando apoyo
aéreo. Tiene serias dudas sobre la efica-
cia de los Njs, porque lo que €l habia
pedido eran dos eajas de napalm. Como
tarden mucho en solucionarle la papele-
a4 empezard a ponerse intransigente y
borde. Si persisten en su actitud o le
chulean, les relevard del asunto y les
mandara encerrar como sospechosos
de colaborar con los asaltantes hasta
que la cosa se aclare. Y si tienen que
dcabdr a tiros unos con otros, pues no
serd €l quien se corte.

Paco El Gitano

Atributos: Combate 4, neuronas 3,
disparo 2, carisma 1, masculos 3, agallas
4, reflejos 3, empatia 4.

Habilidades: Arrojar 2, atletismo 2,
crimen 2, defensa 3, maestria 4, nadar 3,
observar 4, psicologia 2, sigilo 4, talento
(cantar saetas y ser inexpresivo) 3.

Conas y Taras: Sentidos desarrolla-
dos (vista y oido), fobia (supersticioso a
SUCO).

Historia

Gitanote patilludo, que viste como
Curro Jiménez y va armado siempre con
un navajote toledano de ésos que hacen
clic siete veces antes de abrirse del todo.
Paco sera ¢l guia de los Njs en la isla. Se
la conoce como si fuera suya, y es capaz
de orientarse durmiendo. Tiene la teorfa
de que la selva estd viva y se cruspe a la
gente, v que ha sido la responsable de
los ataques (es que de chico le cayo un
rayo en la cabeza y, daro...).
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Bolaji Badejo, El Alien

Atributos: Combate 4, neuronas 3,
disparo 4, carisma 3, musculos 6, agallas
4, reflejos 5, empatia 4.

Habilidades: Arrojar 4, artes marcia-
les 3, atletismo 4, defensa 4, explosivos 2,
farolear 2, intimidar 5, maestria 4, manitas
2, medicina 1, nadar 1, observar 3, preci-
sidn 4, psicologia 2, sigilo 4, talento 3.

Poderes: Armadura 4, resistencia (a
las inclemencias del tiempo) 4.

Coiias y Taras: Sentidos desarrolla-
dos (todos), estigma (tiene cara de can-
arejo), codigo de honor (las reglas del
CONCUIS0).

Historia

Los Garrulinos son una raza
supercachas, y Bolaji es un supercachas
dentro de los suvos, asi que puedes
contar. Sumetabolismo le permite resistir
casi cualquier tipo de condiciones clima-
tologicas sin que se le deshaga el mono.
Tiene vision innata ¢n infrarrojos, mide y
pesa algo mas que un narizén normal, v
desde luego es mucho mas feo. Come de
todo, aunque siente especial predileccidon
por las salchichas vienesas, el chucrury la
carne humana.

A diferencia de la mayoria de mons-
truos del cing, Bolaji no es memo. Nece-
sita el dinero, pero sabe que si se lo
cargan tampoco va a poder disfrutarlo.
Asl que si pintan bastos no dudara en
rendirse, va sea pard llegar 2 un acuerdo
con los Njs o para ganar tiempo y
endindrsela por detrds cuando menos se
lo esperen.

- El primer ataque tuvo lugar hace tres
dias, entre las 00:28 v las 00:37 horas, en la
base Guajira. El segundo ataque wvo lugar
ayer, en la base Guantanamera, a la misma
hora. Ambos lugares fueron reducidos a
escombros en un tris-tras, después de una
lHuvia de pepinazos, sufricndose unas bajas
superiores al 90 % entre las filas rebeldes,
por ninguna entre los atacantes. Ninguno de
los supervivientes dice haber podido ni tan
siquiera ver al enemigo, pero por la poten-
cia de fuego v la precision, no exenta de
filigrana, no hay duda de que se trataba de
profesionales.

- Hace una semana, una patrulla detecto
aun comando de fanhunters desembarcan-
do secretamente en una playa al sur de Ia
isla. Les perdieron el rastro hace cuatro dias,

pero saben que se estaban moviendo por el
Sureste, en la parte mas espesa de la jungla.

A partir de aqui, los Njs tienen tres
opciones claras para empezar:

- Recabar mds informacion por la
base:

En la enfermeria los Njs podrin hablar
con una docena de supervivientes del asun-
to, en diversos estados de mutilacion. Pero
éstos, entre los que han quedado atontados
por las bombas (si, yo vialos atacantes, iban
todos vestidos de freson v montados en
bicicleta) v los que no se ponen de acuerdo
(eran veinte y llevaban canones, pero qué
dices hombre, eran lo menos dos mil, todos
negros y ocon lanzas) no aportardn mis
informacion coherente de la que ya tienen
los Njs.

- Ir a ver las ruinas:

El especticulo es dantesco. No queda
piedra sobre piedra. Se han preocupado
hasta de convertir los cascotes en gravilla.
Ni siquiera un bombardeo de alfombra
hubiera resultado mds efectivo. Todo esta
devastado en 200 metros 4 la redonda. Si los
Njs buscan entre las cenizas, encontrardn
(previo chequeo normal de investigar) un
objeto metalico que por la forma y el
tamano parece un obus o algo. Si lo llevan a
la base y se lo pasan a algin entendido en
balistica, le serd imposible identificar no ya el
calibre, sino incluso el material de que estd
hecho. En su vida ha visto nada parecido.

- Salir a la selva alegremente, como si
no hubiera dios:

Saben que el comando de fanhunters que
desembarco se estd moviendo por el Sures-

te, asi que lo mas probable es que tiren para
alli. A continuacion sigue una lista de los
posibles encuentros que pueden ocurrir en
la selva. El animador sdlo debe escoger el
que mis le plazca, o el que mejor cuadre, y
A1TE.

Cosas que hay por ahi

Huellas. Desde bonigas de Bolaji (son
verdes, de un metro de diametro v dejan un
pestazo que no se va con nada. Chequeos
normales de observar para no pisar una
distraidamente, por favor.) hasta pisadas de
botas de fanhunters, rastros de lucha (tal vez
entre el alien v una patrulla de rebeldes o
fanhunters), alguna pieza rara ¢ inservible
del equipo de Bolaji (un cohete trazador
usado o algo asi), aceitera, aceitera. Es la
tipica pista que no conduce a nada, pero
sirve para poner a los Njs en situacion y
hacerles perder el tiempo.

Trampa. Bolaji ha colocado una trampa
para cazar pardillos. Los Njs deben superar
un chequeo de observar, en el orden de
marcha en el que vayan. El primero que
falle, la activari. El tipo de trampa queda
a decision del animador. Esperamos que
no nos defraude (si no se le ocurre nada
mds original que el foso de estacas o la
cuerda corrediza que se enrolla en el
tobillo, sus jugadores estdn autorizados a
abuchearlo v tirarle piedras). En todo
caso, que no se los cargue, que nos
quedamos sin aventura.

La guarida. Bolaji se ha fabricado un
nido con hojas v lianas, que le sirve de
escondrijo para comer y clapar. Estd en la
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zona indicada por Wilfred anteriormente
entre dos gruesos drboles, a unos 30 metros
del suelo. Para encontrarlo los Njs deben
seguir a Bolaji hasta alli, o bien superar un
chequeo muy chungo de observar cuando
pasen por al lado.

De todas formas, aparte de un par de
ejemplares de la edicion sideral del Playboy,
no encontrardn nada de interés (salvo que
Bolaji este alli, claro).

Cadaverillos. Los Njs encuentran la “des-
pensa” de Bolaji. Primero notarin un extra-
no olor a vinagre, en cuanto empiecen a
investigar por la zona, 2 uno de ellos le caerd
una gotilla de vinagre sobre la nariz. Cuan-
do eleve la vista verd que, colgando de un
arbol, hay un bulto envuelto en trapos vy
atado a una cuerda. Si lo bajan v lo desen-
vuelven descubririn con horror (chequeos
normales de pinico para todo el mundo,
please) que se trata de un tarro de vidrio
gigante, de un metro de alto por uno de
ancho, dentro del cual, puestos en adobo,
estin los cuerpos de varios narizones. El
tarro tiene tapon de rosca, asi que no les
costard abrirlo por si quieren inspeccionar
los cuerpos o darles un entierro digno. Tan
sido deshuesados, vaciados y rellenados de
especias v no llevan encima ningan signo
identificatorio.

Bolgji

Los Njs se topan con el gran prota.
Intentard no dejarse ver y trincar a alguno
por separado. Si lo consigue, dejard el
caddver bien visible y convenientemente

-cuarteado, para que los Njs lo encuentren y

SC caguen encima.

En todo caso, no se quedard para comba-
tir 4 los Njs, pues ain no sabe de qué palo
van, ni cudn bestias son (si son igual de
salvajes que la media de jugadores de Fan-
hunter que conozeo, yo de €l me largaba a
la otra punta del cosmos aunque fuera
haciendo dedo).

Siempre que los Njs se topen con ¢l,
tendrin una posibilidad de verle el plume-
ro, si superan un chequeo muy chungo de
observar. Si es asi, esto seri lo que pillen,
segun el nivel de éxito (si no usas las reglas
de éxitos y fiascos del X-Pamnsion Kit, arrégla-
lo como mds te cuadre. A mejor resultado,
mds informacion.):

Bah: El narizon oird durante unos instan-
tes un murmullo apagado, como de aplau-
sos, que iran desapareciendo.

Yuju: Ademads, ¢l narizon oird un breve
latiguillo musical, como la sintonia de un

telediario o algo parecido (se trata de la
sintonia del patrocinador del programa en
cuestion).

Yipe: Ademds de todo lo anterior, el
narizén verd una especie de resplandor,
como una silueta humanoide que se estu-
viera formando de la nada, encima de un
arbol. La silueta le mirara brevemente,
con ojos vivos y centelleantes, v luego
desaparecerd como si nunca hubiera esta-
do alli.

El Campamento Fanhanter

Silos Njs deciden ir en su busca, al cabo
de tres horas de dar vueltas empezardn a
encontrar huellas de narizones que les lle-
vardn hasta un promontorio cubierto de
matorrales, mas alla de los cuales se extien-
de un bonito claro cruzado por un riachue-
lo. La escena que se desarrolla alli es, como
&ll)(ﬂ!’l‘ll[1[€: una veintena dC
tanhunters vestidos con gayumbos y playe-
ras, entregados a quehaceres tales como
tumbarse a la bartola con pai-pais y vasos de
pina colada, banarse y jugar al balén, asar
butifarras y salchichas de la barbacoa, v en
definitiva disfrutar de un bello dia de cam-
po. En esta situacion, son un blanco irresis-

tible.
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Equipo del @lien

Ya se que todos habéis visto la pelicu-
la, pero siempre hay alguin taruguin suelto
que no va al cine desde que las peliculas
eran en blanco y negro y habia un pianista
de acompanamicnto. Asi que:

ACME Tactical weapon device

Cacharrito acoplado al brazo de Bolaii,
que le permite lanzar ravos laser muy
precisos o cohetillos wrazadores de gran
poder devastador. Sus caracteristicas son:
ALC 40-80 (el laser) 20-40 (los cohetes) /
CAR, ilimitado (el laser) 8 (los cohetes) /
CAF, 1tambos) / PUP, 5D (el laser) 12D
(los cohetes).

Hack ‘n’ Slash Combat Frisbee

Arma arrojadiza, igual que un frishee,
pero con un filo que si te engancha te
rebana sin problemas. Si falla el blanco o
lo corta limpiamente, sin quedarse engan-
chado, vuelve a la mano del lanzador,
como un boomerang. Sus caracteristicas
somn: ALC, 20-40 / PUP, 6D. Y si se usa en
combate DES, 4 v PUP, 2.

Reloj de pulsera “Suoch”

Con las siguientes funciones: calcula-
dora, traductor (con mas de 600 idiomas
o dialectos de todo el universo), alarma
(con los temas “Cumpleanos Feliz” y
“Dixie”), garras retrictiles de eombate
(Destreza 3, Pupas 2), sistema de camuflaje
(el usuario gana ¢l poder de invisibilidad
anivel Xy dispositivo de autodestruccion
{se teclea una cifra entre 1y 100 y el reloj
empieza a cantar “Uno Mississippi, dos
Mississippi...” hasta el nimero tecleado,
momento en que explota causando 127D
de pupas). El relof no es sumergible, asi
que cada vez que se moja es necesario
lanzar 1D por cada funcion: con 5 o mis
se casca. Bl sistema de camuflaje se
desactiva, las garras se encallan, empieza
a sonar Cumpleanos Feliz por la cara o, en
el cuso del dispositive de autodestruccion,
se activa espontineamente para detonar
al cabo de 5D de “Mississippis”.

ACME Multipurposed Helmet
Casco hermético con sistema miltiple
de vision (caldrica, ultravioleta, inten-
sificador de luz, lo que haga falta), filoro
respirador v radio-comunicador.

ACME Survival kit
Incluye lo tipico: hotiqm’nj preservati-
vos, bengalas, navajamilusos, chocolatinas
v el libro “000 chistes desternillantes:
Como hacer amigos en cualquier lugar de
la galaxia™.

Los Njs tienen una ocasion de tirar al pato
que no pueden dejar pasar. Al principio,
algunos fanhunters intentaran defenderse
usando los pinchos de la barbacoa, los palos
de las sombrillas o lo que tengan 2 mano,
pero la mayoria saldrd corriendo en busca
de toallas v se rendirin enseguida.

Los fanhunters se mostrardn dispuestos a
largar, siempre que les den garantias de que
no los van a liquidar. De no ser asi, morir por
morir, no dirdn esta boca es mia. En todo
caso, esto es lo que saben:

Tras explicar cudl es su mision, anadirin
que estaban seguros de que en la isla no
habia nadie v pensaban pasarse las dos
semanas tostindose al sol y tomando
daiquiris, y luego volver v poner en el
informe que la habian registrado de arriba
abajo v no habian visto nada.

Silos Njs miran en sus petates veran que,
efectivamente, su equipo se compone de
crema solar, walkmans, neveritas portatiles,
tablas de surf, etc. Pero de armas, excep-
tuando el rastrillo v la pala para hacer
castillos de arena, nada. No saben absoluta-
mente nada de ningdn ataque, pero en
cuanto los Njs pregunten algo al respecto,
empezard el baile...

Bolaji lleva varios dias observando a los
fanhunters v ha decidido cepillirselos antes
de derruir la base que queda en pie (libran-
do asi a los Njs del problema de qué hacer
con los prisioneros, porque después de esto
no va a quedar ni uno).

Los Njs ticnen pocas opciones en este
encuentro. Bolaji estard en un drbol, con su
sistema de camuflaje activado, disparando
cohetes a tutiplén, hasta que no quede nada
que se mueva. Cuando se dé por satisfecho,
se largard con viento fresco. Silos Njs se han
puesto a cubierto, estardn a salvo. Si se han
quedado de pie en ¢l claro a verlas venir, no
los salva ni el gallo de la pasion.

El &salto

La base que atn queda en pie serd
atacada por Bolaji la segunda noche tras la
llegada de los Njs. Eso quiere decir que
tendrin dos dias para trincarlo o al menos
trazar un plan para ello. 8i, porque los Nijs
pueden también adoptar una tictica defen-
siva (tenderle uni trampa v esperar a que
pique) en lugar de salir directamente a
cazarlo.

Las sugerencias de los Njs sobre refuer-
z0s 0 cambios en el sistema de defensa de

la base serdn aceptadas, siempre que no se
trate de animaladas sin sentido, o que sea
peor el remedio que la enfermedad.

El ataque empezard a las 00.25 horas.
Bolaji, apostado en un arbol, como siempre,
lanzard sus primeros cohetes contra los
vehiculos de la base para restar movilidad al
enemigo y crear unas cuantas explosiones.
Luego demoleri sistemiticamente todos los
edificios, empezando por los de comunica-
cion y vigilancia, tales como la estacion de
radio o las torres de facos. Por altimo, bajard
del arbol y se paseard tan pancho por entre
los restos de la base, rematando uno por
uno a los que queden adn con vida.

Un amor de hombre, ;no? Si los Njs, ante

este panorama, quieren huir a la selva y
esconderse, dales tiempo de hacerlo.

The Final Bonk

Si los Njs no van a por €l, serd él quien
acabe vendo a por los Njs, va que serdn los
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ultimos obsticulos que le queden para
ganar el concurso. En tal caso, juega lo
que queda de aventura abusando de todos
los topicos de las peliculas con monstruo.
Los Njs siendo atacados uno por uno.
preferentemente de noche, el guia dicien-
do que huyan, que €l les cubrird, el
enfrentamiento final mis largo que un dia
sin pan, que cada vez que parece que ya
lo han matado el
levantar, etc. Y al final, como siempre,
que se lo carguen justo i tiempo de evitar
que active su sistema de autodestruccion.
;O quizis no?

cabrén se vuelve a

@ftermath

Silos Njs se maquinan a Bolaji, juega esta
escena inmediatamente después. Oirdn el
latiguillo musical que han estado escuchan-
do durante toda la aventura, asi como los
aplausos, pero esta vez alrededor suyo, muy
cerca. Entonces verdn como de la nada
aparecen un monton de seres iguales que
Bolaji, que habian permanecido ocultos
hasta ahora, gracias al mismo sistema de
camuflaje.

La mayorfa estan sentados en gradas,
aplaudiendo (el piblico del programal, pero

también hay algunos apuntindoles con enor-
mes canones (los cdmaras), v en especial
hay uno, vestido con americana de lentejue-
las, pajarita azul eléctrico y peluquin casta-
no (el presentador), que se les acerca son-
riendo.

Mientras los Njs mojan los pantalones, el
presentador, microfono en ristre, les felici-
tard y pedird al ptablico un OOO0OO0OO0H!
bien grande por Bolaji, que no ha podido
superar la prueba.

Luego dard a cada Nj un recuerdo del
programa (un lote de productos autonémi-
cosy un tenedor pinza para el marisco), y se
despedira de los televidentes anunciando
que la proxima semana el concurso viajard
a Chimponio, un planeta habitado por los
Chimpones, extrana raza de seres mirad
hombre mitad mesa camilla, y que el bote
500.000

del programa ya asciende a

Sdrugulos.

Entonces descenderd del cielo una gi-
gantesca nave espacial a la que subirin
todos los Garrulinos sin mediar palabra, tras
lo cual pondrd en marcha sus toberas a
plena potencia (rustiendo un tanto a los Njs)
y volverd a elevarse en el cielo desapare-
ciendo a toda leche. Konieck.

@lternative Ending

Si los Njs no se cargan a Bolaji, hay
multitud de posibilidades para acabar esta
aventura, aunque la mas plausible es que
Bolaji acabe haciéndose colega de los Njs, v
siecndo descalificado del concurso. Si el
animador se siente con fuerzas, puede in-
cluso hacer que los Njs sean abducidos y
obligados a ser los concursantes de la proxi-
ma semana.

Si los Njs estin lo bastante chalados
como para liarse a tortas con los Garrulinos,
sus caracteristicas son similares a las de
Bolaji, aunque el animador tendrd que de-
finirlas él mismo.

Experiencia

De 6 a 10 puntos para todo el mundo por
impedir la invasion, ya sea liquidando al
alien, convenciéndolo de que lo que hace
estd mal hecho o como quieran.

Ademas, de 2 a 4 puntos extra a quien
juegue bonito y chulo, y especialmente a
quien encuentre alternativas inteligentes a
los tiros para resolver las situaciones com-
prometidas.
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