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ARQUETIPOS



Descripcion

A tus padres casi les dio un infarto cuando les dijiste que, en lugar de:
seguir con el negocio familiar, ibas a ser un agente de la ley. Te advirtieron, *
que la paga era ridicula y que los riesgos eran muchos, pero desde 51empre.._‘- )
supiste que tu vocacion era servir y proteger a tus conc1udadanos Jasi’ que:- .-
entraste en el cuerpo. Nunca te has arrepentido de tu decision, y cuand 1,
plaga comenzo a extenderse y alcanz6 tu localidad, supiste que era tu deber =
poner a salvo a todas las personas que pudieras rescatar, incluso 51 €so 51g—

nificaba separarte de tu familia y tus seres queridos. -} TR T ‘(
»
Psicologia | Eoa ' 3.,’*' NEs ‘f‘
> \"7 .

Estas sometido a una graﬁ presion e has temdo que enfrentar a 51tua-
ciones limite que te han obligado a toﬁ%ar decisiones que, en otras situacio-
nes, habrian sido totalmente inadmisibles. Intentas pensar en ti lo menos
. p051b1e y centrarte en los’ supervwlentes a los. que intentas poner a salvo,
aunque a veces no puedes evitar pensar en los tuyos y preguntarte qué ha-
br4 sido de ellos, si atin.se encontraran bien y si entiendén la razén por la
que no estas a su lado.

Frase tipica

“Olvida el puto manual Todo esto es nuevo,
asique haremos nuestras propias reglas.”

L

J
!

Agilidad 4D+1: Armas de fuego 4D+2, Esquivar 4D+2 Lucha, Melé 4D+2 s

Destreza 2D: Conduecir (coche) 3D e 3
Fuerza 3D+1: Correr 4D " %
Conocimientos 2D

Percepcion 3D+1: Callejeo 4D, Investigacion 4D

Presencia 3D: Empatia 3D+2; Intimidacion, Ordenar 4D, Rastrear 4D+1

g 5 -
Desplazamiento: 7 .Bonificacion al dano: 2D
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CONCURSANTE DEREALITY

Descripcion

La gente cree que tu vida ha sido un lecho de rosas, que solo con tu belle-
za y tu sonrisa se te han abierto todas las puertas, pero lo cierto es que has
tenido que hacer muchos sacrificios para participar en este reality show.

.Sedujiste, mentiste y traicionaste cuanto hizo falta para llegar a la gran fi-
nal, pero cuando tenias al alcance de tu mano la fama y el dinero, esta mal-
dita epidemia lo arruiné todo. La fama es efimera, eso es cierto, pero nunca
creiste que todo el pais se olvidara de vosotros de un dia para otro y os
dejase abandonados en una casa en mitad de ninguna parte, rodeados de
zombis.

’ YA
Psicologia - ;

Desde tu infancia te has acostumgrado a luchar para sobrevivir, solo que
, , tus armas nunca han sido pufios ni naVa]as sino. tu-belleza, tu simpatia y
: tu habilidad para manipular lasiemociones de los demas. Que el mundo se -
haya ido al diablg’no cambia nada: quieres sobrevwlr y si para ello debes
aparentar, mentir y traicionar, por ti no hay problema. Puede que el reality
haya terminado, pero tu Ob]etIVO es el mismo: aguantar hasta el final y no
pararte a ver a quién empujas en tu camino.

Frase tipica 2 A

“Eres especial, én serio, y siempre estaré@a tu lado.”

Agilidad 2D+1: Discrecion 3D+1, Lucha:3D+1
4 Destreza 3D: Conducir (moto)
= Fuerza 2D: Correr 4D
Conocimientos 2D

Percepcion 3D+1: Juegos
Presencia 4D+1: Callejeo 4D+2, Disfrazarse, Empatla 4D+2 Enganar 4D+2, Intimidacion,

Persuasion 5D+1, Seducir 5D+1

- Desplazamiento: 4 : Bonificacion al dafio: 1D
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Descripcion by |

Desde que acabaste el instituto supiste que querias escribir. Tuviste que ™%
pasar mucho tiempo puliendo tu prosa, aprendiendo de los grandes ma'es- ool
tros de la literatura y creando tus primeras obras de ficcion. En el proceso;: -
te fuiste alejando de tus amigos y de }a mujer que amabas, pero a‘cambio.-
te convertiste en uno de los grandes autores de fantasia y terror de tu ge- ...
neracion; sentias que todos los sacrificios que habias hecho valian la pena.
Ahora, cuando la plaga se ha extendido y los muertos se han levantado de
sus tumbas como en tus relatos macabros, te das cuenta de que.tu carrera
y tus libros carecen de auténtico valor. Puede que sea tarde, perote has em-
barcado en la busqueda de la mujer que amabas y de'tus antiguos amigos, :
y quieres arreglar las cosas antes de qué esta maldita pandemla destruya (ﬁv
mundo. § . AT, ; :

- A

Psicologia =~ 7. A R 1

Te sientes terriblemente solo y culpable por haber abahdonado a las per-
sonas que querias. Al mismo tiempo, al ver que tus relatos parecen haberse
vuelto realidad, sientes que en cierta forma eres culpable (por ridiculo que
suene) de lo que esta sucediendo. Estas convencido de que puedes marcar
la diferencia, ynovasa ahorrar esfuerzos en intentarlo.

1

Frase tipica -

iy — e,

'”

“iLarealidad siempre supera a la ficcion!

Agilidad 2D: Armas de fuego, Discreciéon 3D+1 % S ‘i
Destreza 3D

Fuerza 3D: Resistencia 3D+1, Voluntad 3D+1

Conocimientos 4D+1: Ciencias ocultas, Erudicién (literatura), Informatica 5D, Lenguas

(francés)

Percepcion 3D+2: Arte (escrlblr) 4D, Busear 4D+2, Investigacion 4D+2 ¢
Presencia 2D: Empatia 4D

Desplazamiento: 5 b Bonificacion al dano: 2D .° 3
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ARQUETIPOS



INOCENTE ENGARCELADO

Descripcion |
Siempre tuviste claro que, antes o después, acabarias dando con tus hue-
sos en prision; a fin de cuentas, creciste en un barrio azotado por la violen-
cia, las drogas y las bandas. Sin embargo, nunca imaginaste que te acaba-
sen encerrando por un crimen que n¢ habias cometido. De hecho, fuiste el
primer sorprendido cuando la polici jﬂ irrumpio en tu piso y encontr6 una
cantidad considerable de dinero y el arma con el que habian asesinado a un
respetable hombre de negocios. Durante meses, languideciste en un penal
de maxima seguridad, intentando comprender qué habia pasado y quién te
habia endosado aquel crimen, pero desde el interior de tu celda era imposi-
ble descubrir la verdad. Por eso, cuando la epidemia comenzo, no lo dudaste
ni un momento y te alistaste en los Z-Corps: no es que tengas el minimo
interés en ayudar a la poblacion, mucho menos a las autoridades de tu pais,
pero esta es tu tinica oportunidad para descubrir quién te envi6 a la carcel.

Psicologia |

Te has llevado meses encerrado en una prision de maxima seguridad, por
lo que no dudas en disfrutar al maxime cuando sales a una mision de campo.
Y aunque llevas mal las 6rdenes y el trabajo en equipo acabas por obedecer
y colaborar con el grupo, pues sabes que es la unica manera de seguir alejado
de tu celda. La furia que sientes la descargas contra los zombis, pero siem-
pre guardas un poco de odio para el dia que te encuentres cara a cara con la
persona que te tendi6 la encerrona.

Frase tipica

“¢Crees que esto es jodido? iDJ berias pasarte por mi barrio!”

Agilidad 4D + 1: Armas de fuego 4D+2, Discrecion 4D+2, Esquivar, Lucha 5D+1, Melé 5D+1,
Trepar

Destreza 3D: Dedos agiles 3D+2, Forzar 3D+1
Fuerza 3D +1: Correr 3D+1

Conocimientos 2D

Percepcion 3D+2: Callejeo 4D

Presencia 2D: Engafiar 2D+2, Inmitidacioén 4D

Desplazamiento: 7 Bonificacion al dano: 2D
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1 Descripcié =
i pcion | 0@
fo En el instituto, las chicas pronunciaban tu nombre con una mezcla de ad-
'fl'/f; miracion, odio y temor. Eras la mejor entrenadora de animadoras que el .
34 centro habia tenido en la altima década, y el publico asistia a los partidos o
U0 simplemente para ver a tus chicas en dccioén; no obstante, para conseguirlo @
te habias convertido en una auténtica tirana que exigia absoluta dedicaciéon Y
IV y grandes sacrificios. Todo ello acabé ¢l dia que la plaga se extendi6 por tu (33
e, localidad a una velocidad endemoniada, acabando con todas tus chicas a lo
6y »:; largo de una sola mafiana. Entonces estabas aterrada, hoy ya no. Ahora eres
W miembro de los Z-Corps, y tu habilidad para dar 6rdenes y poner en forma
freo a los reclutas te ha ganado la misma admiracion, odio y temor que en el

X "} instituto. En cierta manera, todo ha caTnbiado; en cierta manera, todo sigue

v igual.

& Psicologia

Sientes sobre tu conciencia la muerte de cada una de tus animadoras. Es
por eso que has decidido que no vas a permitir que algo asi vuelva a ocurrir,
empleando todo tu coraje y energia en|adiestrar a los nuevos reclutas. Eres
cruel y despiadada, sabes que te odian] pero también sabes que cuando sal-
gan a una mision de campo ese odio leg alimentara para luchar y tu entrena-
miento les dara la posibilidad de vencer.

Frase tipica

“Poneos los malditos uniformes y cargad las escopetas.
iEl partido esta a punto de comenzar!”

Agilidad 4D: Acrobacias 4D+2, Armas de fuego, Contorsion 4D+1, Esquivar 4D+2, Lucha
4D+1, Saltar 5D+1

Destreza 2D+1: Lanzar 3D

Fuerza 2D +2: Correr 3D, Levantar 3D
Conocimientos 2D

Percepcion 3D

Presencia 4D: Empatia 5D, Ordenar 5D, Voluntad 4D+1

Desplazamiento: 6 Boniﬁcaciw')n al daino: 2D
l
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