
VENTAJAS

Original : http://maker.e2ogame.net/beasts-and-barbarians-quickstart-sheet



Territorio Caled (Caleds)

Northeim (Norteños)

Tierras Fronterizas

Tricarnia (Tricarnios)

Ascaia (Amazonas)

Islas de los Mutilados

Faberterra (Imperio de Hierro)

Syranthia

Kyros

Desierto Rojo, Ciudades Indep.

Caldeia

Montañas Troll

Tierras de los Túmulos (Tumularios)

Valkheim, Estepas Valkias (Valkios)

Mar del Rey Ahogado

Zandor y Jalizar

Ekul

Collana

Tierra de los Ídolos

Lobhan

Cinturón Fértil

Jungla Negra (Pigmeos)




