
SOMBRAS DEL PASADO
過去からの残り物

Para bien o para mal, esta parda es Idea original y está redactada por: Toni y el rol
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Finalmente y tras la fuerte paliza recibida, la mujer deja de moverse y gritar para quedarse inmóvil en el suelo, 
con los ojos abiertos y su mirada perdida en un punto imaginario del infinito.

¡¡¡Esta muerta!!! Grita el padre de “jugador”. 

Mientras la muchacha yace inerte en el suelo, vuestros padres empiezan a ponerse nerviosos sin saber muy bien 
qué hacer. Uno se rasca la cabeza pensavo mientras mira a su amiga rada en el suelo, otro empieza  a andar en 
círculo mientras maldice una y otra vez. “jugador” tu padre es el que más frio se manene ante la situación.

En un momeEn un momento dado se aleja del grupo rápidamente dirección hacia la cabaña, entra en ella y tras unos segun-
dos vuelve a salir con un hacha en sus manos. Cuando llega nuevamente donde están sus amigos y la chica, em-
pieza a hachazos con el cuerpo de la joven.

Veis aterrorizados como el padre de “jugador” empieza a descuarzar el cuerpo de aquella pobre mujer mientras 
sus compañeros le miran incrédulos. Poco después, el padre de “jugador” toma el relevo de su compañero y em-
pieza el también a mular y pegar hachazos sin sendo al cuerpo de la que hasta hacia pocas horas era su amiga.

Tras varios interminables minutos, el cuerpo está separado en decenas de pedazos. Todos sonríen ante lo que 
acaban de hacer. Veis como se preparan para hacer desaparecer el cuerpo. Buscan grandes piedras y algo con las 
que atarlas a las disntas partes del cuerpo muladas. Rápidamente atan una piedra a cada trozo de carne y lo 
ran, lo más lejos posible al interior del lago con la intención de que la carne no salga a flote.

Cuando todo parece haber acabado, los jóvenes después de la grotesca escena hacen un pacto de sangre con el 
fin de llevarse el secreto a la  tumba. Tras el pequeño ritual del pacto los hombres desaparecen de vuestros ojos 
envueltos en una densa niebla.

El silencio vuelEl silencio vuelve a atronar vuestros oídos. En ese momento Nashima vuelve a retomar el camino hacia el lugar 
donde han acontecido los  hechos y a escasos metros de allí señala algo en el suelo. Es un anillo rado en el 
suelo, brillante y de oro. Segundos después tanto Nashima como el anillo desaparecen del lugar.

Los jugadores deben haber entendido que el anillo se encuentra cerca del lugar, enterrado en algún sio y es 
labor suya desenterrarla y lanzarla al lago para que la chica consiga por fin, volver a estar junto al amado anillo.

Cuando haCuando hagan volver el anillo junto a su dueña, esta volverá a emerger del rio, esta vez sin suturas, completa, con 
el anillo en la mano y con una sonrisa les dará las gracias mientras desaparece tras un fuerte destello cegador 
emido por el anillo.

Tras unos segundos, aparecen del interior del bosque y desorientados, los padres de cada uno de los jugadores. 
Estos no saben dónde está ni que hacen allí, se alegran de ver a sus hijos. Aunque los jugadores saben que están 
muertos, estos parecen estar en buen estado sico. Como si nunca hubieran muerto.

TTanto si deciden quedarse con sus padres o no, no tardara en aparecer nuevamente Nashima lloriqueando. Es de 
lógica que los jugadores o incluso los padres de estos se preocupen por lo que le ocurre a la niña.

En ese momento la niña se transforma en una horrible criatura llegada desde las entrañas del infierno mientras 
os mira con una mirada desencajada e inyectada en odio y os dice… 

…Llevadme junto a mi madre!!!

El desperEl despertador suena y os despertáis asustados,  sobrecogidos. No sabéis realmente que ha pasado. ¿Ha sido 
todo un sueño?...Son las 7:30 de la mañana, por lo menos eso es lo que indica vuestro despertador. Tanteáis la 
mesita de noche buscando vuestro móvil, en efecto!!! Son las 7:30 pero algo os aterra nuevamente!!!. En el fondo 
de pantalla de vuestro móvil aparece esa dulce y  pequeña niña que os llevo desde la cabaña hasta el lago. Junto 
a ella hay un pequeño cronometro ejecutando una cuenta atrás 167 horas, 59 minutos, 59 segundos.

-FIN-
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