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Esta aventura ha sido pensada para ser
adaptable a cualguier juego de Rol de am-
biente temorifico  (Cthulhu, Maléfices,
Chill, etc), y puede ser jugada por un grupo
de 3 & 4 personas y un arbitro . Este puede
desarollar la aventura en cualquier ciudad,
mientras ésta sea minimamente importante,
y en cualquier época, perc teniendo en
cuenta que los acontecimientos descritos en
&l médule sucederan los dias 29, 30 y 31 de
Diciermbre. El drbitro de juego fendrd que
disedar las fichas técnicas de los PNJ seguin
8l jusge que se utilice, basdndose en las
indicaciones que se incluyen an el apartado
*Dramatis parsonae”.

Introduccion los

dores: . . _
Los personajes recibirdn a mediados de Di-
ciembre una invitacidn a los actos que
tendran lugar el 29 de dicho mes en los
locales de la Societé de L'Eclat Argenté.

Nota para el Arbitro : Se recomienda que al
menos uno de los investigadores perfensz-
ca a dicha organizacidn. El resto recibird la
invitacién ya sea por mediacidn de un amigo
o familiar gue s8a Socio.

para juga-

LA LEYENDA.
Mefer Ka Ptah encontrd El Libro de Toth
ayudado por un antiguo sacerdote del culto,

De los curicsos lo proteglan mil trampas y
peligros, pero ninguno de ellos superd a
Nefer Ka Ptah. Este leyd la primara pagina y
comprandid el Cielo, la Tierra, el Abismo, las
Montafias y el Mar, y las lenguas de los
péjarcs, de los peces y de las bestias. Leyd
la segunda y vid lucir el Sel en el cielo
noctume y, alrededor de éste, a los dioses
mismos. Raudo volvié a su hogar y presto
supo todos los secretos del Libro poseyen-
do asl el saber de un gran mago. Pero Toth
volvié al mundo de los vivos y abatid su ira
sobre la familia del brujo vy, finalmente, sobre
MNefer Ka Ptah. Este fue enterrado con los
honores debidos a un hijo de rey, v el secre-
to de El Libre de Toth murié con él,

LA HISTORIA.

Mafer Ka Ptah, al mando do sus bandidos y
ayudado por un sacerdote del culte, asaltd
un templo dedicado a Toth. Ademds del oro
gue alll se encontraba, el bandide se apo-
derd de un extrafic papiro y lo leyd, y supe
més de lo que cualquier hombre tiene dere-
cho a saber. Perseguidos por ser herejes y
brujos, kos bandidos fueron cayendo uno a
uno, Acomalado, Mefer Ka Ptah escondié El
Libro de Toth y adoctrind a uno de sus
seguidores para que el Saber no muriera
con &l Inmortalizé a Kenusef y luego se
suicidd, El discipulo ubicd el ka (el alma) de
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su maestro en Una estatua a su imagen y
semejanza, y tras ocultara, huyd y se escon-
did alll donde no pudieran encontrarle. A los
ojos dal mundo, los Hijos de Nefer Ka Ptah,
que asl fuercn llamados sus seguidores,
habian sido exterminados. ..

Bastantes siglos después, durante la napo-
lednica campafia de Egipto, cierlo soldado
decidid llevarse una estatvilla representado
a un hombre escribiendo sobre una tablilla,
tocado con un alte penacho, en cuya frente
podia verse grabada la cabeza de un ibis.
Algunas generaciones después, la estauilla
de Nefer Ka Ptah la heredd uno de los
descendientes del militar, Frangois Delporte,
egiptélogo. Este, interesado por el dios
Toth ¥ su culto, conoce a Kenusef en uno
de sus viajes a Egipto. Juntos planean el re-
torno del Maestro, que debe realizarse una
noche de fin de afio. Delporte inicia los pre-
parativos, pero una vez terminados, se sien-
te morir, ¥ transmite sus conocimientos @
intenciones a un joven de su confianza, Gé-
rard Grouillard. Tras la muerte de Delporte,
Kenusef sa reune con Grouillard, y juntos
praparan &l advenimiento de Nefer Ka Ptah.
Mientras, Phillipe Duran, instigado por su pro-
fesor da Histona, Octave Lefédvre, investiga
sobre el misterioso Libro de Toth, des-
cubriendo la existencia de los Hijos de Nefer
Ka Ptah. Desgraciadamente, éstos también
o enteran de su existencia y sus propd-
sitos. ..




LA INVESTIGACION.

29 de Diclembre.

La conferencia.

Los actos comenzardn a las 17.00h. Tras
tomar un pequeiio refrigerio, durante el cual
podran conversar con los asistentes, a las
18.30h se pasara al saldn de actos. Despuéds
de unas breves palabras del Presidente, Gé-
rard Aubin, comenzard la conferencia, a
cargo del ilustre profesor Jacques Grebier,
gue versa sobre la religién en el Antiguo
Egipto. Hablara de templos, mastabas, pird-
mides y sarcéfagos, de los diversos méto-
dos de conservacion del alma (mencionando
de pasada el de ransmitir el ka del difunto a
una estatua idéntica al muerto), centrandose
sobre todo en la momificacion. LLegado a es-
te punto, dos muchachos abrirdn el sarcofa-
go situado a la derecha de Grebier. Los mo-
zalbetes dardn un grito de horror y se apar-
taran asustados, mostrando al pdblico una
escena aescalofriante; dentro del sarcdfago
se encuentra el cuerpo de un joven vestido
con ropas de calle, de rostro [ivide y mirada
desorbitada, con los brazos cruzados sobre
el pecho, donde tiene clavado un gran cu-
chills del gue pende un papel en el que
puade verse, dibujada con sangre, una cruz
ansada invertida.

Nota para el Arbitro : Son las 19.40h. Como
es natural, deberd comprobarse cual es la
reaccidn da los PJs ante tan ballo evento.
Acto seguido, se producirdn escenas de pa-
nico. Aubin conservard la calma, y tras orde-
nar carrar las puertas del local y gue alguien
llame a la policia, subird al estrado para que
nadie s& acerque al caddver (si es que hay
alguien con el suficiente valor) e intentara cal-
mar a los asistentes. A las 20.10h llegar4 la
policia, que obtendra del Presidente una lis-
ta con todos los invitados y todos los asis-
tentes. Los agentes tomarén la direccidn de
su residencia actual, les indicaran gue no
abandonen la ciudad hasta que el caso sea
resuelto y que deberdn presentarse todos
los dias en la comisaria del distrito. A las
21.00h, una vez las fuerzas del orden se
hayan marchado, llevandose sarcdfago y
victima, Gérard Aubin pedird la maxima cola-
boracién de sus socios para solucionar el
casoy asl lavar la mancha que ahora cubre el
hanor de tan noble institucidn y el de sus
integrantes. A las 21.30h el local cerraré sus
puertas.

Los asistentes.

Desde la aparicién del caddver (19.40h) has-
ta el cierre del local (21.30h). los PJs podran
entrevistarse con algunos de los asistentes,
que les proporcionardn la siguiente infor-
macidn:

*Desconoce la identidad del cadéver.

*El local sélo se abre los fines de semana y
an ocasiones espaciales.

*Sdlo & tiene acceso a todas las dependen-
cias del local.

*Los sirvientes no duermen ni viven en el
local.

*El sarcéfago estaba en el almacén, al que
también se puede acceder desde el exterior
{Para el Arbitro : ésta cerradura ha sido abierta
con ganzua).

‘La noche del 28 revisd el material y todo
estaba en su sitio, incluide el maniqul que
simulaba una momia.

*Sélo sablan de la existenia del sarcofago
los dos muchachos que lo abrieron, el Pra-
sidente, y Octave Lefdmre, que le ayudd en
la elaboracion de todo el proyecto.

*El simbole del papel era una cruz ansada
invertida, pero en es0s momentos desco-
noce su significado.

Los PJs sabrin de la existencia de esie
personaje o por la informacién proporciona-
da por Grebier o por percibir su estado de
preccupacion, que se halla por encima del
nivel general. Se negard a hablar, y sdlo si
los parsonajes se muestran lo suficientemen-
te convincentes (se dirigen a &l con edu-
cacién y tacto), les invitaré a desayunar a las
10.00h en su casa.

Entre los asistentes también se encuentra
Gérard Grouillard, que seguira todo el pro-
ceso con “preccupacidn®, ya que todo esto
la ha tomade por "sorpresa”. Naturalmante,si
los jugadores no tenian el gusto de cono-
cerle, intentard no llamar la atencidn. Es de-
masiado discreto...

30 de diclembre.
Los diarlos.

En la edicién de la mafiana, los PJs podran
observar con "agrado” que la noticia de lo
acaecido la noche del 29 ha desplazado la
de la existencia en la ciudad de una red de
trata de blancas. Aparte de |a particular ver-
sidn que de los hechos dan los periodistas,
sus nombres, junte con los del resto de los
asistentes, figuran en el articulo,

En la edicién de la tarde se notificars la de-
tencién del asesino de Philippe Duran, que
no es otro que el profesor de historia Octave
Leférre. Perdida entre otras resefias, 5o en-
cuentra la de un robo en casa de los Del-
porta.

La policia.

Los PJs deberian presentarse en comisaria,
tal y como se les indicd. Alll podran oblener
la siguiente informacidn,

*La victima fue ferozmente mutilada: no te-
nia ni cerebro ni sangre, y le hablan inyecta-
do un producto gue le estaba deshaciendo
el estdémago (Proceso de momificacidn).

*El cuchillo es una auténtica reliquia gque de-
beria estar en un museo arquecigico.

*Una llamada anénima, de acento extranjero,
advirtié de la relacién entre Leféme y Duran,
la victima. Leferre es detenido para ser inte-
rrogado al respecio.

Matwralmente, la policia estd mas ocupada
en & asunto de trata de blancas que en esle
axtrafio caso.

La entrevista con Leferre.

Les dira que la victima era alumno suya, ¥
qua estaba realizando un trabajo sobre even-
tos histdricos que podran ser clasificados co-
mo misteriosos. Desde que empezo con
este estudio, no supo nada de él hasta el dia
de la conferencia, y en cierto modo, se consi-
dera culpable de su muerte.

MNota para of Arbitro ; Debe tenarse en cuen-
ta que la policla acudird al domicilio da Le-
farre a las 11.00 h, y que dsta enlrevista
puede tener lugar una vez sea pueslo an
libartad, a partir de las 14,00 h.

La entrevista con los estu-

diantes.

Dwuran era un estudiante brillante y lamentan
mucho su muerte. No creen la noficia de la
adicién ce la tarde. No vivia en la residencia
de estudiantes de un tiempo a esta parte.
Su antiguo compafiero de cuarto era Ed-
mond Lejour.

Edmond Lejour s un joven atlético, abierto,
simpdtico y amante de las juergas. Duran ara
su antitesis: timido, introvertido y buen estu-
diante. A pesar de gue sus relaciones eran
frias, lo consideraba su amigo y darfa cual-
quier cosa por lener entre sus manos al
cerdo que lo matd. Sélo si no parecen delec-
tives y demuestran interés por descubrir al
asesino, les confesard que Duran se habia
rasladade a una pensién situada en los
bajos fondos, lamada “Marcela®.

La pension "Marcela".

Marcela, la alcahueta que la regenta, les dira
que & sefior Duran no estd, y gue si son
amigos suyos le digan que pague sino
quiere perder todo lo que tiena en su
habitacién (Marcela no lee los peridgdicos...
ni ninguna otra cosa). Si los PJs quieren
subir a la estancia del estudiante, les dird
que @s norma de la casa no daejar entrar a
nadie en la habitacibn de un cliente en
ausencia de éste, a no ser, claro ésta, que
s@an amigos suyos., Ella no sabe si son
amigos de Duran, y sdlo podrd saberlo silo
demuestran. Por ejemplo, haciéndole un
favor; pagando los alrasos y Ires meses por
adalantado. Si los PJs no pagan, no pasan, y
si entran sin pagar, Marcela, gritara lo
sufieciente para que acudan en su ayuda.

La estancia de Duran consla de un pequefio
lavabo y una habitacidn con una sola ven-
tana y algunos muebles: un armario, una
cama, una estanteria llena de libros de his-
toria y un escritorio repleto de papeles. Los
(nicos objetos de interés son;

*Una entrada para un especticulo nocturno




de un teatro de vanedades.

*Entre los papeles, apuntes de histora, en-
cuentran una hoja con el siguiente es-
quema:

31 de Diciembre.

Los diarios.

Para desgracia de los PJs, siguen siendo
noticia, y e escindalo adn les rodea.

Nerer, KA PIAH
<z AN Hoy 7
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El Amo del Hipnotismo.

Los jugadores pueden llegar al local dénde
actla ya sea por:

*La entrada de teatro en el cuarto de Duran.
Si segin Edmond, no le gustaban las juer-
gas, debia existir una razdn por la que Duran
fuera al especticulo.

*Ver por casvalidad alguno de los carteles
que anuncia la funcién. Un hombre de mira-
da hipnotizante, vestido al modo oriental. Su
nombra artistico es Mefer, el Amo del Hip-
notismo, ..

El local también se encuentra en los barrios
bajos, y la funcién comienza a las 21.00h. A
las 22.00h comienza el nimero de Nefer,
que o5 una tipica sesién de hipnotismo. Du-
rante la actuacidén, que durard aproximada-
mente media hora, se vera asistido por tres
ayudantes de vestimenta moruna.

Nota para el Arbitro : Aqui deberd efectuarse
un test a los jugadores. Aquelios que lo
suparen percibirdn un aura de malignidad
proveniente del escenario,

Una vez acabada la funcibn, los jugadores
pueden dirigirse a su camerino. Nefer (Lo-
renzo Cuintana) se encontrard solo. No sabe
nada de Nefer Ka Ptah, ni mucho menos de
un asesinato. El es un artista que debe su
“éxito”™ a sus poderes y a su inteligencia.

Nota para el Arbitro © Lorenzo debe lfodo su
éxito a Kenusef, gue no @s ofro que uno da
sus ayudantes. El sugind el nombre artistico
¥ &l espectdculo, pero Quintana es demasia-
do engraido y orgullose como para admi -
tiro... "Nefer® no es nada mds que una

pantafla de humo.
Mas alla de las 23.00h, Lorenzo Quintana se
encontrara en su hotel,

Ademds, se habla de la desaparicidn de otra
chica, Catherine Vandier, sin duda victima
dea la red de trata de blancas.

La desaparecida.

El matrimonio Vandier estd desesperado.
Sospechan de un joven con el que salla
Catherine, al que no conocian. La muchacha
no paraba de hablar de lo que le queria y lo
hermosas que eran junto a él las veladas en
la dpara...

Naturalmente, Grouillard ya no se encuentra
en la ciudad, El y sus amigos deben preparar
la ceremonia para el regreso del brujo Nefer
Ka Ptah.

El profesor Grebler.

Si los PJs consultan a Jacques Grebier, éste
les hard participes de la informacidn que
posee, Les hablard del Libro de Toth, el
libro de la Sabiduria Universal, y de la leyen-
da de Nefer Ka Ptah y su secta, asi como de
la estatua donde se supone esti encerrada
su alma, a la espera de un cuerpo que e
albergue y sirva para su regreso.

De Delporte sabe que era un egiptdlogo
que crela mds en las leyendas que en la
verdad, Escribid un libro, "Los misterios del
pensamiento egipcio®, dificil de encontar, y
que sdlo puede ser obra de una mente
enferma,

La casa de los Delporte.

Situada en uno de los barrios importantes de
la ciudad, podrdn ver que estd en venta
gracias a un carel que asl lo anuncia.

Les abrrd una mujer de unos 30 ahos,
Andrea Delporte, mds interesada en la venta
del inmueble que en los asuntos en los que
andaba metido su loco abuelo. Los trabajos
de Frangois careclan de interds y lo Onico
que tenla valor lo robaron la noche del 29,
una imitacién de una antigledad egipcia,
una estatuilla de un hombre escribiendo so-
bre algo... Les ensefard el despacho re-
pleto de documentos. Silos jugadores mues-
tran interds por ellos, se los dard por un
precio "justo” (de algo se dabe vivir zno?).
Cuando se vayan, les recordard la direccidn
del notario. Claude Leloup, para que ultimen

los tramites necesarios para la adquisicidn de
la residencia.

Los documentos.

La mayor parte de éstos son el manuscrito
de “Los misterios del pensamiento egipcio®.
En & plantea la inmortalidad del alma y la
posibilidad de resucitar a los muertos, gra-
cias a un paso intermedio entre la Existencia
y el Vacio, la Vida y la Muerte, que llama no-
vida. En este paso, & cuerpo ha muerto,
pero la esencia de una persona, su yo
inmaterial, su alma, perdura. Los egipcios
idearon un sistema para que el alma no
desapareciera en la nada: la momificacidn,
Pero como el método no era seguro, ya que
el paso del tiempo y los ladrones de tumbas
podian destruir el cuerpo, a veces transmi-
tian el alma del muerto a una estatua idéntica
al difunto. Para su resurreccibn, tan stlo
hacla falta un cuerpoc preparado para la
instalacién del ka del fallecido, que asi volvia
al mundo da los vivos,

Entre los papeles podrdn encontrar una
especie de diario. Alll sabrén de su relacidn
con un tal Kenusef, de la construccién del
templo para el advenimiento del Maestro, de
la eleccién da un discipulo y de los tramites
que ha llevado con Claude, su notario, para
que los terrencs donde se halla la sagrada
construccion los herede aquél que ha re-
cibido sus conocimientos.

El notario.

Clavde Leloup les informard que el testa-
mento de Delporte dejd dos beneficianos:
La sedfiorita Andrea, a la que corresponde la
casa, y Gérard Grouillard, que heredd unos
temenos sin valor situados en las afueras. ..

La cabafia.

La construccidn se encuentra sobre una
colina, ¥ no &s mas gue una pequefa cabafia
de techo bajo, cuyo Onico signo de vida en
el interior es la estela de humo que sale de
gu chimenea. En el interior sélo se encontra-
ré un hombre, armado con revdlver y daga. Si
los PJs no han sido muy discretos en sus
investigaciones, junto a & se encontrard
Grouillard con su escopeta de caza vigilando
la llegada de los jugadores,

Una vez dentro, los personajes podran ver
que tan sdlo hay una pequefa y sucia habi-
tacién, con alguna que otra manta y &l sualo
cubierto de paja. Registrando, podrén encon-
trar un anille con las iniciales C.V. y una
trampilla que conduce a los subterrdneos.

El Laberinto.

Abajo les espera un verdadero laberinto de
tineles estrechos (deberdn ir uno detrds de
otro). Para encontar la entrada al templo de-
berd procederse asl;

“El Arbitro sumard la mitad de la percepcidn
dal personaje que vaya en primer lugar {por
los tineles se oye el lento redoblar de unos
tambores) a la capacidad de dicho personaje
da percibir lo sobrenatural.

*El Arbitro efectuard un test. Si ese persona-
je supera dos tests seguidos o fres alternos,
dard con la puerta al fempio.

‘5i @l porsonaje fracasa por un mdrgen muy
grande, el Arbitro trard 1410

1- No pasa absolutaments nada.




2 a 7 Tunel tapiado. Los fest que han
rasultado positivos quedan anulados.

8 a 9- Caddver putrefacto. Test sobre la
cordura del PJ.

10- Tunel sin salida + caddver. Hoy no es tu
dia de suerte. ..

Siempre despuds de este test y mientras
permanezcan en el laberinto, & Arbitro
realizard olro sobre la constitucidn de los
P.JS, ya que las antorchas que iluminan los
tineles desprenden algo mds gque luz.
Aguellos que fracasen en fres ocasiones,
caordn desvanecidos.

El templo. :

Los PJs podran entrar en & conscientes,
derribando la frégil puerta que protege la
entrada, o inconscientes, @n cuyo Caso asis-
tirdn impatentes a la ceremonia.

El templo consta de un altar (en el gue estd
la estatua), un bloque de piedra (sobre el
que se halla Catherine inconsciente) y una
serie de posles colocados ante ellos (a los
gue seran atados los PJs inconscientes).
En la habitacién se encontrarin ademés Ke-
nusaf, dos de sus seguidores tocando rit-
micamente unos tambores (como los latidos
de un corazén), Grouillard y el otro disclpulo
{si no han sido eliminados).

La ceremonia.

Esta comenzara a las 23.30h y debe acabara
las 24.00h. Podra ser datenida si:

*La estatua de Nefer Ka Ptah es destruida.
*Kenusef es eliminado (ver Dramatis Perso-
nae).

*Kenusef huye por el pasadizo secreto con
laestatua.

Si esto no ocurre, Kenusef pronunciard la
siguiente letania:

“Las puertas del cielo han sido abiertas.

"Los camojos da Geb han sido retirados.

“Las profundidades s han abierto

a fin de que puadas salir.

*El gque te guardaba es quien te ha liberado
dal oscuro Nun.”

Acto seguido, el cuerpo de Catherine se
levantara y dird, con voz profunda: “Yo Nefer
Ka Ptah, Dios entre los mortales, mortal
entre los Dioses, he vuelto®,

Nota para el Arbitro : Los PJs, atados a los
postes, confemplardn ( y oirdn) la ascena sin
poder hacer nada. Naturalmente, este he-
cho no es nada saludable para la mente de
un ser humano. Justo en esle momento, af
PJ que posea una mayor capacidad de
percepcidn hacia lo sobronatural, notard una
presencia dentro de &l El P gebe ser
ratirado de fa mesa de juego.

En este instante, lodos los demés podran oir
a otra parsona, que hablara por boca del Pj
elegido que dird: "Yame
Toth te dice que ésta serd la dlima.” Acto
sequido, la estatua se romperd en mil
pedazos, los Hijos de Nefer Ka Ptah caeran
fulminados (excepto Kenusef, que sa
pudrird), y &l resucitado Nefer, tras proferir
un grito de homor, se desvanecers (que-
dando Catherine viva, pero loca de remate).
Todo ha concluido.

Dramatis personae.

Gérard Aubin. 65 afios. Presidente de la
Société de L'Eclat Argenté. Es un tipico
hombre de honor a la anligua usanza y
antepone los intereses de la sociedad a los
suyos propios. Aceptard cualquier tipo de
medios para llegar a la solucidn del caso
siempre y cuando estos métodos no trans-
gredan las leyes,

Jacques Grebier. 50 afios. Su méximo
interés es la arqueoclogia, y ayudard a los
jugadores en todo lo que pueda, especial-
mente si entra dentro de su campo. Perso-
naje no viclento que rehusard emprender
accionas “brutales®.

Octlave Lefévre. 48 afos. El profesor estard
dispuesto a ayudar en cualquier emprasa
que emprendan los jugadores. No solamen-
ta estd en juego su prestigio, sino que
ademas se considera responsable de la
muerte de su alumneo, y por ello hard cual-
guier cosa que pueda permilir la detencion
de los culpables,

Edmond Lejour. 23 afos. Joven atiético y
deportista. Le encantan las juergas y por
culpa de ellas ha tenido mas de un problema
con la “justicia®, por lo que no se lleva bien
con las fuerzas dal orden (de ahi su her-
matismo al respecto del paradero de su ami-
go). Aungue en el fondo quiera parecer un
tipo duro, apreciaba a Philippe Duran, y si los
jugadores necesitan de su ayuda, se la
prestara sin dudar, Como es deportista, co-
noce bien el manejo de las armas de fuego y
&5 un buen esgnmista.

Lorenzo Quintana. 32 anos. Espaficol de
nacimiento. Tipo presuntuoso ¥ “casanova®
sin ningdn cardcter, Actualmente es el "Amo
del Hipnotismo®, pero en realidad es el hom-
bre de paja de Kenusef y los suyos. Por or-
gullo, jamés reconecera que no pasa de ser
un charlatin de feria.

Gérard Grouillard, 29 afios. Con apariencia
da noble dandy presuntuoso, Gérard es en
realidad uno de los Hijos De Nefer Ka Ptah y
el que raptd a Catherine Vandier. Si los
jugadores entablan conversacion con él, les
aparecerd COMo Un parsonaje gue no tiene
relacién con el caso y que sdlo denota una
pasién exacerbada por la épera. Dabe recor-
darse que Gérard solamente estara presente
an la conferencia. Hasta la escena final en el
templo, desaparecera por el foro,

Los seguidores oe Kenusef Fandficos pero
inteligentes, actuardn con prudencia si se
anfrentan a los personajes y prefarirdn espe-
rar a que éstos caigan en la trampa del labe-
rinto ankes que amesgar sus vidas.

Kenusel Inmortal (33000, 4000 afios?).
Aungue inmortal, Kenusef no es invulne-
rable y puedes ser matado por métodos
“tradicionales™. Hay que sefialar sin embar-
go, que su muerte ofrecerd un especticulo
“inusual™ al morir, kenusef se descompon-
dra en breve plazo, ¥ el iempo, que hasta
ahora no ke habia causado ningln efecto,
empezaré a hacar mella en él de forma acele-
rada. Literalmente se pudrird ante los ojos
de los PJ. Si las cosas se ponen feas para

él, huird con la estatuilla.
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