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Sinopsis:

Los jugadores interpretaran a soldados de la
ONU que llegan a algun lugar del mundo que
este involucrado en algun conflicto armado y
requiera la presencia de la organizacion.

Justo cuando estan a punto de empezar con su
primera mision humanitaria ocurre algo inespe-
rado... ¢Estaran los soldados a la altura de las
circunstancias?

Prologo.-

Los personajes acaban de llegar, a bordo de un
Hércules, al campamento base ubicado a unos
40km de la zona en conflicto. Sus 6rdenes mas
inmediatas y por puro protocolo es presentarse
ante el superior al mando, que en este caso
sera el Capitan O ‘Hara.

Cuando se presenten ante su capitan lo veran
con semblante serio y enfrascado en sus pen-
samientos mientras revisa varios informes que
tiene sobre la mesa. O’Hara se presentara
Como su nuevo capitan, les dara la bienvenida
al campamento y les informara que al dia si-
guiente viajaran hasta la Base 1, ubicada a
15km de la ciudad desde donde prestaran
apoyo humanitario a la poblacion civil.

Escena 1.-

Pasaran el dia en el campamento y al dia si-
guiente cuando salgan de sus tiendas de cam-
pafa podran ver, frente a los garajes de la base
y en fila de a uno, una decena de vehiculos lige-
ros en los que viajaran hasta Base 1.

Tras los preparativos oportunos, emprenderan
el camino establecido, el cual no deberia llevar-
les mas de 15 minutos. Pero algo se tuerce du-
rante el trayecto y en un momento dado, sin
previo aviso, uno de los vehiculos que va en
cabeza explota.

Nota: El ataque ha podido ser por haber pisado
una mina terrestre, ha sido alcanzado por un
misil rpg, ha sido atacado desde el aire o cual-
quier otro tipo de ataque que se te ocurra. Deter-
mina también cual ha sido el alcance del dafio su-
frido por los ocupantes del vehiculo y cual ha
sido el tamafio de la explosion.

Finalmente conseguiran llegar a Base 1 sin mas

incidentes y deberan presentarse ante el Sargen-
to Callahan, el cual les pondra al dia de cual es la
situacion actual del pueblo donde prestan ayuda
humanitaria sus hombres. De los cuales, los per-
sonajes forman parte desde ese mismo instante.

Les dard el dia libre para que se relajen, se fami-
liaricen con el campamento y conozcan a sus
nuevos companeros. Mas tarde les informara que
al dia siguiente empezaran a patrullar las calles
de la ciudad intentando mantener el orden en
todo momento.

Nota: Hazles saber que la ciudad es un puto pol-
vorin, los animos estan muy caldeados y deben
estar preparados en todo momento para entrar
en accion si hiciera falta.




Escena 2.-

Es el momento de enviar a los personajes a la
ciudad a que hagan eso que han ido a hacer, pa-
trullar, pedir documentacion aleatoriamente y
vigilar en todo momento que todo esta en
orden y bajo control.

Los jugadores formaran el primer grupo que
sera transportado a la ciudad.

Nota: Tienen dos maneras de llegar a la ciudad.
Una opcidn es hacerlo en un vehiculo terrestre.
La otra opcidn seria hacerlo volando en un
Black Hawk para ser desplegados posteriormen-
te en la periferia de la ciudad descendiendo en
rappel desde el helicdptero.

Una vez hayan sido desplegados en la ciudad
(déjales en las afueras tanto si van por aire
como si lo hacen por tierra), deberan empezar
su patrulla y rdpidamente se sentirdan observa-
dos, notaran movimientos raros tanto en civiles
como en vehiculos sospechosos.

Escena 3.-

Los personajes deberan ponerse rapidamente en
marcha y dirigirse hacia la embajada. Ellos toda-
via no lo saben pero varios grupos de apoyo se di-
rigen también hacia el lugar de los hechos para
rescatar al Vip.

Conforme vayan avanzando por las, cada vez mas
estrechas y peligrosas calles de la ciudad, se iran
encontrando con individuos armados que se mos-
traran hostiles y estaran dispuestos a acabar con
ellos en cuanto tengan la mas minima oportuni-
dad.

Llegara el momento en el que se encuentren ba-
rricadas en las calles y se veran obligados a tomar
otras rutas alternativas para llegar a la embajada.
También serdan atacados por distintos francotira-
dores a lo largo del recorrido.

Nota: No les tendria que resultar facil llegar a la
embajada.

Nota: En la partida que dirigi, nada mas llegar a
la ciudad hice que explotara un coche bomba
cerca de su posicidn. Tan cerca que notaron la
onda expansiva. Mételes el miedo en el cuerpo
desde el principio. Que no se relajen.

Cuando lleven varias horas patrullando recibi-
ran un aviso por radio.

Nota: Les avisaran que han asaltado una de las
embajadas de la ciudad han hecho rehenesy
entre ellos hay un Vip. Utiliza el mapa adjunto
en la ultima hoja de este pdf para ubicarlo en
algin punto del mismo y que puedas orientar a
los personajes hasta él.

Cuando finalmente consigan llegar a las inmedia-
ciones de la embajada, el grupo de apoyo les in-
formara que estan de camino. Este grupo al igual
que ellos también se encontrara con enemigos y
barricadas que deberan sortear antes de llegar a
la embajada y junto a los personajes trazar un
plan de entrada para liberar al Vip.

Escena 4.-

Cuando entren a la embajada segun el estado en

el que lleguen los personajes deberian encontrar-
se con mas o menos enemigos antes de liberar al

Vip. Pero aun asi no deberia tampoco resultarles

extremadamente facil adentrarse por el edificio y
conseguir liberar al Vip y los rehenes.

En el momento en el que consigan hacerse con el
control de la situacién se les avisara por radio que
tienen via libre para salir de la embajada, varios
grupos de apoyo han tomado el control de las
calles de la ciudad.

-FIN-
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